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Indledning

Webdesign er kunsten at lave en website —en
eler flere ssmmenhaangende sider, som andre
kan fa adgang til viainternettet med en web-
browser. Dette had'te henvender sig til ale, der
vil lage noget om at lave webdesign. Emnet be-
handles fra bunden, og hagftet gennemgar alle
aspekter, sa bade begyndere og viderekommende
kan fa udbytte.

Dine forudseetninger

Jeg gér ud fra, at du

* har envis erfaring med webbet som bruger,
kan sgge oplysninger og er fortrolig med ud-
tryk som links, browser etc. Hvis du er ny pa
webbet, kan jeg anbefale hagftet Ud pa World
Wide Web.

» kanfindeud af at bruge en computer, installe-
re programmer, kender begreber som opera-
tivsystem, skearmopl @sning etc. og ikke er
bange for at eksperimentere og preve dig
frem med programmerne.

e kan lase engel sk, da det meste software,
hjedp og dokumentation kun findes pa en-
gelsk.

» har adgang til internettet. Det er dog ikke
nedvendigt at have en server for at kunne
eksperimentere med webdesign.

Sadan skal dette heefte bruges

Dette haefte skal lasses foran computeren. Man
far mest ud af det ved at lege sig frem og ekspe-
rimentere med de ting, jeg beskriver.

Hadftet kan lseses fra en ende af som en
laarebog, men kan ogsa bruges som opslagsvaak.
Jeg tager udgangspunkt i webbets muligheder og
begramsninger, ikke i specifikke programmers
opbygning. Jeg forklarer dog hvordan man
bruger forskellige editorer, issar Adobe PageMill,
men ogsa Claris Home Page, Netscape Composer
og Microsoft Front Page.

Disposition
Hadter er opdelt i fire dele. Farste del starter fra
grunden og forklarer det nadvendige for at lave
en simpel website og fa den til at kere. Anden
del gar i dybden med forskellige aspekter af
webdesign. Tredje del omhandler mere kompli-
cerede emner som multimedia og interaktivitet,
som jeg ikke forventer alle vil have lyst eller tid
til at sedtesigindi.

Fjerde del — méaske den vigtigste del af haftet
— handler om den overordnede planlasgning bag
en website: planlagning, struktur, navigation,
tekstopbygning, sidelayout og typografi.

Afsnittet kommer til sidst, fordi det kreever at
man har et overblik over de tekniske muligheder
0g begramsninger. Bagest i hadtet findes en
ordforklaring.

Online-supplement

Haeftet har et online-supplement pa adressen
www. knowwar e. dk/ dk/ webdesi gn, hvor der
findes opdateringer, uddybninger, ofte stillede
spargsmal, links mv.

Skriv til mig
og fortad hvad du synes om dette hadte, sa bliver
jeg glad. Min adresse er ol avk @i p. dknet . dk

Olav Junker Kjeg
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4 Webdesign for begyndere

Del 1 — Webdesign for begyndere

Hvad er webdesign?

Webdesign er en kunst, der bestar af falgende di-
scipliner:

Planlaggning og Strukturering —Man skal
gennemtaanke, hvorledes websiten skal opbygges
og struktureres, sa brugere nemt kan finde rundt og
kan finde, hvad de sager. Man skal ogsa designe en
‘brugerflade’ til websiten, dvs. tekst, ikoner eller
knapper som hjad per brugeren til at navigere.

Udarbejdelse af de enkelte sider — De enkelte
sider lavesi en webeditor, hvor man sadter tekst op
og formaterer den og indszter billeder. Det er ogsa
i webeditoren man laver links mellem de forskellige
sider.

Udgivelse — Nar websiten er faadig, skal den
lagge ud pa internettet, sd andre har adgang til den.

Vedligeholdelse og opdatering — en website er
gaddent et afdluttet projekt. Ofte skal materialet
jeevnligt andres og opdateres.

Er det sveert?

Har man prevet at bruge et amindeligt tekstbe-
handlingsprogram, er det ret ligetil at lare at bruge
en webeditor. Der er dog nogle forhold, som man
skal veanne sig til:

» Websider giver (endnu) ikke den samme kontrol
over typografi og layout, som tekstbehandlings-
programmer. Man ma altsa affinde sig med me-
re primitive muligheder.

« Man matage hgjde for modtagerens udstyr. Der
findes mange forskellige typer computere pa
internettet, med forskellige skeemstarrel ser,
grafikopl@sninger, skrifttyper etc., ligesom der
findes forskellige browsere med forskellige mu-
ligheder. Det er altsaikke nok at websiderne ser
rigtige ud pa ens egen computer, man matage
hgjde for at de ogsa kan fungere pa andre sy-
stemer.

» Muligheden for at lave links mellem sider og til
andre websites, er noget man ikke rigtigt kender
fratekstbehandlingsprogrammer. Til gengadd er
det noget af det mest spaendende ved webbet.

» Desuden er udgivelsen af websiten naturligvis
ikke noget man kender fra tekstbehandling. Der
er dog ikke specielt kompliceret.

Webbet giver desuden mange muligheder for at
lave 'effekter' pa websites — multimedia og interak-
tivitet, som kreever programmering og/eller kunst-
nerisk talent i en eller anden grad for at udvikle.

Ingen af disse effekter er dog nedvendige for at
lave en professionel og velfungerende website.

Det svaaeste ved webdesign er nok at organisere
websitens informationener i en logisk og funktionel
struktur, samt at layoute siderne, sa de er pame og
lassevenlige. Det kraever planlaggning, overvejelser
og en forstaelse af mediets unikke muligheder og
begramsninger. Husk, at det drejer sig om et nyt
medie, som adskiller sig grundlaaggende fra de
kendte. Frygt dog ikke —det hele er med i dette
hadte.

Hvordan foregar det?

For at andre kan f& adgang til en website over in-
ternettet, skal siten ligge pa en webserver —en
computer med en direkte opkobling til internettet
og det ngdvendige kommunikationssoftware. Nor-
malt lejer man sig plads pa en webserver hos en
internetudbyder (se side 20).

Man udvikler og afprever dog normalt websiten
paen amindelig PC eller Mac, og farst nér siten er
helt faardig, udgives den (dvs. flyttes ud pa serve-
ren). Derfor kan man ogsa preve det meste i dette
hadte uden at have en serverplads.

Hvilken computer har man brug for?

Windows 95/NT eller Macintosh er begge udmaa-
kede systemer til webdesign. Jeg vil ikke anbefale
at man udvikler pa operativsystemer som Windows
3.1, DOS dler OS/2 —ikke fordi der er noget i
vejen med dem, men fordi nearmest al nyt inter-
netsoftware skrivestil Windows 95/NT eller Mac.

Der er en tendenstil at nye programmer kommer
farst til Windows 95/NT og med nogle maneders
forsinkelse til Mac, sdvil man vaae helt pa forkant
med udviklingen, er Windows 95/NT ikketil at
komme udenom. Dette hadte tager udgangspunkt i
Windows 95, men det meste foregar pa samme
made pa en Mac. (Hgjre museknap paen PC svarer
paen Mac for det mestetil at holde museknappen
nedei et stykke tid).

Hvor kraftig skal computeren sa veae? De for-
skellige programmer, der brugestil webdesign, er
ikke sa kraavende, men man vil ofte have flere for-
skellige programmer kegrende samtidigt. RAM er
derfor vigtigere end processorens styrke og hastig-
hed.

Jeg har selv lavet webdesign pa professionelt ni-
veau i et drstid paen 486 med 12 Mb RAM. Det er
maske nok i underkanten, og jeg vil absolut ikke
anbefale mindre, men mere behgver man altsa
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strengt taget ikke. En god skeam (mindst 15") og et
godt tastatur er generelt mere veard end processor-
styrke. Det er naturligvis ngdvendigt med en inter-
netforbindel se pa computeren.

Hvilke programmer skal man bruge?

Der findesikke ét program, der dakker alle webde-

signerens behov. En webdesigner har en vaaktgjs-

kasse af forskellige programmer, og kunsten er at
vide, hvorndr man skal anvende hvilket. De vigtig-
ste programmer er:

» Et par browsere: Netscape Navigator og
Microsoft Internet Explorer (MSIE).

» Enwebeditor. Webeditoren er det program, der
kan skabe websiderne. Gode webeditorer er
f.eks. Adobe Pagemill, Netscape Composer,
Claris Home Page eller Microsoft Frontpage.

» Et tekstbehandlingsprogram, f.eks. Microsoft
Word, til forbehandling af starre tekster.

» Et grafikprogram, f.eks. Adobe Photoshop eller
Paint Shop Pro til forbehandling af grafik.

HTML

Websider er filer i dokumentformatet HTML.
HTML stér for HyperText Markup Language, er et
format for dokumenter, der kan indeholde formate-
ret tekst og hyperlinks og kan have billeder og
andre elementer indsat.

Som webdesigner er det vigtigt at vaae opmaak-
som paforskellene pA HTML og almindelige
tekst/grafik dokumenter: Et tekstbehandlingspro-
gram er lavet til at udvikle dokumenter, som oftest
skal printes ud pa papir. HTML er derimod specielt
udviklet til at overfare information over netvaak —
information som farst og fremmest skal laeses og
navigeres pa computere.

Internettet & abne standarder

Styrken ved internettet er, at det er baseret pa dbne

og platformsuafhaangige standarder. Udtrykket

aben standard er godt nok lidt diffust, men normalt

menes:

» standarden er ikke gjet af nogen, og ingen har
patent eller ophavsret paden

» standarden koordineres af en ikke-kommerciel
organisation

» gpecifikationerne for standarden er gratistil-
gangelig for dle

» dlekan lave software som er kompatibel med
standarden — bade kommercielt og ikke-
kommercielt

Platformsuafhaangig vil sige: som ikke er knyttet til
eller afhaangig af bestemt hardware eller et bestemt
operativsystem. Internettet er baseret pa platforms-
uafhaangige standarder, og kan derfor virke pa
tvaas af PC, Mac, Amiga, dler UNIX. Modsat
virker de fleste spil, programmer, CD-ROM’ er
o.lign. kun pa en bestemt platform, eller skal ud-
vikles specielt til hver enkelt platform. Det er vaard
at bemagke, at det er standarderne, der er bne og
platformsuaf haangige — de enkelte programmer,
som benyttesi forbindel se med internettet, er nor-
malt bade kommercielle og knyttede til en bestemt
platform.

HTML er platformsuafhaengigt

Websider skal kunne laeses pa computere af enhver
art — systemer med vidt forskellige operativsyste-
mer, skeamstarrel ser og grafiske muligheder. Dette
er netop styrken ved webbet — man er ikke laangere
fanget i inkompatible systemer: ale kan kommu-
nikere med alle.

Men det betyder ogsd, at man aldrig kan veae
helt sikker pa, hvordan en anden computer viser en
bestemt side. For eksempel varierer forholdet mel-
lem skriftsterrel ser, vinduessterrel se og skeer-
mopl@sning fra system til system. Man vil aldrig
kunne f& samme kontrol over websiders layout,
som man har over papirsider.

Formateringskodernei HTML angiver derfor ik-
ke tekstdel enes eksakte udseende (“ denne sagning
er 24pkt Helvetica’), men bruger mere overordnede
angivelser (“denne satning er en overskrift pa 3.
niveau”). | princippet er det op til modtageren,
hvordan disse strukturer skal tegnes. | praksis viser
de mest udbredte browsere dog HTML-strukturerne
nogenlunde ens. Man kan altsd godt lave layout i
HTML, og de fleste vil se nogenlunde det layout,
man har lavet.

HTML er et &bent format

HTML er et dbent format. Organisationen World
Wide Web Consortiet (W3C) koordinerer HTML-
stadarden, dvs. udgiver officielle specifikationer,
og anbefaler hvilke standarder man skal bruge, men
deres betydning afhaanger helt og holdent af om
webdesignere og softwareproducenter vadger at
falge deres anbefalinger eller €. Det er for eksem-
pel lykkedes Netscape at indfgre en ragkke selvud-
viklede udvidelser til HTML, som nu er standard.
HTML er i dag maaket af den sdkaldte
browserkrig — et kaplgb mellem to ferende udvikle-
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re af browsere, Netscape og Microsoft, om at lave
den browser, der “kan mest”. Dette har medfeart en
rakke nye, ikke standardiserede, udvidelser til
HTML, som maske kun virker pa den ene browser
eller virker lidt forskelligt pa dem. Som webdesig-
ner er det derfor om at holde hovedet koldt, nar
man eksperimenterer med udvidelser til HTML.

HTML virker altid

HTML er degradable, dvs. man kan tilfgje nye
koder til HTML, uden at gamle browsere holder op
med at fungere. Browsere ignorerer ssmpelthen
HTML-koder, de ikke kender, men behandler re-
sten af HTML’ en normalt. Pa den made kan en
gammel browser godt vise et dokument, der inde-
holder nyere eller ikke-standardiserede udvidel ser
til HTML.

Om browserne

Browseren er sd at sige webdesignerens publikum,
sadet er vigtigt at kende dem:

Navigator 2
Kan ikke downloades mere, men er stadig meget
udbredt. Kan siges at vage laveste fadlesnaaner.

Navigator 3
Den mest udbredte browser.

Navigator Gold 3
Navigator 3 udvidet med en webeditor.

Netscape Communicator

Aflgseren til Navigator 3. Egentlig en “suite” af
internetsoftware, hvoraf browseren Navigator 4 kun
er et enkelt komponent. Et andet komponent er
editoren Composer, som er afl@seren til Navigator
Gold.

Ofte kal des Netscape Navigator bare for Net-
scape. For at undga forvekslinger skriver jeg dog
Navigator om browseren, Composer om editoren
og Netscape om firmaet.

Netscape software er shareware (kan bruges gra-

tisi 90 dage) og kan downloades fra
WWW. net scape. com

Microsoft I nternet Explorer (MSIE) 3
Netscapes vaaste konkurrent. Svarer nogenlunde til

Navigator 3. MSIE er freeware og kan fas fra
www. mi crosoft.conlie

Efterfalgeren, Microsoft Internet Explorer 4
(MSIE 4) er nov. 97 kommer til PC, kommer senere
til Mac.

Der er naturligvis andre browsere i omlab, f.eks.
Apples CyberDog, tekstbrowseren Lynx,
testbrowseren Amaya, individualistbrowseren
Opera, nostalgibrowseren Mosaic og mange andre.
Ingen af disse browsere har dog nogen starre ud-
bredelse. Der findes ogsd addre versioner af
Navigator og MSIE, men de er ved at vage ret
saddne.

Enhver webdesigner bar mindst have MSIE 3 og
Navigator 3. Ogsa selvom man har en nyere
browser som Navigator 4, er det vigtigt at kunne
afpreve sidernei Navigator 3 og MSIE 3.
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Editoren

Webdesignerens vigtigste vaaktgj er webeditoren.
En webeditor (kaldes ogsd HTML-editor) virker
umiddelbart som en mellemting mellem en browser
0g et tekstbehandlingsprogram: man ser sine web-
sider nogenlunde, som de vil seud i en browser,
men man kan skrive tekst ind pa siderne, redigere
og formatere.

Hvilken editor skal man veelge?
Der findes en raskke editorer til forskellige behov:

Adobe PageMill 2.0 er efter min mening den bed-
ste webeditor til mindre websites. For tiden kan en
proveversion af PageMill hentesfra

ww. adobe. com Programmet koster omkring
900 kr. inklusiv moms.

ClarisHome Page er ikke helt sa intuitivt som
PageMill, men alligevel et glimrende program. En

preveversion kan for tiden hentes fra
www. ¢l ari shonepage. com

Netscape Composer er et komponent i Netscape
Communicatior (Netscape Navigator 4). En tidlige-
re version hed Netscape Gold. Composer er share-
ware — man ma bruge programmet gratisi 90 dage
—0g er desuden gratis at bruge for studerende. Kan
hentes frawww. net scape. com Programmet er
ikke lige s& avanceret som PageMill, men praktisk,
fordi det er ted sammenbygget med browseren.

Microsoft FrontPage, en udmaaket editor som er
specielt velegnet til at arbejde med starre websites,
der bestdr af mange sider. Man kan fa en provever-
sion, hvisman melder sig ind i Microsofts Site
Builder Network (det er gratis):

www. mi crosoft. com sitebuil der. Koster
omkring 1500 kr. inklusiv moms.

FrontPage er endvidere kommet i en "light" ud-
gave, kaldet FrontPage Express. FrontPage Express
er et gratis komponent til MSIE 4.

Den har ikke sa mange faciliteter som storebror,
men de simplere ting fungerer ensi begge versio-
ner.

Alle fire webeditorer findestil bade PC og Mac.
Editorer som disse kaldestil tider for WYSIWYG
-editorer. WYSIWYG betyder “What You Seels
What You Get” og angiver, at man i denne type
editorer ser siden nogenlunde, som den kommer til
at se ud padwebbet. Dette er et stort fremskridt fra

den forrige generation af editorer, hvor man arbej-
dede direkte i HTML-koden og indsatte for-
materingskoder manuelt. Ville man se, hvordan
siden sd ud, skulle man indlaese den i en browser.

Den mest populage af denne type editor er Hot
Dog (wwv. sausage. con). Den dagsvil jeg kun
anbefale til specielt teknisk interesserede eller ma-
sochistiske webdesignere.

De nyeste versioner af Word, Wordperfect og
PageMaker kan ogsa gemme dokumenter som
HTML. De har dog (efter min mening) stadig langt
at nd, fer de kan male sig med de “fadte” webedito-
rer.

Jeg tror dog, at fremtidige versioner af de oven-
naevnte programmer kan blive velegnede til pro-
duktion af websider pa mellemniveau (til websider
pa professionelt niveau vil man nok altid bruge
specialiserede webeditorer).

De steder, hvor jeg beskriver, hvordan man kon-
kret udf@rer noget i editorerene, beskriver jeg det
for alle fire ovennaevnte editorer. Jeg har dog for-
segt at fokusere pa selve webbets og HTML's mu-
ligheder og begramsninger, fremfor pa tekni-
kaliteter ved de enkelte browsere. Det ger ogsa, at
man kan fa udbytte af haeftet, selvom man bruger
en anden editor end en af defire.
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Webmappen

Fer du laver din farste webside, skal du lave en
webmappe. Det er en mappe, som alle de filer, som
din website bestar af: HTML-filer, grafikfiler mv.,
skal liggei. Filerne magerne ligge i andre mapper
under webmappen, men ikke andre steder pa com-
puteren. Det er indholdet af webmappen, som flyt-
testil serveren, sa den ber ikke indeholde andet end
webdokumenter.

Webmappens navn er egentlig ligegyldigt, sadu
kan f.eks. kalde den “webmappe”. Det er ogsa lige-
gyldigt, hvor pad computeren den ligger, men det
nemmeste er at have den liggende pa skrivebordet
eller i harddisk-roden. Hvis man aandrer et filnavn
eller flytter enfil til en anden mappe efter at have
lavet linkstil eller frafilen, holder linken op med at
virke. Salad vaae med det.

Regler for filnavne

Der er regler for fil- og mappenavne pa webbet:

» Navnene ma kun indehol de engel ske bogstaver,
tal samt bindestreg (-) og underscore (). De ma
atsd ikke indeholde mellemrum, ze@ 4, eller
speciategn (1"#? etc.).

* Filnavnet skal ende med et “efternavn”, som
angiver filtypen. Efternavnet er adskilt fra selve
navnet med et punktum. Efternavnet for HTML-
dokumenter skal vage. ht nl , somi
m n_foerste_webside. ht .Detervig-
tigt at efternavnene er korrekte. Mappenavne
har ingen endelse (og intet punktum).

» Brug kun smé bogstaver.

Reglerne for filnavne varierer fra server til server,
men de ovennaevnte regler er “laveste fadlesnaay-
ner”, safelger du dem, skulle der ikke opsta pro-
blemer.

Forsiden til din website skal have et specidlt fil-
navn. Dette er normalt i ndex. ht nl , men det kan
variere fraserver til server, sa sperg den systeman-
svarlige.

Visse addre servere accepterer kun de gamle 8.3-
DOS-filnavne. SAma du bruge efternavnet . ht mi
stedet for . ht m . Hvis det er tilfaddet, vil du fa det
at vide af den systemansvarlige.

Den fgrste side

Nér du starter editoren, opretter den en blank side.

Du kan gemme siden pa normal vis med File|Save.
Husk at gemme den i webmappen (eller i en mappe
under webmappen), og husk . ht i som efternavn.

Du kan oprette nye blanke sider med File|New. |
FrontPage og Composer, kan du ogsd vadge at fa
en ny side baseret pa en skabelon (f.eks. standard
personlig hjemmeside, standard klubside mv.), som
du sa kan modificere. Disse skabeloner er generelt
ret kiksede og smaglgse.

Nar du har oprettet en ny side, ser du pa et tomt,
grét eller hvidt papir. @verst i vinduet er desuden
menulinien og et par vaaktgjsbjadker. Du kan
umiddelbart begynde at skrive tekst ind pa siden,
ganske som i et tekstbehandlingsprogram.

Specielt for Microsoft FrontPage

Microsoft FrontPage har en lidt speciel made at
fungere pa. Programmet bestdr af to komponenter:
FrontPage Editor er en webeditor ligesom de andre
beskrevne, mens FrontPage Explorer er en
“siteeditor”, som indkapsler hele ens website, altsa
webmappen og alt i den. Man skal sa finde og redi-
gere de enkelte websider inde fra FrontPage
Explorer.

Internt i webmappen laver FrontPage Explorer
en ragkke specielle mapper og holder et underligt
dobbeltbogholderi med to udgaver af allefiler, men
den skjuler disse finurligheder for brugeren. Dette
system gar at FrontPage kan have en raskke facili-
teter til administration af web-siten som helhed,
som de andre editorer ikke har. Men man skal vagre
opmaaksom pa dette:

» Man skal ikke manuelt oprette en webmappe. |
stedet vadger man File|New FrontPage Web i
FrontPage Explorer.

* Man kan ikke uden videre kopierefiler ind i
webmappen. | stedet skal man vadge File|Import
for a importerefilen ind i systemet.

» Man skal ikke kopiere hele webmappens ind-
hold til serveren. | stedet skal man bruge hjad-
peprogrammet FrontPage Publishing Wizard
som kun uploader det nadvendige.
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Tekst

Man skriver tekst som i et tekstbehandlingsprogram. Teksten ombrydes automatisk, nar man ndr til
sidens kant. Man laver nyt afsnit med return-tasten. Afsnit vises adskilt med en tom linie. Hvert afsnit
har en type, som afger afsnittets udseende.

Afsnitstypen vadges pa en rullemenu pa vaarktgjshjadken. Normalt star den pa Paragraph (eller
Normal), som er ailmindelig bradtekst, men ruller du menuen ned, vil de se en raskke andre indbyggede
afsnitstyper. | farste omgang er det nok overskriftstyperne (der er seks overskriftsniveauer), du vil
have brug for. Vadger du et nyt afsnitsformat, vil hele af snittet skifte format.

Afsnitsformater
Afsnitsformateringer omfatter et eller flere afsnit.

Paragraph it "ea’ m’e _—
er afsnit med almindelig tekst. (Hedder ogsa Normal) ] Headine 1-3]
Heading 1-6

er de indbyggede overskrifter, hvor H1 er den sterste og H6 den mindste. De
vises normalt med fed tekst i forskellige starrelser. Lister er blokke som om-
fatter flere afsnit:

Bulleted List
er en liste, hvor de enkelte punkter visesindrykket, og med en kugle ud for
hver. Directory List og Menu List visesligesom Bulleted List.

Numbered List
er en liste, hvor de enkelte punkter er nummererede.

Term
veksler med Definition i definitionglister. Term er venstrestillet og brugestil ordet, der skal defi-
neres. Definition-afsnit er definitionerne pa ordet, og er lidt indrykket i forhold til Term.

Bulleted List

laseter i rekicefolgs efter

oD - i
ne planter, ankommet ved i &

E

Afsnittene/punkternei lister vises normalt kun adskilt med almindelig linieafstand.

Address
angiver, at et afsnit er en adresse. Vises normalt kursiv og indrykket

Preformatted (eller bare For matted)
er et specielt format beregnet til visning af for eksempel computerkode og modernistisk poesi, hvor
indrykning og linieskift har en indholdsmaessig betydning. Modsat de andre af snitstyper ombrydes
preformatted tekst ikke efter vinduets bredde; man skal specifikt trykke return, hvor man vil have
linieskift. Man kan lave indrykning ved at bruge flere mellemrum efter hinanden (hvilket man ikke
uden videre kan i almindelige afsnit). Afsnittene vises med skrivemaskineskrift.

PageMill Menuen Format i
Epa)mposer M enuéh Format aler Pa.lur-agraph/L'igt Proﬁérties :
FrontPage S Eul-:ormé-t-{ParagrabH eIIer"|5aragraphui3rope}-t-ies
C|al'IS Home Page M enuen Format

Pa vagktgj sbjadken findes desuden tekstjustering (hgjre, venstre, centreret) og ind- = | = E
rykning (og udrykning, som sadan set bare ophaever en indrykning). Disse formaterin- R
ger gadder ogsa for hele afsnit af gangen. iE | =
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Tegnformatering

Disse formateringer behgver ikke gadde for et helt afsnit, men kan bruges pa
enkelte ord eller tegn:

B|7|r|[E-]

Italic (1) Kursiv

Bold (B) Fed ..
Teletype (TT) :Angiver at teksten skal vises med en skrivemaskineskrift, dvs. en skrift, hvor ale
________ tegn er lige brede. (Normalt skrifttypen Courier).

Font Size Skriftens sterrelse. Kan vage fra 1 til 7, hvor 3 er det normale. Nogle editorer tadler
________ fra-2til +4, men forskellen er ens.

Font Color : Specmcerer farven for et stykke tekst

Andre tegnformateringer (ikke sd almindeligt brugt):

- Big Starre tekst; det samme som font size +1

Small mindre tekst; det samme som font size -1

Subscript i saanket skrift (som i Hy0)

Superscript | hasvet skrift (somi E=mc’)

Strike  itekst der er streget ud (hvae-man-sd-end-skal-bruge- det-tit)

Underline | understreget tekst (NB! Pas pd med at bruge den, forveksles let med links)

Der findes ogsa tegnformateringer, som ikke decideret markerer, hvordan ordene skal se ud, men an-
giver deres funktion i teksten. Man kunne kalde dem betydningsmaessige markeringer:

i betydning udseende

Emphasis i fremhaevelse kursiv
Strong i stagk fremhaevelse fed.
Code Hil computerkode skrivemaskineskrift
Citation il citerede kilder eller referencer kursiv
Sample _ _eksempel pa output fraen computer, skrivemaskineskrift
Keyboard  inoget brugeren skal tasteind, skrivemaskineskrift
Variable ivariabler eller argumenter til kommandoer kursiv i Navigator

i Definition i for et ord der bliver defineret samme sted | teksten i kursivi MSIE
Andre skrlftformat
PageMill. Menuen Style
Netscape___Composer Format|Character Properties, fanebladet Character
FrontPage Format|Font eller Font Properties
ClasisHomePage i Menuen Style
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HTML’s idehistorie

Som det ses indeholder HTML bade markeringer,
der beskriver tekstdel es betydning (overskrift,
adresse, citater mv.) og markeringer, der beskriver
tekstdelenes udseende (skriftsterrelse, farve, mv.).
Faktisk er de betydningsmasssige markeringer det
oprindelige; der var kun betydningsmaessige mar-
keringer i den tidligste version af HTML. Der er to
store fordele ved at basere et dokumentformat pa
betydningsmaessige markeringer:

1. Betydningsmaessige markeringer er ikke afham-
gige af et bestemt medie: Markeringen Italic
(kursiv) giver ikke megen mening paen termi-
nal, hvor alt vises med skrivemaskineskrift, el-
ler hvis teksten skal lasses op for en blind. Mar-
keringen Emphasis (fremhaevet) kan derimod
viderebringesi alle medier, f.eks. via store bog-
staver paen terminal eller tonefald i en stem-
megenerator.

2. Sgge- og indekseringsmaskiner kan kortlaggge
dokumenter efter de indholdsmaessige mar-
keringer — lave indekser genereret ud fra over-
skrifter eller efter, hvor ord defineres, lave ci-
tatlister mv. Den slags er utroligt nyttigt pa ster-
re websites, for eksempel universiteter, og den
mulighed er netop en af de sterste styrker ved
digital information.

Dawebbet begyndte at blive mere udbredt, slog
Netscapes browser igennem ved at understette
formateringer af tekstens udseende: skriftstarrelse,
tekst- og baggrundsfarver, mv. Netscape satidligt,
at jo mere udbredt og jo mere kommercielt webbet
villeblive, jo starre interesse ville der bliver for
grafiske og layoutmaessige muligheder i HTML.

World Wide Web Consortiet (W3C), som fast-
legger HTML-standarderne, ville farst ikke vide af
Netscapes udvidelser, og arbejdede pa deres egen
HTML 3.0. Men folket (det vil sige webdesignere
og browserbrugere) valgte Netscapes vej, og W3C
sasig derfor pludselig uden kontrol over HTML's
udvikling. W3C fik ferst indflydelse igen, dade
bed i det sure aeble og opgav HTML 3.0 0g i stedet
foresog HTML 3.2, en HTML standard, der in-
korporerede de mest populaae og gennemtaankte af
Netscapes udvidel ser.

W3C prever nu at bringe HTML tilbage paret
kurs via Style-sheets, en udvidelsetil HTML, hvor
man bade far de tekniske fordele ved betyd-
ningsmaessige markeringer og udvidet visuel/typo-

grafisk kontrol uden dobbelt arbejde. Style sheets
er dog endnu ikke bredt understettede.

Tekst og tegn

HTML understetter alle tegn i 1SO-8859-1 tegn-
sadtet (indeholder ale bogstaver, som brugesi
vesteuropad ske sprog, vistnok bortset fra gadisk),
det vil sige blandt andet &, N, é, ¥, C, og ikke
mindst &g @ og &.

Der findes desvaare ikke en palidelig made at
lave dansk tankestreg pd, sd man ma bruge almin-
delig bindestreg. Danske anfarsel stegn
(,03segjne’) er heller ikke understettet. Man ma
bruge tommer-tegn () eller franske anfersel stegn
(» «). Man kan ikke umiddelbart bruge mate-
matiske symboler eller tegn fra andre alfabeter i
HTML.

Linieskift
Man kan med Shift+Return lave et tvunget linie-
skift, som ikke er et af snitsskift. Linieskift adskiller
sig fraafsnitsskift ved at der ikke kommer den
dobbelte linieafstand, og at teksten far og efter
linieskiftet stadig tilhgrer samme afsnit. Man kan
atsdikke lave linieskift mellem f.eks. en overskrift
og bradtekst, fordi det er to forskellige af snitstyper.
(Netscape Composer har i gvrigt en saarhed:
Return-tasten indsadter linieskift i stedet for af-
snitsskift, nér man skriver almindelige tekstafsnit,
men indsadter af snitsskift ved skift til andre af snit-

styper).

Mellemrum

| HTML kan man ikke bruge mellemrumstasten til
at styre tekstindrykning. HTML anerkender kun
mellemrum som adskillelse mellem ord: flere mel-
lemrum efter hinanden betragtes som et enkelt,
mellemrum farst og sidst i et afsnit (altsafer eller
efter selve teksten) ignoreres, og tomme afsnit
ignoreres.

Hvis du alligevel vil bruge mellemrum typogra-
fisk, for eksempel til at indrykke den farste liniei
et afsnit, kan du bruge specialtegnet nonbreaking
space, som fas med shift+mellemrum. (FrontPage
og Claris Home Page understatter desvaare ikke
nonbreaking space, dvs det skal indssdtes som
HTML). Tabulator er ikke understattet i HTML.

@velser

Du skulle nu veere i stand til at skrive et almin-
deligt tekstdokument. Prav, for at blive fortrolig
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med editoren, at lave en side med overskrifter og
bradtekst, nogle lister, indrykket tekst og centreret
tekst. Prav desuden at lave nogle ord fede og kur-
siv eller med andre starrelser og farver. Prav at
lave nogle tekstafsnit, der fylder flerelinier, og se
hvordan de ombrydes, nar du aadrer pa vindues-
starrelsen.

Elementer og egenskaber

Alle en websides elementer har visse egenskaber —
et billede har starrelse, siden har baggrundsfarve
etc. Alle editorer har en made at se og aadre ele-
menternes egenskaber, men det foregér ret forskel-
ligt; her viser editorerne deres personlighed.

FrontPage og Netscape Composer har en ragkke
forskellige dialogbokse til forskellige elementers
egenskaber, mens PageMill og Claris HomePage
begge har en “flydende” boks, som indeholder det
aktuelle elements egenskaber og skifter indhold alt
efter det markerede element.

FrontPage

| FrontPage klikker man med hgjre museknap pa
siden eller pa et element pa siden. S kommer en
lille menu frem, hvor man kan vadge properties for
de aktuelle elementer. Der vil normalt vaae flere at
vadgeimellem. Page Properties er egenskaber for
hele siden. Font Properties er for skriften (evt. for
et markeret omréde), Paragraph Properties er
egenskaber for hele af snit.

Hvis man klikker pa et billede, vil Image
Properties vaae tilgaangelig, klikker man paen
cellei entabel vil Table Properties og Cell
Properties vaae tilgaangelig, og savidere. Nar man
vadger en af Properties punkterne, kommer en
dialoghoks, hvor man kan se og amdre det valgte
elements egenskaber. Properties for det valgte
element (billede, formularfelt mv.) ligger ogsa
nederst pa Edit-menuen. Properties for tabeller og
tabelceller ligger desuden pa Table-menuen.

Netscape Composer

I Netscape Composer klikker man med hgjre
museknap pa siden eller pa et element pa siden,
hvorved en lille menu kommer frem, hvor man kan
vadge properties for de aktuelle elementer. Der vil
normalt vegre flere at vadge imellem. Page
Properties er egenskaber for hele siden. Character
Properties er for skriften (evt. for at markeret om-
rade), Paragraph/List Properties er egenskaber for
hele afsnit.

Hvis man klikker pa et billede, vil Image Pro-
perties vagetilgaangelig, klikker man i en tabel vil
Table Properties vaae tilgaangelig, og sa videre.
Né&r man vadger en af Properties punkterne, kom-
mer en dialogboks, hvor man kan se og aandre det
valgte elements egenskaber. De samme properties-
valgmuligheder som pa hgjre museknap er ogsa
tilgengelig fra menuen Format.

B0 |0l m|Page

Baze Font: (3 =
Baze &) |Default -

Calors

PageMill

PageMill har en “flydende
boks’, der hedder Inspector.
Hvis den er usynlig slés den

til med View|Show Body Test =
Inspector. | Inspector kan Backgound | I ~ |
man altid se og andre egen- Normal Links: | NN ~
skaberne ved det aktuelle Active Links: [Detaut <]
element. Visited Links: | NN ~

Inspector har fire fane-
blade: Frame er egenskaber
for den aktuelle frame (er
kun aktiv, hvissiden er et
frameset), Page er som sagt
egenskaber som gadder for [Fa. ] [Ges]
hele siden — baggrundsfarve og den slags, Form er
egenskaber for den aktuelle formular (er kun aktiv,
hvis der er en formular pa siden), og Object er
egenskaber for det aktuelle objekt: billede, tabel,
formularfelt eller lignende. Hvis der intet er marke-
ret, star Inspector pa Page. Markerer man et bil-
lede, en tabel eller lign. skifter den til det mar-
kerede element.

Background
Image

Claris Home Page

Et elements egenskaber amndresi den “flydende
boks" Object Editor. Er den usynlig, fas den frem
med Window|Show Object Editor. Objekt Editor
har tre faneblade: Basic, med de ailmindelige egen-
skaber, Advanced med de mere specielle, og Both
med begge pa en gang (for folk med nok plads pa
skaamen).
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Farver og baggrund

Dette er egenskaber for hele siden. Background er baggrundsfarve og Body text er tekstens farve (de
steder hvor den ikke specifikt er givet en anden farve). Normal links er farven palinks (normalt bld),
Visited Links er farven palinks, som peger pa sider man har besggt (normalt lilla), og Active Links er
farven, som links far i det gjeblik man klikker pa dem. Default betyder, at farven ikke specificeresi
dokumentet. Sa ser brugeren siden med sin browsers farveindstillinger — normalt sort tekst pa gra bag-
grund, fordi det er den indstilling browseren har fra starten.

i /Endre sidens egenskaber
AdobePageMill T | Inspector, pa fanebladet Page.
Netscébe Cofﬁposer Format|Page Colors and Properties, €ller Page Properties
Microsoft Fr&htPage File|Page Properties eller Format|Background €eller Page Propertiesm'é
Clarisulllome'ﬁage Edit|Document Options

| PageMill kan fa et panel med 16 farver frem via View|Show Color Panel. Man kan trakke farverne
frapanelet til felternei Inspector. Farver kan ogsa traskkes til markeret tekst.

Titel

Hvert HTML-dokument har en titel. Et dokumentetstitel er ikke det samme som dets filnavn.
Filnavnet er det kun dig selv der ser, titlen er derimod offentlig: den sesi browserens titelbjadke, og
hvis man laver et bookmark pasiden, er det titlen der kommer pa bookmarks-menuen
| PageMill skrives dokumentetstitel i feltet Title: over vinduet. | de andre | Title: Im
editorer indssdtes den samme sted som sidens andre egenskaber (se ovenfor).

Titlen kan indeholde mellemrum og specialtegn. Siden med filnavnet
m n_foerste webside. ht nl kanhavetitten M n forste websi de! . Titlen maikke veae
laangere end 63 tegn. Titlen ber vaare oplysende og kunne sta aene, datitler optraader i segemaskiner,
indekser og i bookmarks. “Side 1" eller “Indledning” siger ikke sa meget som for eksempel “T.S.Eliot
forum —indhold”. Brug ikke ordene website eller homepagei titlen.

Links

For at lave en link skal du naturligvis haveto filer: siden du linker fra, og siden du linker til. Siden, du
linker til, skal vaae gemt med et gyldigt filnavn. Start med at markere den tekst, som skal gerestil en
link.

Link til lokal fil
Trak filen, du vil linke til, frasin mappe eller fra Windows Explorer ind over den markerede tekst, og
dlip. | FrontPage kan du trakke en fil fra FrontPage Explorer.

Indseette link til lokal fil -

PageMIII File|Place ;
Eﬁmposer ) "I-ﬁg-ert|Link derefter -l;-nappen Choose File
ulf'r"(')ntPage ) "I-ﬁg-ert|HyperIink, derefter knappen Browse for at vadge"én fiI.""_
Claris Home Page “{lnsert|Link To File

| PageMill kan man desuden lave en link til en anden side, der ogsa er dben i | Title: [The T. 5. Elic
PageMill, ved at trakke side-ikonen fra titelbjadken pa den side man vil linke
til, henover teksten der skal vaare link, og dippe.
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Links til andre websites

Man kan naturligvis ogsalave links til sider ude pa webbet. Det kaldes eksterne links. Det

nemmeste er, hvis man har siden, man vil linketil, 8ben i browseren. Sa traskker man bare

link-ikonen (den lille kasdestump ved siden af Location-feltet pa Navigators bjadke) ind pa siden i

Localion

hittp:

webeditoren og slipper. Man kan ogsa tragkke en link fra browservinduet ind i editoren. Man kan ogsa

trackke et bookmark fra Navigators bookmark-vindue (fas via Windows|Bookmark) ind i editoren.

Indtaste URL’en manuelt

Man kan naturligvis ogsa lave en link ved manuelt at indtaste URL en. (Husk & Link e
en komplet URL starter med ht t p: / /).

i Remove Link

PageMill klik i feltet Link to: nederst i vmduet skriv URL’ en og tast return
E'c')'mposer Insert|L|nk

ulff'(')ntPage Insert|HyperI|nk

Claris Home Page Ins'é'rt|LinIZ"to URL
Slette en link igen

PageMill marker hele linkens tekst (kan geres ved at tripple-klikke pa link-teksten), slet

indholdet i Link to-feltet, og tast return

Composer Link Properties og knapper Remove Link

FrontPage Hyperlink Properties og knappen Clear

ClarisHome Page : Garesi link editoren (som fas frem med Wmdovv|Show Link Editor), ved knappen

Relative og absolutte URL’er

En link kan henvise il et andet dokument pato mader: Ved en absolut URL, som er en komplet adres-
se pa dokumentet, eller en relativ URL som fortadler hvor dokumentet ligger i forhold til dokumentet

der linkes fra. Absolutte URL’ er brugestil at linke til dokumenter pa andre servere (for eksempel

ht t p: // ww. j ubi i . dk/ hurra. ht nl); relative URL’ er brugestil at linke mellem dokumenter in-
denfor samme website (for eksempel blot di gt e/ el i ot . ht ml ). Absolutte URL’ er indeholder bade
ht t p: og servernavn, relative indeholder kun filnavn og eventuelle mappenavne (hvis dokumenterne

ligger i forskellige mapper). (Laesi avrigt mere om webadresser i Ud pa World Wide Web, af snittet

Alle dokumenter har en adresse).
Editoren bruger automatisk relative URL er, hvis du linker mellem filer i din webmappe.

Ankre —links internt i en webside

En link gar normalt til toppen af en side, men man kan ogsa lade en link gatil et bestemt sted nede pa
siden. Det kraever at man indsadter et sakaldt anker i teksten, der hvor linken skal gatil. Ankeret ind-

sadtes ved markaren, ved at:

Indseette et anker

PageMill Edltllnsert InV|S|bIe|Anchor

Netscape Composer Insert|T arget (Composer kalder ankre for targets) """"
FrontPage Edit|Bookmark (FrontPage kalder ankre for bookmarks).

i ClarisHome Page Insert|Anchor

Hvert anker skal have et navn. Ankernavne fel ger samme regler som filnavne: |ngen mellemrum, spe-
cialtegn mv. Editoren genererer automatisk forskellige navne til ankre, ndr man sadter dem ind. Nav-
net kan aandres, ndr ankeret er markeret

© Olav Kjaa & KnowWare - Web Design 12-03-01 17:05




Tekst 15

Laveéf link t|I et anker

| PageMill | Trak ankeret hen over den markerede tekst, og slip.
Compaser Insert|Link, og vadg Target fralisten Select a named target...
Frontﬁége Insert|Hyperlink, fanebladet Open Pages, vadg fralisten Bookmark.
Claris"I:Iome'ﬁage | Link Editor indssgt #ankernavn i URL’en efter filnavnet (kun
i #ankernavn hvis det er et anker i samme dokument).
E-mail link
Du har sikkert set de " skriv til...” links, som ved klik f&r browseren til at 8bne et e-mail vindue med et

tomt brev med modtageradressen udfyldt. En sadan link laves ved at sastte URL en til at veare

mai | t o: efterfulgt af e-mail-adressen, for eksempel nai | t o: bel zebub@nder ver denen. dk.
(Bemagk: ingen skrastreger foran e-mail adressen). Det er god skik ogsa at lade linkens tekst vaare e-
mail-adressen, s brugeren kan se det er en e-mail link.

Preview Mode — afprgvning af links

Editoren har en preview mode. Det er en tilstand, hvor man ikke kan aandre i siden, men hvor

siden til gengadd vises lidt mere korrekt. F.eks. skjules hjadpelinier ved tabeller, linieskifts- —
symboler og andre “usynlige” tegn. Desuden kan man afpreve links: klikker man pa dem, hentes @
den nyesideind i editoren (virker ikke pa eksterne links). 1

Skift t|| pre\/lew mode

Adobe PageMill Man skifter mellem preview og edit mode med den store knap i hgjre side af
vegktgjsbjedkene.

Netscape Composer File|Browse page

FrontPage har ingen preview mode, men links kan af preves ved at holde Ctrl nede og
klikke p& dem, og hjadpelinier mm. kan sl&s fra/til med View|Format Marks

Claris Home Page Window|Preview Page

Afprgvning i browser

Jeg vil desuden altid anbefale at hente siderne ind i en browser, for at se hvordan de ser ud. Du kan
hente en HTML-fil padin egen harddisk ind i browseren via File|Open File i browseren eller ved at
traskke filen ind i browservinduet.

Skifter du frem og tilbage mellem editor og browser, sa husk at aendringer, du har lavet i editoren,
farst viser sigi browseren, nér du har valgt Save i editoren efterfulgt af Reload i browseren.

Du kan ogsa sende et dokument direkte til en browser, nar du har dokumentet dben i editoren:

' Sende en sidetil browseren |

PageMuill ?View|Switch To (det kraever dog at du farst har specificeret en eller '
: flere browsere i Edit|Preferences|Switch To).

Netscape Composer i File|Browse page

Frontﬁége le|Preview in Browser

Clari sH ome :I::}age

@velse

Prov at lave to sider med linkstil hinanden. Prav at laveenlink til ht t p: / / www. yahoo. com Afprav
de forskellige links farst i editoren og si browseren.
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Billeder

For at indszete et billede pa siden, skal billedfilen

1. liggei eller under din webmappe.

2. vagei grafikformatet GIF eller JPEG. (Hvisdu har billedet i et andet format ma du hente det ind i
et grafikprogram og Save As / Gem Som GIF eller JPEG. (Lassi avrigt mere om grafik side 23).

3. haveet gyldigt filnavn (det vil sige ingen mellemrum, specialtegn etc.), og filnavnet skal slutte med
.gif eller.jpg (eller. | peg).

Nar et billede bliver indsat pa en webside, bliver billedfilen kaadet sammen med HTML-filen, men det

er stadig to separate filer. Billedfilen ma altsaikke dlettes, den skal vagetil stede sammen med

HTML-filen.

| ndsaette et billede

Adobe PageMill File]Place”

Compaser Insert|image
Frontﬁége Insert|Image
ClarisHome Page  : Insert/image

(NB! Netscape Composer har den uvane, at hvis billedet ligger i en anden mappe end den G | -
dokumentet ligger i, vil den kopiere billedet til dokumentets mappe. Det er ret forvirrende,
men kan heldigvis slds fraved at afkrydse Leave image at original location i Image Properties).

Du vil opdage, at billedet ikke kan placeres hvor som helst pasiden. | HTML indsadtes billedet i tek-
sten og falger tekstens forl ab.

Hvis du vil have billedet til at sta alene, s skal det stai et afsnit for sig selv (altsa med return fer
og efter). Billedet kan saflyttes ved at hgjre-, venstrestille eller centrere af snittet.

Optraader billedet i en tekstlinie, sd kan man justere om billedet er gverst, nederst eller midt pa
linieni forhold til teksten. Det bruger man mest til sma symboler eller ikoner, der optraader som en del
af teksten, for eksempel et logo med “nyt”. Billedet placeres ved at sadte egenskaben align til top,
middle eller bottom.

| PageMill benyttes de her viste knapper fra vaaktgjshjadken: | -m | o

Billeder har egenskaben alter nate text. Det er en tekst som vil blive vist i stedet for billedet, i en
browser der har déet grafik fra. Alternativ tekst er vigtig, isea ved billeder der er links eller overskrif-
ter. Flere og flere surfer med grafik sléet fra, for at spare tid, og nogle kan kun se tekst, fordi deres
computer eller terminal ikke har en grafisk brugerflade, eller fordi de er blinde (og teksten laeses op
eller konverterestil braille).

Alternativ tekst indekseres desuden i sagemaskiner, hvilket for eksempel overskifter, der er lavet
som grafik, naturligvisikke ger.

Flydende billeder

Et billede kan ogsa placeres ude ved hgjre eller venstre kant, sa teksten flyder udenom. a= | =
Dette kaldes at billedet er flydende. Det gares ved at sadte egenskaben align til left eller
right. (I PageMill geres det via de to viste knapper fra vaaktgjshbjadken).

© Olav Kjaa & KnowWare - Web Design 12-03-01 17:05



Billeder

17

Billedet glider ud til siden paden linie, hvor det indsates.

Man kan risikere, at billeder stader sammen, hvis der er flere
“flydende” billeder i samme side efter hinanden. Dette kan undgas ved at
indsadte et margin break via Edit|Insert Invisible|Margin Break
(Insert|Break i FrontPage). Et margin break laver et ophold, sa teksten
farst fortsadter efter underkanten af eventuelle hgjre- eller venstreflydende
billeder. Hvis der ikke er nogle flydende billeder palinien med margin
break’ et virker det bare som et ailmindeligt linieskift.

Selvom billedet flyder ud til siden, er det stadig sat ind et sted i teksten.
Det vil sige: flyttes eller dettes teksten, flytter billedet med.

Skalering

Billeder kan skaleres direkte i editoren ved at trakke i dets hjarner. Gar
det ikke! Skaleringen andrer nemlig ikke selve filstarrelsen, sa du far en-

sudden leap, And seeing that it was a soft October night curle.
once about the house and felt asleap.

ten et kornet billede eller en for stor billedfil. Skalér i stedet billeder i et grafikprogram.

Billeder som links

Et billede kan samtidig veae et link eller indgadi et link sammen med tekst. Et billede gerestil en link
ved at markere det og lave linken pa samme méade, som hvis det var et stykke tekst, man havde marke-

ret

Et billede, der er et link, far en bla ramme. For at undga denne ikke altid lige kladelige ramme, kan
billedets bor der -egenskab sadtes til 0. Sd kan man bare ikke se, at billedet er en link, med mindre
musen fares hen over billedet (hvorved pilen skifter til en hand). Derfor skal billeder uden ramme, der
er links, signalere link pa en eller anden méde, for eksempel via placering eller motiv.

Imagemaps

Et billede kan opdelesi omrader som er forskellige links. Det kaldes et imagemap.

5 Redig:é:re imé:gemap

PageMill dobbeitkiik pa billedet, og brug de knapper der bliver aktive paveaktgis |

bjadken
Netscébe Cofﬁposer understetter ikke imagemaps
FrontPage klik pa billedet, og en Image-vaarktejshjadke dukker frem.
Claris"Home'ﬁage i Object Editor vadg knappen Client-Side Image Map: Edit

Med disse knapper kan man tegne et firkantet, rundt eller mangesidet omréde pa billedet. Nar omradet

er tegnet, kan det lavestil en link pa almindelig vis.

Ulempen ved imagemaps er, at hvis brugeren har billedlasning — [x oo | [on|m[4

sl&et fra, kan han ikke se linkene. Man ma altsa samtidig lave links

som indgdr i billedet som tekst-links, HTML 3.2 understetter ganske vist alter nativ tekst til de
enkelte link-omrader, men Netscape Navigator understetter det ikke, s tekst-links er stadig

ngdvendige.

Overve grafikken i imagemaps grundigt. Er det klart for brugeren, hvad de forskellige omrader af
billedet betyder, og hvor de tilhgrende links vil fgre hen? Imagemaps bliver nemt uigennemskuelige

for brugeren.

Den omtalte form for imagemaps kaldes egentlig client-side imagemaps, til forskel fra server-side
imagemaps, som er en addre form, der kraevede et program pa serveren. Server-side imagemaps er
ikke relevante laangere, efter at client side imagemaps er blevet almindeligt understettet.
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Baggrundsgrafik

Man kan indsadte et billede som baggrundsgrafik. Billedet bliver “fliselagt”, dvs. gentaget vandret og
lodret ud til vinduets kanter. Hvis billedet er sterre end vinduet, bliver det beskaret. Baggrundsbilledet
skal vaaei formatet GIF eller JPEG. Ofte bruges teksturer som baggrund.

Baggrundsbillede indsadtesi den samme dialogboks som sidens andre egenskaber.

Vaa forsigtig med baggrundsteksturer eller -billeder. Tekst kan vaare svaa at |aese pa en sadan
baggrund. Baggrundsgrafikken skal helst vaare uden for megen kontrast, men stai staark kontrast til
teksten. Ellers kan teksten vege svaa at laese.

Nar en webside indlasses, tager det tid, inden et baggrundsbillede indlaeses, og indtil da ses siden
med dens baggrundsfarve. Man kan gare indlassningen blidere for gjet ved at vadge en baggrunds-
farve, der ligger tagt pa baggrundsbilledets dominerende farver. Nar farst baggrundsbilledet er indlaest,
er baggrundsfarven skjult.

@velser

Lav en side med bade baggrundsgrafik og forgrundsbilleder. Hvis du mangler billeder, kan du lane
nogle pawebbet: find pa nettet en side med billeder, klik med hgjre museknap pa et billede og vadg
Save Image As...

Hent siden ind i browseren for at se, hvordan den ser ud. Ret skearmindstillingerne for at se udse-
endet ved forskellige skeermopl gsninger (640x480, 1024x768 m.fl.), og forskellige farveopl asninger
(256 farver, 16 bit (thousands of colors), 24 bit (millions)).

Tabeller

Tabeller blev indfert for at kunne stille tal og data op i skemaer, men bliver nu farst og fremmest brugt
til at lave mere spamndende layout. Uden tabeller er layoutet endimensionalt: afsnit kommer ét efter ét,
under hinanden. Vha. tabeller kan man have blokke, der ligger ved siden af hinanden.

En tabel er en rammeinddelt i celler vandret og lodret. De enkelte celler kan indeholde tekst-
afsnit, billeder etc. Man kan for eksempel lave et trespaltet layout vha. en tabel, som fylder hele
skaamens bredde og er delt i tre celler vandret.

En tabel indsadtes via en knap pa vaaktgjsbjadken. Nar man indsadter en tabel, J_ Lol

1 2
2

bliver man spurgt hvor mange raskker og kolonner, den skal besta af. | FrontPage
og PageMill kan man ogsa “traekke” tabel-ikonen ud til det gnskede antal celler.

Tabellers egenskaber

Border
angiver i pixel tykkelsen af rammen udenom tabellen. Ved O er rammen usynlig.
Céllspacing
er tykkelsen i pixel af bjadkerne mellem cellerne.
Cellpadding
er afstanden i pixel mellem cellernesindhold (tekst eller grafik) og bjadkerne.
Hvis border er O, bliver bjadkerne mellem cellerne ogsa usynlige, men
af standen er stadig den samme. Jeg ved ikke, om det er specielt logisk, men
sadan virker det atsa.
Ved border=1 og cellspacing=1 vil rammen og bjadkerne vaae sorte streger.
Bliver rammen eller bjadkerne tykkere, vil de fremsta som tredimensionale, hvilket ikke er specielt
paant.

1 Border
| celispacing
ICeIIpa 1ding

2

I

Cellspacing
T celipadding |

I Border

Ll
I
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Width er bredden af tabellen. Den kan angivesi procent af skeermens bredde eller i pixel. Problemet
ved en tabel, med bredden defineret i pixels, er naturligvis, at hvis brugerens skeerm er smallere,
skal han scrolle vandret for at se det hele.

Den laveste almindeligt forekommende skaarmopl gsning er 640x480, sa hvis man laver tabeller
med pixeldefineret bredde, ber den ikke vaare mere end 600 pixels. (Til gengadd vil tabellen kun
fylde halvdelen af skearmen, p& en skaam der er 1200 pixel i breddent).

Height er hgjden af tabellen. Den kan ogsd angivesi pixels eller procent af skeamhgjden. Tabellen vil
dog atid vaae hgj nok til densindhold. Height er en lidt problematisk egenskab, fordi den kun for-
stas af Netscape Navigator, ikke MSIE. Derfor vil jeg frardde at aandre tabellens Height-egenskab.

En tabel kan hgjre-, venstrestilles eller centreres pa siden. Man kan godt lave en tabel indei en celle.

Celle
Hver enkelt celle har ogsa sine egenskaber:

Width er cellens bredde. Den kan angivesi pixelseller i procent af hele tabellens bredde. Cellens
bredde kan blive sterre and angivet, hvis den f.eks. indeholder et billede, der er bredere end cellens
definerede bredde.

Height cellenshgjdei pixels eller procent af vinduets hgjde. Se Table height ovenfor.

Align angiver den vandrette justering af cellensindhold: hgjre-, venstrestillet eller centreret.

VAlign (vertical align) angiver den lodrette justering af indholdet: gverst, centreret eller nederst.

Cellcolor:

Hver celle kan have sin egen baggrundsfarve. Dette understettes dog kun af de nyeste browsere
(Netscape Navigator 3.0, MSIE 3.0), sd sarg for at have en farvekombination sa teksten i cellen kan
laeses bade pa cellens baggrundsfarve og pa sidens normal e baggrundsfarve/baggrundsgrafik.

| PageMill vadges en celle ved farst at dobbeltklikke pa kanten af tabellen, si hele rammen vadges, og
derefter enkeltklikke i en celle.

Celler kan “ smeltes sammen” vandret eller lodret, hvilket f.eks. kan bruges til overskrifter, der
straskker sig over flere celler. Det gares ved at sedte en celles egenskaber Col Span og Row Span til
til sAmange kolonner/raskker cellen skal daekke. Dette gares pa den celle, der er averst eller laangst til
venstre, af de celler der skal smeltes sammen:

Smelté'celler::sammen

i PageMill i vedg en celle, hold shift nede og vadg endnu en celle. Herefter kan Join
i cells vadges pa vaarktgjsbjad ken
Composer Table Properties, fanebladet Cell: Sag Cell spans row(s) and column(s)-
.. egenskaberne.
FrontPage Cell Properties: Sed cellens Numbers of rows/columns spanned.
Claris Home Page | Object Editor, Advanced fanebladet: Cellens Col Span eller Row Span
_ i egenskaber.
@velser

Lav to tabeller: én med fast bredde (i pixels) og én med bredde i procent, og fyld noget tekst og grafik
indi cellerne. Hent siden ind i en browser, og se hvordan den opferer sig ved forskellige vinduesster-
relser og skaa'mopl gsninger.
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Afprgvning i browser
Det er vigtigt at afpreve websiten, inden siten uploades.

» Afprov siten i bade Netscape Navigator og MSIE.

» Afprov siten uden grafik (vadg Options|Auto Load Images Off i Netscape Navigator). Hvis du har
lavet meningsfyldte alternativtekster til alle betydningsbaerende billeder (og tekstlinks tilsvarende
eventuelle imagemaps) skulle siten stadig kunne bruges.

@velse

Prov at lave en webside med farver, grafik og tabeller. Se siden i begge browsere, om du kan se for-
skelle.

Udgivelse

Plads pa en server

Et Webhotel er en webserver hos en internetudbyder, hvor man kan leje plads til en website.

Mange internetudbydere giver lidt serverplads, ndr man far et internetabonnement og en e-mail-
adresse, men ellers findes webhoteller i alle prisklasser, alt efter om du er privat eller kommerciel
bruger, hvor meget plads du gnsker, hvor meget trafik der er til din webside, om der skal vaae adgang
til CGl-programmer (CGI er forklaret side 47), service mv.

Det billigste jeg har set i Danmark er 150/md, men det normale ser p.t. ud til at vaare 500/md. Man
kan fa en gratis homepage pAwww. geoci ti es. com

Danske webhoteller kan ses pa Jubiis oversigt over internetudbydere
www. j ubi i . dk/ EDB/ i nt ernet/i nt er net udbydere. ht m

Der er stor forskel pa de hotellers bandbredde. Udbyderen kan spare penge ved et have for mange
logerende i forhold til servernes kapacitet. Besag nogle af sitene pa webhotellet og lasg magrke til
indlassningshasti gheden.

Upload

Man udgiver sin website ved at kopiere indholdet fra webmappen fra egen harddisk til ens mappe pa
webserveren. Denne proces kaldes at uploade. Mange editorer har en indbygget upload-funktion. El-
lers kan man bruge et sdkaldt FTP-program, som kan lave filhandtering pa bade din computer og en
webserver, herunder kopiere filer fra den ene computer til den anden.

Alle fire omtalte editorer har upload-mulighed. De er dog af svingende kvalitet — PageMills og
FrontPages er glimrende, mens Composer og Claris Home Page er ret svage pa dette punkt.

Bruger du et af deto sidste, anbefaler jeg et separat FTP-program. PageMill har underligt nok
heller ingen upload funktion i Macintosh-versionen, sa her er det ogsa nedvendigt med et separat FTP-
program. Selvom din editor har en indbygget upload-funktion er et FTP-program for gvrigt stadig
nyttigt til at rydde op i dine filer pa serveren.
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Ngdvendig information ved upload

For at uploade skal du have nedenstaende informationer af " Sita Mapping Information Il

webhotel-udbyderen: e —

e Brugernavn. Det kan du normalt selv bestemme. Ofte Hosinane
vil det vaare det samme som dit e-mail brugernavn (altsa e Cancel
sof i e hvisdin e-mail-adresse er ﬁiﬂ?ﬁfﬂfﬁer .
sof e@1ypervveb. dk) Local folder

» Password. Det hemmelige kodeord, som ger, at kun du [Fibumatgishare Browse..
kan amdre i dine websider. i

» Navnet pa serveren du skal have FTP-adgang til, for |;°2“97d It —
eksempel f t p. hyper web. dk. Servernavnet ved FTP [ C Remols e tetus

" Always

behever ikke at vage det samme som servernavnet i we-
badressen, for eksempel kan det havef t p i starten af navnet i stedet for wawv.

« Navnet p& mappen, hvor din website skal placeres. Denne mappe ligger i din brugermappe og
hedder oftest publ i ¢_ht m . Kun du kan fa adgang til selve brugermappen, da den indeholder for-
skellige private ting, for eksempel din postkasse. Mappen publ i ¢_ht nl kan derimod (som navnet
antyder) indeholde de dokumenter, der skal vaae offentligt tilgamgelige via webbet. Mappen kan
naturligvis indehol de yderligere mapper.

»  Webadressen padin mappe. Det kan for eksempel vage www. webast ori a. dk/ ~sof i e/ We-
badresser behaver ikke at starte med vwwy, selvom det er det normale.

Balgelinien (ogsa kaldet en tilde) er normal i webhotel-adresser og betyder, at mappen tilharer en
bruger pa serveren. Faktisk kan man ikke vide, hvor ens brugermappe ligger i serverensinterne fil-
struktur, men det ger ikke noget. Brugernavnet sender dig til den rigtige mappe. Du skal i gvrigt ikke
vaze bange for at kommetil at slette andresfiler eller formatere serverens harddisk: dit brugernavn og
password giver dig kun adgang til din egen brugermappe.

Upload med PageMill

Vadg File|Upload Page. | Upload-dialogen skal du oprette en site mapping, som er upload-specifika-
tionerne for en website. Du kan oprette flere site-mappings, hvis du arbejder med flere websites. Nar
du opretter (eller aandrer) en site-mapping, skal du angive dels din |okale webmappe, dels upload-
adressen samt password mv. Desuden skal du vadge Upload Basis —om alt i webmappen skal uploa-
des, kun udvalgtefiler, eller alt aandret siden sidst. Til sidst vadges Upload for at kopierefilerne.

Upload med FrontPage

| FrontPage hedder upload-programmet Microsoft Web Publishing Wizard, og startes med menupunk-
tet File|Publish FrontPage Web. Farste gang du “publisher”, farer wizarden dig gennem de ngdvendi-
ge konfigurationer. Nar du herefter kerer programmet, skal du kun vadge, hvad du vil uploade: 1) alt,
2) udvalgtefiler eller 3) kun filer sandret siden sidste upload.

Upload med Composer

Composer kan desvaare kun uploade filer fraen enkelt mappe af gangen, ikke medregnet undermap-
per. Vadg File|Publish for at uploade den aktuelle side. Den side, der var dben i editoren, er automatisk
valgt. Herudover kan du vadge andre filer i den samme mappe ved at klikkei All files in page’s folder
og markere defiler, der skal uploades.

Upload med Claris Home Page

Claris Home Page’ s indbyggede uploader kan kun uploade en enkelt side (inklusiv grafik) ad gangen,
sajeg anbefaler at man bruger et separat FTP-program. Vadg File|Remote|Remote for at uploade den
aktuelle fil.
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Upload via et FTP-program

Udmaakede FTP-programmer er:

CuteFTP til Windowsww. cut eft p. coml

Fetch til Mac www. dar t mout h. edu/ pages/ sof t dev/ f et ch. ht nl

Nar du starter programmet, skal du oprette en connection. Du skal give et navn til forbindelsen, sa du
kan skelne evt. flere forbindelser. Navnet kan fx vaare “ Min website hos WebHilton”. Du skal give de
far nsaynte nadvendige informationer for en FTP-forbindelse. FTP-programmet opretter forbindel sen,
og du far et filhandteringsvindue hvor du ser indholdet af din mappe. Du kan nu manuelt tragkke ind-
holdet af din lokale webmappe ind i din webmappe pa serveren.

Nogle FTP-programmer sparger om filerne
Skal Uploades som tekst (ASC”), e”er bl nat E Session Bookmarks Commands VYiew Directory Window Help

(ogsé kaldet Raw Data). Grafik og anden data W] B3f3- E|SRfE mim[5 4] Q8] s[5 S

COMMAND:> LIST

ska Upl oades binaat. HTML kan upIoad% pé 150 Opening ASCIl mode data connection for /bindls.
begge méder — hvisdu er i tvivl, sdvadg bi- 226 Transfer complete.
naat. Du skal ikke Vage myStISke formater [E: = |[errontpage websicontent = | [iknowware
som uuencoding eller macBinary. Nogle FTP |5, T | - e
programmer vil desuden tilbyde at tilfgje Hsherewere B deer e e Tt o0
.bindler.txt efter filnavne. Det skal du = IR - 057 1525
naturligvis sige ngj til. (Fetch vil f.eks. gerne |35 0 o e lae o047 213
kode dinefiler i MacBinary og tilfgie . bi n til |27 0 Totaarlons  |Beeithn 4w 15069y 295
navnet. Sl& det frai Preferences). FTP- S D 100tar 013 (NS reesmti 5383 4tean o10r
. . (2 _vti_cnf 0 10-04-97 19:13 [ mailto.exe 14,600  07-04-97 1612
programmet giver desuden mulighed for at Sgton yord 1De97 13T
. - ° efault htm . -06-" :

omdgbe og dette filer i din brugermappe pa 2 translat hirm 2225 DB-06-97 22112

shareware htm 2383 24-05-97 22:6B
serveren. iy s S

_x_todochtm 318 02-05-97 14:37
K t ” , [E] _i_inthtml 1,864  10-04-97 1913

ontrollér

N&r du har uploadet, si check i browseren (p& web-adressen, ikke FTP-adressen), om det hele virker,
som du forventede. Symptomer:

| stedet for din forside far du en oversigt over filer i mappen: Check om forsiden har det rigtige
navn—i ndex. ht i, defaul t. htnl eller hvad din webserver forlanger. Husk: der er forskel pa
store og sma bogstaver, og der er forskel pa. ht mog . ht

 Linksvirker ikke, og i stedet for billeder kommer et billedikon med et spargsmalstegn: Check at
filerne er uploadet, at navnene ikke er aandrede, og at linkstil dem er relative og ikke for eksempel
indeholder henvisninger til din harddisk. Check ogsa at der ikke linkestil filer eller mapper, der ik-
ke er uploadet — hvis du for eksempel er kommer til at lave en link til et dokument, der ikke ligger
under din webmappe, men ligger et andet sted pa din harddisk.

» | stedet for billeder kommer en knaekket billedikon: Billederne er ikke uploadet rigtigt. Check at de
bliver uploadet binaat og ikke som andet.

Nar filernei din website er uploadet og ser korrekt ud i din browser, nér du gar ind pa webadressen
(husk Reload!), s er den online.
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Del 2 — Alt om webdesign

Efter farste del skulle du vazrei stand til at skabe og
uploade en simpel website. Nu fglger en grundigere
gennemgang af forskellige aspekter ved webdesign.
De forskellige afsnit kan laeses i vilkarlig raskkefel -

ge.
Billedbehandling

Billedformater

GIF og JPEG er de to billedformater, der bruges pa
webbet. De er blevet standard, fordi de er plat-
formsuafhaangige, og fordi de komprimerer effek-
tivt (dvs. filerne bliver ikke sa store). Hvert format
har sin anvendel se:

GIF egner sig bedst til tegninger, logoer og andre
billeder med fa farver, ensfarvede flader og enkle
former. Desvaare kan GIF-billeder hgjest indehol -
de 256 farver. Et GIF-billede kan indeholde gen-
nemsigtige omréder. Det kan brugesi irregulagre
billeder som skal bruges pa forskellige baggrunds-
farver eller baggrundsgrafik.

JPEG-komprimeringen fungerer modsat GIF's
bedst pafotografier, malerier og andre billeder med
mange nuancer og glidende farveovergange. JPEG
billeder er i 24-bit farver (altsd millioner af farver).
JPEG komprimeringen er yderst effektiv og kan
giveret dramatiske reduktioner af filstarrelsen Til
gengadd er den tabsgivende — det vil sige at noget
at billedkvaliteten gar tabt, nér man konverterer
billeder til JPEG.

Grafik udefra

Néar man far grafik af andre, vil man normalt fa det
i TIFF-format. Maske vil leverandgren tilbyde selv
at konverterefilerne til JPEG eller GIF. Sig nej tak!
Det vil du selv. Filerne skal nemlig ferst konverte-
res efter at vage skaleret til den sterrelse, de skal
have pa web-siten. Generelt vil jeg anbefale at
bruge TIFF til a udveksling. Fa hellere billedet for
stort end for lille — man kan altid gare billeder min-
dre, men man kan ikke gare dem stgrre uden at
forringe billedkvaliteten.

Scanning

Scan billedet sterre end du skal bruge det, sa kan
du skalere ned i grafikprogrammet. N&r du scanner
skal du angive hvor mange DPI du vil scannei. DPI
stér for dots (pixels) per inch. Dvs. scanner du et
billede pa 5x5 tommer (inch) i 150 DPI, far du en

billedfil pa 750x750 pixels.
aliased er en teknik, der udglatter i ;(
hakkede kanter ved hjadp af farve-

toner. Det far illustrationen til at se meget mere
naturlig ud og giver enillusion af en starre skea-
moplgsning. Dog kan tekst i sma sterrelser blive
svagere at lasse, hvis den blive anti-aliased.

Tekst, illustrationer og anti-alias

Importerer du illustrationer fraet
tegneprogram (lllustrator eller lig-
nende) eller laver tekst i billed-
behandlingsprogrammet, sa husk at
gere kanterne anti-aliased. Anti-

Transparens

Omréder i et GIF-billede kan geres gennemsigtige.
Det geres ved at give omraderne en bestemt farve,
0g s, nar billedet gemmes som GIF, fortadle at
denne farve skal vaae gennemsigtig. Desveare kan
man ikke lave mere eller mindre gennemsigtige
pixels—de er gennemsigtige eller g. Man kan altsa
ikke “fade” eller anti-aliase kanterne &f et billede pa
en gennemsigtig baggrund. Hvis du vil fade, s gar
det ud i en farve og serg for at websiden, hvor hil-
ledet skal ligge, har samme baggrundsfarve.

Skalering

Skalér billedet til den rigtige sterrelse. Lav al nad-
vendig retouchering, inden du skalerer billedet.
Bemagk at det er starrelseni pixels, der tadler —
starrelsei cm/tommer og DPI har kun betydning for
billeder, der skal printes pa papir.

Jeg vil anbefale at gemme en backup af billedfi-
len, inden den skaleres. Hvis man senere vil lave
andringer i billedet eller skal bruge det i en anden
starrelse, kan man starte med backup-filen igen.
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Konvertering til JPEG

Inden du konverterer et billede til JPEG, si kon-
troller at det er i RGB-mode. Billeder modtaget fra
andre kan vaae gemt i et format kaldet CMYK (et
farvesystem, der brugestil grafik beregnet til ud-
skrivning pa papir). Er dette tilfad det, sa konverter
billedet til RGB.

Konverteringen sker ved at vadge Save As:
JPEG. Man kan vadge, hvor meget kvalitet man vil
ofre, fra“ganske lidt” til “ganske meget”. Jo sterre
kvalitetstab, desto mindre filstarrelse. Jeg vil an-
befale, at du prever at gemmefilen i forskellige
kvaliteter, og derefter sammenligne forholdet mel-
lem billedkvalitet og filsterrel se.

Kvalitetstabet er saddent synligt, dog far starre
ensfarvede flader generelt misfarvninger, og skarpe
kanter bliver uldne. Jo faare detaljer i billedet, jo
mere kan man ofre. Et billede af en solnedgang kan
komprimeres voldsomt, mens et portrad ikke kan
komprimeres sa meget.

NB: JPEG-filformatet hedder egentlig JFIF
(JPEG er nemlig ikke navnet pafilformatet, men pa
komprimeringsmetoden). Normalt siger man JPEG
[djeepa] aligevel, men sommetider kaldes for-
matet JPEG/JFIF.

Progressive JPEG

JPEG findesi en variant, der hedder Progressive
JPEG. | en progressive JPEG fil ligger billedinfor-
mationen i en anden rakkef@lge, som ger at billedet
under indlassningen kommer hurtigt frem i en
uskarp version for derefter i flere omgange at blive
skarpere. Filen fylder det samme som en almindelig
JPEG, og tager ogsa den sammetid om at blive
hentet ind, men man f&r tidligere et indtryk af hvor-
dan billedet ser ud. Ikke alle grafikprogrammer kan
gemmei progressive JPEG. Photoshop 3.x kraever
en plug-in for at gare det, for eksempel den ved
navn Pro JPEG.

NB! PageMill understatter ikke progressive
JPEG — det vil sige man kan godt sadte progressive
JPEG-hilleder ind med place, men PageMill viser
ikke billedet.

Konvertering til GIF

For at et billede kan konverterestil GIF, ska bille-
dets farvedybde reduceres til “8-bit” (hvilket bety-
der maksimalt 256 farver).

Det garesi Paint Shop Pro ved at vadge
Colors|Decrease Color Depth|256 Colors (8 bit)
(I Photoshop: Image|Mode|Indexed Color)

Man skal satage stilling til, hvorledes farvedyb-
den skal reduceres. | Paint Shop Pro vadges
Palette: Optimized (i Photoshop: Palette:
Adaptive), for at genererer en palette, der inde-
holder de 256 vigtigste farver i billedet. Hvis hille-
det indeholder flere end 256 farver, skal man des-
uden tage stilling til, hvad der skal ske med de far-
ver, som der ikke er pladstil i paletten:

Reduction Method: Nearest Color (Dither:
None i Photoshop) betyder at farver, som ikke er
med i paletten, bliver aandret til den neameste far-
ve, som er med i paletten.

Reduction Method: Error Diffusion (Dither:
Diffusion i Photoshop) betyder at programmet pre-
ver at “simulere” den manglende farve, ved at lave
et manster af punkter med naatliggende farver fra
paletten — billedet bliver altsa prikket

Hvilken metode der er bedst afhaanger af bille-
dets art. Farverne bevares bedre med Diffusion,
men billedet bliver mere “grumset”. Prov dig frem
paforskellige billeder for at se forskellen.

Hvisbilledet i forvejen kun indeholder 256 eller
feare farver, er der naturligvis ikke disse proble-
mer. Photoshop viser dette ved at give valgmulig-
heden palette: exact som betyder at ale billedets
farver bevares. Dither-valget er dlaet fra, fordi der
ikke er nogle “manglende farver”.

| Paint Shop Pro viser dialogen ikke om billedet
indeholder flere eller faare end de 256 farver, men
inden man reducerer farvedybden, kan man vadge
Colors|Count Colors Used for at se, om der er
flere end 256 farver i billedet. Hvisikke, er
Reduction Method-valgmuligheden irrelevant.

Der er en fare ved at reducere et billedes farver:
de mest anvendte farver bliver forstaakede, mens
farver, der forekommer ganske lidt i billedet, maske
forsvinder helt. Da det tit er disse “kontrastfarver”
der giver billedet dets karakter, bgr man maske
forsterke disse farver manuelt.

Nar billedet har en farvedybde pa 8-bit, kan det
gemmes som GIF med File|Save As.
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Interlaced GIF
GIF-billeder kan gemmes pa en speciel made der
hedder interlaced. Det betyder at informationen i
billedfilen gemmesi en anden rakkefalge, sa bille-
det ikke indlaeses ovenfra, men i stedet indlaeses
hurtigt i en grov oplgsning og sa gradvist bliver
mere detaljeret. Interlacede billeder fylder det
samme og tager den sammetid at laese ind.

| Photoshop vadger du om billedet skal vearein-
terlaced i en dialogboks, som kommer op efter du
har valgt Save As... GIF

| Paint Shop Pro er der en ekstravalgmulighed i
Save As-dialogen, som hedder Sub type. Her kan
du vedge mellem versionerne 87aeller 89a, i inter-
laced eller ikke interlaced. Vadg 89a, som er den
meste moderne form for GIF.

256 farvers skeerme og
Den Sikre Webpalette

Visse computere kan kun vise 256 farver pa skaa-
men. Her bruger browseren en fast palette pa 216
farver. Denne palette er den sammei browsere pa
alle 256-farvers platforme. At der kun er 216 farver
i paletten skyldes, at nogle farver reserveres af
systemerne til vinduer, knapper etc.

Farver, der er med blandt disse 216 farver, bliver
vist korrekt, mens de andre farver simuleres af
computeren ved enten at lave dither eller ved at
andre farven til en farveindeholdt i paletten. |
mange situationer vil man gerne undga sadanne
uforudsigelige andringer, for eksempel i ikoner,
logoer, overskrifter lavet som grafik, og andre mo-
tiver, der bestdr af rene farver samt starre, ensfar-
vede flader. Forestil dig at et ensfarvet logo bliver
nalestribet eller smaternet pa 256-farvers skaame.
For at undga dette, ma man justere billedets farver,
sader kun indgar farver fra 216-farvers pal etten.

Nyere grafikprogrammer som Photoshop 4 har
216-farvers paletten (eller “den sikre webpalette”,
som den ogsa kaldes) indbygget. | Photoshop 4 kan
man f.eks. vadge Palette: Web ndr man reducerer
farvedybden.

| Paint Shop Pro er det mere kompliceret, fordi
man farst skal oprette web-paletten. Det gares sdle-
des:

1. Gatil en website, hvor der et billede af paletten,
for eksempel
http://ww. dsi egel . com ti ps/ wonk
10/ i mages. ht ml

2. Download billedet af paletten (dvs. hgjreklik pa
det, og vadg Save Image As...)

3. Abnbilledet i grafikprogrammet

4. Vadg Colors|Save Palette for at gemme pal et-
ten, f.eks. under navnet webpal ette.

Nér du sa har et billedei grafikprogrammet, som du
vil tilpasse til webpaletten, vadger du Colors|Load
Palette og henter webpal etten.

| begge tilfadde skal man vedge, hvad der ska
ske med de farver, der ikke er med i webpaletten.
Husk at vadge Nearest Color (Dither: None i
Photoshop) — pointen med det hele var jo at undga
dither. Billedet bliver nu tilpasset den sikre palette,
og du kan gemme det som GIF

Nuancer, som kun kan ses pa bedre skea'me, gar
tabt, ndr man reducerer et billede til den rigide 216-
farvers palette. Derfor skal du kun bruge den, hvis
det er vigtigt at undga dither. Billeder med mange
nuancer og farvetoner —for eksempel malerier eller
fotografier — maikke tilpasses webpal etten, men
skal i stedet gemmesi JPEG. Hvisdu er i tvivl, om
et billede ser ordentligt ud pa en 256-farvers
skeam, kan du preve at andre din skermopl@sning
til 8 bit (256 farver).

Der er i gvrigt ogsa forskel pa platformenes
“lysstyrke” — de samme billeder ser normalt lysere
ud paen Mac end paen PC. Dette kan man ikke
gere noget ved. Man ma blot passe paikke at lave
formerke billeder pden Mac, dade vil vaae endnu
markere pa en PC. Og omvendt.

Billedbehandling i PageMill

PageMill indeholder en simpel billededitor, som
kommer frem, nér du bner billedfilen gennem
File|Open. | billededitoren kan du gare filen
interlaced og vadge gennemsigtige omrader. Dette
er fint og lige sAnemt at gere som i et grafikpro-
gram. Man kan ogsa skalere billedsterrel sen, hvil-
ket ikke er godt! Editoren aandrer nemlig ikke selve
billedfilen, kun pade mal, der angivesi dokumen-
tet, hvilket betyder, at billedet enten bliver for kor-
net, eller at billedfilen bliver starre end ngdvendigt
og siden derved ungdig langsom.

© Olav Kjaa & KnowWare - Web Design 12-03-01 17:05



26 URL

URL

URL er det tekniske udtryk for internetadresse. Som almindelig surfer maarker man kun en URL, nér
man skal indtaste en adresse, men faktisk indholder HTML-dokumenter URL’er internt i alle links og
hver gang, der er indsat et billede eller lignende. En URL er opbygget af fire ting: protokol, server-
navn, sti og filnavn. For eksempe!:

http://ww. i nferno. dk/ pandaoni uni | i nbus/ el ysi um htm

Protokollen angiver med hvilken metode filen skal hentes. Sa laange man er pa webbet er det ht t p.
Protokolnavnet efterfalges af et kolon. Servernavnet starter med to skrastreger.

Nar man skriver en URL i de farende browseres adressefelt, kan ht t p: / / undlades, fordi disse
browsere selv tilfgjer det. ht t p: / / kan ikke udeladesi en URL i HTML.

Stien angiver filens placering pa serveren. Eksemplet viser en fil i mappen | i mbus, som ligger i
mappen pandasoni um som ligger i serverens web-rod. Stien starter med en skrastreg, og der er des-
uden en skrastreg efter hvert mappenavn. Hvis du er bekendt med DOS, sa bemagk, at en skrastreg i
en URL er en amindelig skrastreg, ikke en backslash. Den kortest mulige sti er / , som angiver at filen
ligger i web-roden.

Der skelnes ikke mellem store og sma bogstaver i servernavnet —www. | ego. comer det samme
som VWAW LeGo. Com—men det ger der i stien og filnavnet: eksenpel . HTM. er ikke det samme som
Eksenpel . ht ml Mange brugere er ikke opmaarksomme pa dette, og indtaster altid en URL med sma
bogstaver. Derfor vil jeg anbefae altid at bruge sma bogstaver i filnavne.

Forsidens filnavn
En URL behgver ikke at indeholde et filnavn. Mangler filnavnet, vil serveren kikke i den angivne
mappe efter en fil med et bestemt navn, som er serverens “default”-navn. Oftest er dette navn
i ndex. ht m , menkan ogsdvagedef aul t . ht i, wel come. ht ni eller andet. Sperg den system-
ansvarlige.

Findes en fil med “default”-navnet, vil serveren sende den, ellersvil den generere en oversigt over

mappens indhold. Med andreord er ht t p: / / www. ol av. dk/ enmappe/ det samme som
http://ww. ol av. dk/ enmappe/ i ndex. ht m

Kald derfor websitens forsidei ndex. ht nl , sSAURL’en til den bliver sd kort som mulig. Man kan i
evrigt ogsa undlade den afsluttende skrastreg, SAURL’ en bliver ht t p: / / www. ol av. dk/ enmappe

Relative URL’er

Hvis en link henviser til et dokument pa den samme computer, behgver URL'en ikke at vaare komplet
med protokol og servernavn. Man kan ngjes med at beskrive hvor dokumentet ligger i filstrukturen i
forhold til dokumentet der linkes fra. Det kaldes relative URL’ er

De forklares nok bedst med nogle eksempler. Pa billedet ses en filstruktur [ have

med websider i forskellige mapper inden i hinanden. 2] buske.html

Man henviser til et dokument i den samme mappe blot ved filnavnet. 2 graes.himl
Hvisbuske. ht m skal linketil gr aes. ht m , er URL'en blot 1 koekkenhave
graes. htm 2] agurk. bt

Man henviser til en fil laangere nedei filsystemet, ved at angive stien, ] krpdderurter
dvs. de mapper, man skal ind i for at natil filen. Hvert mappenavn B3] fueswvamp. html
efterfgiges af en skrastreg: 1 blomsterbed

m_1 natskypgge. himl
e buske. ht m linker til agur k. ht M med
koekkenhave/ agur k. ht m

e agurk. htnl linkertil f1 uesvanp. ht nl medkrydderurter/fl uesvanp. htm

e buske. ht m linker til f | uesvanp. ht ni med
koekkenhave/ krydderurter/fl uesvanp. ht m
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Man henviser “opad”, til den mappe der indeholder den aktuelle mappe, ved at bruge to prikker i ste-
det for et mappenavn:

e agurk. htm linkertil graes. ht i med../graes. htmn
e fluesvanp. htnl linkertil graes. htnl med../../graes. htn

2n

Enddlig kan man henvise til dokumenter i andre “grene”’ ved at ga "op og ned igen":

e agurk. htm linker til nat skygge. ht M med. ./ bl onst er bed/ nat skygge. ht

* natskygge. ht nl linker til f | uesvanp. ht nl med
.. I koekkenhave/ krydderurter/fl uesvanp. ht m

Relative URL'er er smarte, fordi de stadig virker, nér man flytter indholdet af sin webmappe frasin
egen computer til en server.

Starter en URL med en skrastreg, betyder det at stien regnes fra serverens rod, pa samme made som
i en absolut URL. Paserveren www. danhave. dk henviser URL'en/ i ndex. ht ni til samme
dokument som den absolutte URL ht t p: / / www. danhave. dk/ i ndex. ht nl , og URL'en
/billeder/ko.gif til http://ww. danhave. dk/ bi | | eder/ko. gi f

Det er en nyttig made at henvisetil et fast sted i filstrukturen, uden at skulle bruge hele
servernavnet. Desvaare virker det kun over en server, ikke hvis man laeser HTML-dokumenter direkte
frasin egen harddisk.

Ankre

En URL kan henvisetil et bestemt anker i et dokument ved at tilfgje ankernavnet efter et # sidst i
URL’en: pet er pl ys. ht m #kapi t el 2. Ankre kan brugesi bade absolutte og relative URLer. Hvis
en link henviser til et anker i det samme dokument, behaver URL’en blot at vaae #kapi t el 2

Frames

Frames gar det muligt at inddele skearmen i flere dele, der hver indeholder et dokument, som kan
scrolle uafhaangigt. www. mi cr osof t . com wor kshop/ pr og/ i e4 er et godt eksempel pa, hvad
man kan faud af frames. Frames fungerer sdledes: Man har et “moderdokument”, kaldet et frameset,
som opdeler skaamen og angiver hvilke dokumenter, der skal hentesind i de enkelte frames. Selve
indholdet i hver enkelt frame er separate dokumenter, som ogsa kunne hentes ind som normale
“fuldskermsider”.

Links far udvidet deres funktionalitet. Paen almindelig webside betyder en link jo altid, at en ny
side (eller et andet sted pa samme side) hentesind i vinduet. En link i et dokument i en frame kan
enten hente den nye sideind i den samme frame, i en anden frame i framesettet, eller i hele vinduet.
Dette styres ved at links far en ny egenskab: tar get, som angiver, hvor dokumentet, som linken peger
pd, skal hentesind. Hver frame har et navn (som ikke maforveksles med navnet pa dokumentet, der er
i framen).

Framesets kan liggei flere lag. En side kan vaae opdelt i fire frames via et enkelt frameset, men det
kan ogsa vaare opdelt i to frames, som hver indeholder et nyt frameset, der indeholder to frames.
Umiddelbart kan man ikke se hvor mange “lag” af framesets, der er pa en side med mange frames.

PageMill er den eneste editor jeg har prevet, hvor jeg synes man kan arbejde med frames pa en
tilfredsstillende made. Netscape Composer understetter slet ikke frames, og i FrontPage og Claris
HomePage handteres de pa en ret klodset made.

| PageMill er det ret enkelt at opdele et dokument i frames. Man vadge Edit|Split Frame
Horizontally eller Edit|Split Frame Vertically. Efter opdelingen af dokumentet, har man tre dokumenter:
selve framesettet og et dokument i hver frame. En frame gemmes ved at markere framen (klikke i den)
og vadge File|Save frame. Framesettet gemmes med File|Save Frameset. En frame har disse
egenskaber:
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Name framens navn

Width/height bredde/hgjde i pixel dler i procent af skearmens bredde

Margin afstand frarammens kanter til dokumentetsindhold af tekst/grafik

Scrollbars angiver om “rullepaneler” skal vaare synlige eller €. Er vaardien auto, er de kun synlige,
hvis dokumentet er starre end framen

Resize angiver, om framen kan gives en anden starrelse, for eksempel hvis brugeren aandrer vinduets
starrelse

Disse egenskaber andresi |nspector pa fanebladet Frame. Inspector har desuden for hver frame den
amindelige Page faneblad, hvor man kan aandre baggrundsfarver mv. for dokumentet i framen.

Targets

Na&r man har markeret en link i en frame, bliver “ma”-symbolet i hgjre side af Link-to bjad- = &
ken synlig. Klikker man pa den, kan man vadge, hvilken frame/vindue siden skal hentesind

i. Man ser grafisk de frames der er i vinduet, og desuden kan man bl.a. vadge Parent Window, som
betyder at den nye side hentesind i hele vinduet i stedet for framesettet.

Same Window (_t op): '

BEIEWS

siden lassesind i stedet for det gverste frameset-dokument. Sadan la- New Window
ver man en link, der gér ud af framesettet. aren Windaw

X ame Frame
Parent Window (_par ent): Same Windaw

siden lassesind i stedet for det frameset dokument, der indeholder EiSiiiiiii=s
framen, der linkes fra (det samme som _t op, hvisder kuner et lag i
framesettet).

Same Frame (_sel f):
siden laeses ind i den samme frame. Dette er den normale made, hvis
Base Target ikke er defineret.

New Window (_bl ank):
siden laesesind i et nyt vindue, der oprettes til formalet.

| FrontPage og Claris Home Page skal man manuelt skrive en linkstarget ind i Link-dialogen. Her
skriver man navnet paframen, der skal veae mal for linken, eller en af de specielle frame-navne, der
starter med undescore. Angiver man som target et navn, som ikke er navnet pa en eksisterende frame
eller vindue, sa vil browseren oprette et helt nyt browservindue med det angivne navn, ndr man klikker
palinken. Dokumentet, som linken peger pa, vil blive hentet ind i det nye vindue.

En side har egenskaben base tar get, som angiver target pa ale links pa siden, der ikke er specifikt
definerede. Med den kan man pa én gang sadte target for alle links til en anden framei for eksempel
en indholdsfortegnel se.

Advarsel

Ve forsigtig med links mellem frames. Hvisdu i en frame har en link, der gar til et nyt frameset, sa
bliver det nye frameset hentet ind i den enkelte frame, med mindre linkenstarget er _par ent eler
_top. Ligeledes: hvisdu laver en link fraen frame og ud af din website, skal du huske at sadte linkens
mal til _t op, ellers kommer brugeren aldrig ud af dit frameset!

Usynlige rammer

Kanterne mellem frames er ikke saaligt kenne. Fra og med Netscape Navigator 3 og M SIE kan man
gaere dem usynlige. Dette er dog endnu ikke understettet af nogle af WY SIWY G-editorerne, sa koder-
ne for dette skal indssdtes manuelt (se side 37). Det geres ved at indsadte en attribut i frameset-
taggen, som optraader i frameset-dokumentet. Netscape Navigator og MSIE bruger forskellige koder til
det, men kombinationen af disse tre attributter virker pa begge:
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<FRAMESET
BORDER=0
FRAMEBCORDER=0
FRAMESPACI NG=0>

| PageMill er der desuden det problem, at man ikke umiddelbart kan kommetil at sendre i frameset-
dokumentets kode, pa samme méade som man kan med andre dokumenter. Frameset-dokumentet skal
dbnesi en ekstern editor som for eksempel Notepad. Det kan gares nemmere ved at tilfgje Notepad til
switch to-menuen via Edit|Preferences|Switch to (Not epad. exe ligger i W ndows mappen). Herefter
kan man vadge Edit|Switch to|Notepad.exe, nar framesettet er inde i editoren.

Links der andrer indholdet i flere rammer pa en gang

Nogen gange kan man i en frame have brug for at lave en link, som, nar man klikker pa den, aandrer
indholdet i to andre frames samtidig. Dette kan uheldigvisikke laves med en almindelig link, men det
kan laves pa flere andre méder:

1. Lav et het nyt frameset med samme opdeling, men med den nye kombination af dokumenter i de
enkelte frames, og lav en link til det (med target sat til same window).

2. Hvisde to frames, hvori indholdet skal skiftes, ligger ved siden af hinanden, sa kan du have et un-
derframeset, der indholder de to dokumenter, og som kan skiftes med et nyt frameset med to nye
dokumenter.

3. Brug JavaScript til at lave en " dobbeltlink”. Lav en link, der skifter den ene frame. Tilfgj til link-

taggen denne specielle JavaScript-attribut:
onCl i ck="t op. franenavn. | ocati on=' fil navn. htm'

(Sei avrigt Javacript side 47 og Indsadte attributter i WY SIWY G-tilstand side 40). Eksempel pa

HTML-koden for linken:
<A HREF="sidel. ht m " TARCGET=frameNrl
onCd ick="top.franeNr2.|ocation="side2. htnm"' ">

Mit rad er at undlade links, der skal aandre to frames pa én gang. Overvej om du ikke kan lave det
samme med faare frames.

Noframes

Hvis browseren ikke forstar frames, vil den ikke forsta noget af frameset-definitionerne i moderdoku-
mentet. Man ma derfor ogsa have et konventionelt webside-indhold i dokumentet til en sddan browser.
Denne side kan man arbejde med ved at vedge Edit|No Frames Message. Nogle vadger at lade denne
side indeholde beskeden “ Se at fa dig en ordentlig browser” og en link til Netscapes website, men
dette kan nagpe anbefales. Klogere er det at lade “No Frames’-siden indeholde en nogenlunde kopi af
forsiden eller indhol dsfortegnel sen, s man har en frame-l@s udgave af websiten.

Problemer med frames
Fer du beslutter dig for at bruge frames, vaa opmagrksom pa disse ulemper:

* Kun den oprindelige frameopstilling har en URL (nemlig framesettets URL). Hvis man har skiftet
indhold i de forskellige frames ved at klikke palinks, sd har man en side, som man ikke kan lave
bookmarks pa og ikke kan linke til.

» Man kan ikke printe et frameset — kun de enkelte frames hver for sig.

+ Det er aggerligt at man naamest bliver nadt til at lave to udgaver af en website for at den bade kan
kare med og uden frames.

| Netscape Navigator 2.0 virker knapperne frem og tilbage ikke indenfor frames. For at gatilbagei
en frame skal man bruge hgjre museknap. Det gar navigation i frames forvirrende. | Navigator 3.0
virker frem og tilbage ogsa indenfor frames.
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Misbrug HTML til at lave flot typografi og layout

Du har maske fundet ud af at HTML ikke umid-
delbart layoutes saaligt flot i browseren: dobbelt
linieafstand mellem afsnit, overskrifter altid i fed
etc. Dette skyldes ikke HTML-specifikationerne,
men er konvention fastsl&et af browserne. HTML
har desuden ret primitive muligheder for at styre
typografi og layout (i hvert fald indtil style sheets
slér igennem, se side 42). Disse muligheder er mest
tricks, som udnytter Netscape Navigators og MSIE
méder at formatere websider pd, og de prassenteres
her uden ansvar for virkeméaden i andre browsere.

Tekst som grafik

Ved at lave tekst som grafik kan man kontrollere
skrifttype, knibning mv. prazist. Dette er metoden
til at slippe uden om alle typografiske begrams-
ninger i HTML. Det bruges isser ved forsidetitler og
firmanavne, hvor det er vigtigt at teksten ser rigtig
ud. Tekst som grafik giver normalt ret sma GIF-
filer, fordi det indholder fafarver og simple former.
Husk at anti-aliase tekstens kanter, og at lave en
alternativ tekst til billedet.

Kapiteeler

Skriv med store bogstaver og ger det farste bogstav
starre end resten viafont-size.

Sterre afstand mellem bogstaver

Indsset mellemrum mellem hvert tegn, og styr mel-
lemrummets bredde ved at aandre dets skriftstarrel-
e

Mere kompakte afsnit

Browseren viser altid en tom linie mellem af snit.
Det giver et rodet skrifthillede. Det kan undgas ved
at lave tvunget linieskift (shift + return) i stedet for
afsnitsskift (return). For at markere nyt afsnit kan
den farste linie efter linieskiftet indrykkes med et
eler flere tvungne mellemrum (ctrl + mellemrum).
Hele teksten er nu teknisk set et stort af snit, sAman
kan f.eks. ikke bruge en af snitsformatering kun pa
overskriften. | stedet kan man fremhaave overskrif-
ten med skriftformateringer som skriftsterrel se og
-farve.

Stoarre linieafstand

Man kan lave dobbelt linieafstand ved at bruge
afsnitsskift efter hver linie. Mere pragis kontrol
over linieafstanden kan opnas ved at lave tvunget
linieskift (Shift + Return) efter hver linie, og sedte
et nonbreaking space (Shift + Space) ind sidst pa
hver linie, og gere mellemrummets skriftsterrelse
starre end tekstens.

Marginer

Marginer kan laves med indrykning, men kan kon-
trolleres mere prazist med tabeller. | en tabel kan
man lave en margin med en kolonne, som kun in-
deholder et passende antal tvungne mellemrum.

Luft

Luft og afstand er et af de vigtigste redskaber i
layout. Tomme felter af kontrolleret sterrelse kan
laves med en 1x1 pixel stor gennemsigtig GIF. Det
giver et usynligt billede, som du kan styre marginen
omkring med billedets vspace og hspace egenska-
ber. Metoden er mere praecis end at andre skrift-
starrelse pa et tvunget mellemrum, men virker ikke,
hvis brugeren har billedindlasning slaet fra.

Netscape Navigator 3 har i gvrigt et nyt element,
den sdkaldte spacer, som kan brugestil at lave
tomme felter pd en nemmere made, men da det kun
er Navigator 3 der understatter den, vil jeg ikke
anbefale den.

Andre skrifttyper

| HTML 3.2 har man kun to forskellige skrifttyper
at arbejde med: standardskriften som normalt er
Times, og sa “ skrivemaskineskrift”, normalt Couri-
er.

Fra Netscape Navigator 3 og MSIE 2 under-
stattes taggen font face, hvor man kan angive,
hvilken skrifttype teksten skal vises med. Det lyder
smart, men problemet er, at modtageren skal have
den angivne skrifttype installeret pa sit system far
det virker, og ingen har de samme skrifter. Heldig-
vis giver attributten mulighed for at specificere en
raskke navne pa skrifttyper med kommaimellem.
Browseren bruger sa den farste skrift palisten, som
er installeret pa brugerens system.
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For eksempel: FONT FACE="Opti nm,
Futura, Helvetica, Arial".Systemerder
har installeret Optimavvil se Optima, hvis de ikke
har Optima, men Futura, vil de se den etc. Har man
ingen af skrifterne bruges standardskriften.

Man kan faktisk kun regne med tre skrifter, som
ale har. De hedder lidt forskelligt pa PC og Mac,
sd man ma angive begge navne (med komme imel-
lem):

Times, Times New Roman
standardskriften som ogsa dette hadfte er skrevet
med. Ifalge eksperter den mest leeselige skrift til
laengere tekst.

Arial, Helvetica
en groteskskrift, det vil sige en skrift uden
“fadder”. Bruges ofte til overskrifter — sdledes ogsa
i dette hadte.

Courier, Courier New
den klassi ske skrivemaskineskrift.

NB! Dumaaldrig, aldrig preve at lave matematiske
symboler eller grasske tegn eller lignende viafont-
face. Ikke bare giver det meningsl @se resultater pa
browsere, der ikke forstar taggen, det giver ogsa
inkonsistente resultater patvaas af platforme.

Tricks med baggrundsgrafik

Baggrundsbilleder bliver gentaget pa begge ledder
over hele sidearealet. Man kan undga, at et bag-
grundsmotiv bliver gentaget ved at lave billedet
stort nok. Er det 1600x1200 pixel stort, bliver bil-
ledet ikke gentaget pa selv de starste skaame (med
mindre siden er laangere). Det egentlige motiv be-
hever ikke at fylde hele billedfladen, og ber egent-
lig ikke fylde mere end hgjest 640x400 pixel. Re-
sten af billedfladen kan sa vegre ensfarvet.

Ofte ser man sider, der vandret er deltind i flere
forskellige baggrundsfarver, for eksempel red bag-
grund den farste tredjedel af bredden og hvid bag-
grund paresten. Dette er lavet med et enkelt smalt
og lang billede, hvor det farste stykke af billedet er
radt og resten hvidt. Billedet behaver ikke at vazre
mere end en pixel hgjt, men ska vaae mindst 1600
pixels bredt.

Hvis du stader pa baggrundsgrafik og undrer dig
over, hvordan det er lavet, sd kan du klikke med
hgjre museknap og vadge Save Background As og
gemme baggrundsbilledet pa dit skrivebord og s&
hente det ind i browseren igen.

| Netscape Navigator kan man ikke lave tekst
eller forgrundsgrafik, der gar helt ud til kanten af
vinduet. Endvidere svinger det fra system til system
preis, hvor stor afstanden er fra kanten af vinduet

til indholdet. Man kan altsa ikke synkronisere for-
grund og baggrund helt. Dog kan man i en frame
angive sterrelsen af margin fra kanten af framen til
indholdet. Hvis man vil have forgrundsgrafik helt
ud til vinduets kant, skal det altsd skei en frame. |
MSIE kan man angive sidens gverste- og venstre-
margin med egenskaberne body margintop og
mar ginleft, men det virker desvaareikkei
Navigator.

Linieleengde

Man kan fa kontrol over et tekststykkes linie-
lamngde/spaltebredde ved at fylde tekstenind i en
celle med bredden defineret i pixel. Det betyder vel
og magke ikke absolut kontrol over linielaangde og
ombrydning, for starrelsen af “normaltekst” afviger
stadig for eksempel fra PC til Macintosh, men man
har dog vassentlig sterre kontrol end ved tekst uden
for tabeller, hvor linielaangden altid tilpasser sig
vinduets bredde.

Spalter

Man laver et spaltelayout ved at dele teksten op i
mindre dele, som safordelesi et antal vandrette
celler. Spalterne ma helst ikke vaare mere end om-
kring 300 pixels hgje, ellers skal man pa sma skaa-
me rulle op og ned for at komme fra bunden af en
spaltetil toppen af den naeste. Ulempen er, at man
manuelt skal deleteksten op i afsnit af denrigtige
starrelse for at de udfylder cellerne lige meget. Men
sadan er dét.

Tomme celler

Céller uden indhold kan brugesi layout, men de
falger ikke altid de pixelstarrelser, man definerer
dem til. Celler indeholdende tekst vil for eksempel
“presse” tomme celler i bredden. Man kan tvinge
en tom celletil at have en mindstestarrelse ved at
indsadte en linie med en raskke nonbreaking spa-
ces.
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Underlige inddelinger

4. Planleegning & design af]

4. Planlagning & design af len website

en website

n bog ellr et blad i hdnden
truktur med hyperlinks pd
e

fmindre designet er dit budskab. P4

mngende design ogfeller tydelig corporate identty nahilgvis
y s Jen vigt del af “budskaber

© I

Bjadkerne mellem celler gér gennem hele tabellen,
bade lodret og vandret. Man kan ikke umiddel bart
lave en bredere celle under en smallere, men det
kan man slippe udenom ved at sammensmelte cel-
ler.

| eksemplet her har jeg lavet et layout ved farst
at lave en 4x5 cellers tabel, dernaest smeltet celler
sammen vandret pa forskellige mader, og sdindsat
tekstdelenei cellerne. For at styre sgjlens bredde
har jeg fyldt et antal tvungne mellemrumind i den
nederste venstre celle.

Artiklernei www. hot wi r ed. cont synapse/
er et godt eksempel pa brug af tabeller i layout.

Fra tekstbehandling til HTML

Der findes ingen perfekt méde at konvertere tekst
fra et tekstbehandlingsprogram til HTML. Dels er
der stor forskel pawebmediet og papirmediet (som
tekstbehandlingsprogrammerne er udviklet til), dels
er HTML' stypografi- og layoutmuligheder stadig
ret primitive i forhold til et amindeligt tekstbe-
handlingsprograms. Layout (sideopsagning, margi-
ner, tekstfelter, billedplaceringer, spalter) kan ikke
overfgrestil HTML.

Kun fatypografiske formateringer som fed, kur-
siv, skrifttarrelse (i fatrin), indrykning og justering
kan overfares. Formateringer som linieafstand,
indrykning &f ferste liniei afsnit, tabulator, margi-
ner, afstand far og efter afsnit mv. er ikke under-
Stetteti HTML.

Mange specialsymboler og matematiske tegn er
ikke understettet i HTML.

Billeder kan overfares fra tekstbehandlingsdoku-
menter til HTML, men oftest er det nemmere at
tage den oprindelige billedfil, konvertere den til
GIF eller JPEG, og saindsadte den i webeditoren.

Overskrifter, punktopstillinger og tabelop-
stillinger kan godt overfarestil HTML.

Konklusion

Kun selve teksten og dens funktionelle struktur
(markeringer af overskrifter, fed, kursiv, punkt-
opstillinger, tabelopstillinger) kan lavesi tekst-
behandlingsprogrammet og overfarestil HTML.
Det visuelle layout, farver, billeder mv., malavesi
webeditoren efter at teksten er importeret. Links
samt eventuel multimedia eller interaktivitet ma
ogsaindsadtes i webeditoren, da det er tagt knyttet
til HTML-formatet.

Der er to muligheder for at overfare tekst fra
tekstbehandling til HTML: At lade tekstbehand-
lingsprogrammet konvertere dokumentet til HTML,
eller at indlaese tekstbehandlingsdokumentet | we-
beditoren og lade webeditoren foretage konverte-
ringen til HTML. | begge tilfadde vil man kunne
overfgre den grundlagggende struktur, men resulta-
tet skal finpudses og layoutes i webeditoren.

PageMill og FrontPage kan laese dokumenter fra
de mest almindelige tekstbehandlingsprogrammer,
og kan desuden laese RTF (et “udvekslingsformat”
for tekstbehandlingsdokumenter). Alle tekstbe-
handlingsprogrammer kan gemme som RTF.
Netscape Composer og Claris Home Page kan ikke
laese nogen tekstbehandlingsformater, kun HTML
eller ren, uformateret tekst.

Her ma man altsa enten gemme som HTML fra
tekstbehandlingsprogrammet eller som ren tekst
(hvorved ale formateringer gar tabt).

De nyeste versioner af Word og Wordperfect
kan umiddelbart gemme dokumenter som HTML.
Knapt s nye versioner kan udvides med mulighe-
den for at gemme som HTML viamakroer eller
hjad peprogrammer, f.eks. Microsofts Word | nternet
Assistant.

QuarkXPress, Pagemaker etc.

Det er muligt at overfare dokumenter fraside-
opsagningsprogrammer som Quark XPress og Pa-
gemaker til HTML, men ligesom med tekstbehand-
lingsdokumenter vil det meste formatering og |ay-
out gatabt. Det kan altsa ikke anbefales at forsgge
at lave websider i disse programmer og sa bagefter
konvertere dem til HTML. Normalt vil det layoute-
de dokument vare lavet med tekst fra et tekstbe-
handlingsprogram. Det vil derfor veae lettere at fa
den oprindelige tekstbehandlingstekst og billederne
for sig, og sa selv samle siderne.
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HTML, Browserkrigen og Webbets historie

Som bekendt er det ofte ngdvendigt at forsta histo-
rien for at forsta nutiden. Saledes ogsamed HTML.
Sa her er ganske kort HTML’s og webbets historie.

1969

Den farste internetforbindel se oprettes. De naeste
mange & anvendes internettet til e-mail, overfarsel
af filer og programmer, og til terminalarbejde.

1989

Tim Berners-Lee ved CERN (Det Europaa ske ker-
nefysiske forskningscenter i Schweiz) fremlagyger
enidetil a kare hypertekst over netveark. Hyper-
tekst (altsa tekst hvor ord kan vaare hyperlinksttil
andre steder i teksten) er en idé, der stammer til-
bage fratresserne, og er blandt andet ogsa kendt fra
Windows-hjadpesystemet. Det revolutionerende
ved Berners-Lee' sidé var, at de sammenkaadede
dokumenter ikke behgvede at ligge pa den samme
computer, men kunne ligge pa forskellige com-
putere pa et netvaak — distribueret hypertekst kaldte
man det. Man valgte naturligt nok internettet, som
det netvaak, systemet skulle kare over.

En sammenhamngende samling af hypertekst-
dokumenter kaldes for et “web”, sd det var naturligt
at kalde det distribuerede hypertekssystem for
World Wide Web.

Det var centralt for Berners-Lee, at webbet
skulle feles som en enhed — det skulle vege lige sa
nemt at falge en link til et dokument paen compu-
ter pa den anden side af jorden, som en link til et
dokument pa den samme compuiter.

Julen 1990

En prototype pa webbet demonstreres paen NEXT-
computer. Systemet bestar af en server, en browser,
et hypertekst-dokumentformat, og en protokol
(HTTP) for kommunikation mellem server og
browser. Komponenterne var naturligvis simplere
end vi kender dem i dag (f.eks. var dokumenterne
ren tekst, uden farver eller billeder), men den
grundlasggende idé var pa plads. For gvrigt havde
den farste browsere indbygget en WY SIWY G-
editor, og mulighed for at tilfgje kommentarer og
noter til eksisterende sider.

1991

En simplere browser (uden editor) konstruerestil
flere systemer. Den farste webserver i USA opret-
tes. Dan Connoll udvikler specifikationerne for den
tidligste HTML-version. HTML er baseret pa
SGML som er en overordnet standard for doku-
mentformater til digital information.

1992

Server- og browsersoftware udsendes som free-
ware. Farste browser pa en grafisk brugerflade:
Erwise, udviklet i Finland. 50 webserverei hele
verden.

1993

Browseren Mosaic udvikles pd NCSA-universitet
af Marc Andreessen og Eric Bina. Mosaic under-
Stetter billeder pa siderne, og sendes ud gratis.
Dette er webbets gennembrud. M osaic kommer
bl.a. til PC og Mac, og far en million brugere i lgbet
af aret. 250 serverei verden. HTML 2.0 specifice-
res.

1994

Marc Andreesen m.fl. forlader NCSA og stifter
Netscape Communications. Farste internationale
WWW-konference, senere kendt som “Webbets
Woodstock”. W3C oprettes med Tim Berners-Lee
som formand;formalet er at styre og udvikle stan-
darderne webbet bygger p& HTTP, HTML,
URL’er etc., og at udvikle nye standarder som
VRML, style sheetsog HTML 3.0. CERN ma
trakke sig ud af web-projektet (vil hellere bruge
deres penge pa partikelaccel eratorer). Der er 2500
webservere i verden.

1995
Netscapes Navigator overhaler Mosaic som den
mest poplaae browser. Navigator 1.1 har udvidelser
til HTML, som giver mulighed for tabeller, bag-
grundsgrafik, farver, skriftstarrelser og blinkende
tekst. Webdesignere udnytter Netscapes udvidel ser
til at lave flotte websites, og opfordrer andre til at
bruge Navigator, sa de kan se, hvor flotte de er.
Effekten er selvforstaakende, og Netscape opnar
90% af browsermarkedet. Kritikere anklager Net-
scape for at korrumpere HTML.

W3C arbejder pAHTML 3.0 specifikationerne,
som vokser sig stadig mere komplekse. HTML 3.0
omfatter bl.a. style sheets.
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Microsoft opdager pludselig, at webbet er ved at
blive rigtigt stort, og at de ikke er med. Microsoft
beslutter at satse pa webbet.

Ved arsskiftet til 1996

Ved arsskiftet til 1996 kommer Navigator 2.0 som
understetter frames, plug-ins, JavaScript, client-
side imagemaps og Java, men kun faaf HTML 3.0
udvidelserne. Navigator 2.0 koster 500 kr., men er
stadig shareware, og ma bruges gratis af studeren-
de. Mange mener, at Java er en trussel mod selveste
Microsofts eksistens.

Microsoft lancerer MSIE 2.0 som nogenlunde
svarer til Netscape 1.1. Microsoft har dog
(inspireret af Netscape) opfundet nogle udvidel ser
til HTML, blandt andet rullende tekst og bag-
grundsmusik. Mange griner af Microsoft. Men
Microsoft har et ekstrakort i aamet: |E er gratis.
Der kommer hurtigt at par opgraderinger til I1E, som
understetter frames og plug-ins. Det er tyddligt, at
Microsoft satser pa deres browser.

Wehdesignere begynder at lave sites " optimeret
for Netscape” eller "optimeret for MSIE”. Ingen
understatter HTML 3.0. lagttagere taler om
"HTML'sded”.

W3C opgiver 3.0 og lancerer HTML 3.2, som
grundlagggende er HTML 2.0 plus de mest fornuf-
tige af Netscapes udvidelser (frames og blinkende
tekst kommer ikke med). Desuden anbefaler W3C,
at browserne begynder at implementere style
sheets.

Microsoft sveerger, at de franu af kun vil imple-
mentere HTML, som er specificeret i W3C-standar-
der, i stedet for at kare deres eget 1ab som Net-
scape. Men kritikere kalder det spil for galleriet:
Microsoft ved udmaaket, at kampen i fremtiden
kommer til at std om scripting (som JavaScript) og
interaktive objekter (som Java), og her har Micro-
soft deres helt egen dagsorden.

Internet-hysteriet ndr uanede hgjder —i danske
aviser kan man laese artikler som “ Julemanden pa
internettet”, “Mode pdinternettet” mv.

August 1996

MSIE 3 og Navigator 3 kommer pa markedet med
en uges mellemrum. MSIE overrasker og har stort
set alle Navigators faciliteter inkl. Java og Java-
Script, understetter desuden ActiveX, VBScript og
Style sheets. Overfor dette har Navigator 3 kun
forbedret JavaScript og et par nye (ikke-standard)
tagstil layout. Det fortadles, at programmearerne
hos Netscape hverken har tid til at spise eller sove.
MSIE og Navigator er nu nogenlunde lige gode, og
MSIE haler ind pa Netscapes markedsandel. NCSA
opgiver Mosaic, og der er ingen reelle konkurrenter
til de "to store”.

Vinter og forar 1997

Netscape og Microsoft lancerer begge 4.0 versio-
nerne af deres browsere. De har blandt andet hver
deres — inkompatible — mader at lave “aktivt
HTML" pa Det er nu tydeligt, at der star meget
mere pa spil end bare kontrol over HTML. Det
drejer sig om sammensmeltningen mellem compu-
terens brugerinterface og internettet: Microsofts
strategi er at integrere browseren helt i Windows-
operativsystemet, Netscapes er at gere browseren
til programmet man kan alt igennem, s operativsy-
stemet blive usynligt. Kampen drejer sig ogsa om
den underliggende objekt-model pa webbet —
“webbets operativsystem” — Netscape holder pade
platformsuafhaangige standarder CORBA og Java
beans, Microsoft pa deres Windows-baserede COM
og ActiveX.
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Hvad understgtter hvilke browsere?

Det er vigtigt at vide, hvilke browsere der under-
statter hvilke muligheder. HTML bliver som be-
kendt jeavnligt beriget med nye pafund frade to
farende browserudviklere Netscape og Microsoft.
W3C, der udvikler og anbefaler HTML standarder,
taanker normalt laangere og dybere over tingene, sa
deres anbefalede standard er normalt et arstid bag-
udei forhold til den faktiske situation pawebbet.
Det betyder, at de eksperimentelle udvidelser nér at
blive provet af, far de bliver godkendt.

For eksempel vakte frames stor begejstring
blandt webdesignere, da de blev introduceret af
Netscape, men siden har der vist sig en del proble-
mer med dem, som ger at de nok aldrig bliver en
anbefalet standard. W3C og browserproducenterne
eksperimenterer nu med en frame-model lavet via
style sheets, som forhabentligt er bedre. Noget
andet er s§, at folk naturligvis vil bruge frames,
indtil der kommer et alternativ med lignende funk-
tionalitet, uanset hvad W3C siger.

| dag er den anbefalede version HTML 3.2, som
indeholder det meste af, hvad man bruger i dag.
Hvis man holder sig til tagsfraHTML 3.2, kan
man regne med, at alle normale browsere kan vise
dem. Her falger de udvidelser der ikke er kommet
med i standarden, med en angivelse af hvilke
browsere der understetter dem:

Navigator 2.0 og MSIE 2.x

Disse tags er ikke HTML-standard, men dog naa-
mest universelt understettede:

» Frames (frameset, frame, tar get, base tar get)
» Indsagning af plug-ins (embed)

e Animerede GIF.

Navigator 3.0 og MSIE 3.0 understgtter
Disse er bredt, men ikke universelt understettede:

» Farvede framekanter eller usynlige frames (Men
med forskellige tags!)

» Angivelse af skrifttype (font face)

» Baggrundsfarver i tabel-celler
(td/tr/th bgcolor)

Kun Navigator

Disse tags er understattede af den mest udbredte
browser, men det er tvivisomt, om de kommer med
andre steder:

« Blinkende tekst (blink, fraNavigator 1.1). Der
findes hele websider dedikeret til nedrakning og
latterliggerelse af den — efter manges mening —

ret irriterende tag. Netscapes retfaardiggerel se af
taggen kan lasses ved at skrive
about : nozi | | a i Netscapes adressefelt.

» Kolonner (multicol, fra Navigator 3). Det sam-
me kan opnas med tabeller.

o Tommefelter (spacer, fraNavigator 3) Faktisk
en ret smart tag, som kan brugestil at lave mel-
lemrumsfelter. Det samme kan dog laves med
style sheets.

» At sendeindholdet af en formular til en e-mail
adressei stedet for til et CGl-program. Det er
faktisk ret smart, sa det er aagerligt, at MSIE
ikke understatter det.

Kun MSIE

Disse tags er ikke bredt understettede og bliver det

nagope nogen sinde:

» Baggrundsmusik (body bgsound) Plug-ins er
en bredt understettet made at gare det samme
pa

» Vandmaake (body bgproperties=fixed), et
baggrundsbillede som ikke ruller med teksten.
Det samme er muligt via style sheets (selvom
jeg ikkerigtigt kan se pointen med det).

» Sidemargin (body leftmar gin/topmargin) An-
giver afstanden fra vinduets kant til sidensind-
hold. Det er faktisk smart! Det samme kan spe-
cificeresi style sheets.

» Udvidelser til img for at vise film. (img dynsrc)
Plug-ins er en bredt understettede made at det
samme pa.

* Flydende frames (iframes): en webside indsat
som et vindue pa en anden webside. Vinduet
scroller sammen med websiden.

« Vandret rullende tekst (mar quee). Arsagen til
at jeg foretraskker Navigator. Med ActiveX-
teknologien kan man ogsa lave lodret rullende
tekst.

» Udvidelser til tabellers udseende, for eksempel
farvede skygger og baggrundsgrafik i celler.

Disse er ikke bredt understattede, men vil sikkert
blive det:

o W3C-udviklede udvidelser til tabeller.

*  Object-tag

o Stylesheets
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Plug-ins, Java, JavaScript, ActiveX

Lassi del 4 om, hvorledes disse teknologier funge-
rer og er understettet. Generelt kan man ikke regne
med at folk understgtter dem, for selvom browseren
har teknologien, er der mulighed for at sla disse
ting fra.

CaGil
Formularer og CGI understettes af alle browsere.

Hvilke browsere skal man designe til?

Skal man bruge de nyeste udvidelser og opfordre
alle besggende til at downloade den alernyeste
browser? Eller skal man designe sine sider, sa selv
de eddste browsere kan veare med? Det er et om-
diskuteret spargsmal. For det farste ma man huske,
at man sagtens kan lave sider, som bade udnytter de
nyeste muligheder og stadig fungerer tilfredsstil-
lende pa addre browsere. Generelt vil jeg sige, at
man skal designe efter ens publikum, og folk har de
browsere, de vil have — man far nagope nogen til at
downloade en ny browser ved at skrive “denne side
ses bedst med...”.

Browsernes udbredelse

3 browsere er meget udbredte: Netscape Navigator
2.0, 3.0 og MSIE 3.0. Til sammen dakker de for-
modentligt over 95% af markedet. Netscape er
langt den mest udbredte. MSIE har nok omkring
25% og Navigator resten. Dissetal er dog ret usik-
re, og aandrer sig hurtigt. 4.0-browserne vil nok
brede sig hurtigt i |ebet af efterdret, men Navigator
2.0 vil formodentligt forblive laveste fad|esnaavner
laange endnu.

Navigator findes til en lang raskke platforme, in-
klusive VMS og OS/2. MSIE findestil Windows
95/NT, Windows 3.11 og til Macintosh, men er kun
en vassentlig faktor p& Windows 95/NT.

Tilbagefald

Hvis man bruger tags, som ikke forstas eller anven-
des af alle browsere, sa skal man gare det paen
sadan made, at der ikke opstar fejl eller tab af in-
formation:

Farver

Specifikation af tekst- og dokumentfarver er ganske
vist understettet i ale nyere browsere, men bruge-
ren kan specificere egne farver, som satager fortrin
for farverne specificeret i dokumentet
(Options|General Preferences|Color i Navigator).
Man ma altsd ikke lave betydningsmaessige marke-
ringer udelukkende med farver — for eksempel bru-
gered i stedet for fed.

Skrifttyper

Font face-taggen er ikke universelt understettet.
Den skal derfor ikke bruges som eneste markering
af noget betydningsmaessigt.

Font face maaldrig brugestil at lave andre tegn
end det almindelige tegnsae — den maikke bruges
til at lave graeske tegn, symboler eller “wingdings’.
Ikke bare virker det ikke i addre browsere, det vir-
ker heller ikke patveas af platforme!

Billeder

Mange surfer med grafik slaet fra (Options|Auto

Load Images i Navigator). Angiv altid aternativ
tekst, med mindre billedet udelukkende har deko-
rativ betydning.

Clientside Imagemaps

Visse addre browsere understetter ikke clientside
imagemaps. Desuden vil imagemappet ikke kunne
bruges, hvis grafik er et fra. Lav derfor altid de
samme links ogsa som tekst-links.

Frames

Frames er specielt djsevel ske. Hvisikke du har
lavet en hel alternativ side pa framesetsiden, sa far
folk med en browser, der ikke understatter frames,
en blank side! Frames er dog understettet af de
alerfleste browsere i dag.

Cedllefarve

den er farlig! Hvis man har hvid tekst pa en sort
cellebaggrund pa en hvid side, s er teksten ulasse-
ligi de mange browsere, der ikke understatter far-
vede cellebaggrunde.
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Andre dokumentformater

Alle mulige filformater kan overfares via webbet.
En link kan gatil et program, der skal downloades,
en videofilm, et Wordperfect 4.1-dokument

Problemet er mest om browseren ved, hvad den
skal gare med den modtagne fil.

Man laver en link til en ikke-HTML-fil ligesom
til HTML-filer. Eneste forskd er, at filen vil have
et andet efternavn end . ht ni

Na&r serveren sender en fil til en browser, fortad-
ler den farst hvilken MIME-type filen har. MIME-
types er en standardiseret made at angive datafor-
mater pd. De angives med navnene pa en hoved-
gruppe og en undergruppe adskilt af en skrastreg,

for eksempel t ext / ht nl , i nage/ j peg eler
wor | d/ vrmi

Men hvordan kan serveren vide hvilken MIME-
type en fil har? Hvis den ikke er konfigureret til
andet, vil den gedtte det ud frafilnavnets efternavn.
(Det samme ger i gvrigt browseren, hvis den henter
filerne fraegen harddisk). Derfor er det vigtigt, at
filer har de rigtige efternavne.

Browseren vurderer ud fra MIME-typen, hvor-
dan filen skal handteres. HTML-sider og
GIF/JPEG-grafik vises direkte i browservinduet.
Filer, som kan handteres af en installeret plug-in,
bliver “afspillet” af plug-in’en i browservinduet.
Visse filtyper sendestil eksterne programmer — for
eksempel pakkede filer til et udpakningsprogram.
Andrefiler downloades il ens harddisk, for eksem-
pel programmer.

Kender browseren ikke det modtagne filformat,
sparger den, hvad den skal gere ved filen. Sei
avrigt hadftet Ud pa Word Wide Web; afsnittet
Hjad peprogrammer til saxrlige formater. Hvis du
ikke vil risikere at en fil dbnesi et eksternt program
pa klientens computer, sa kan du zippe filen.

Hvilke dokumentformater skal man
bruge?

Internettet drejer sig grundlasggende om udveksling
af informationer i formater, som béde af sender og
modtager forstér. En ting er nemlig, at man kan
laegge tekst ud pa webbet i Wordstar 2.5.1 b for
Atari formatet, noget andet er om modtageren kan
leese dokumentet. Det er klogt at bruge nogle af de
mest etablerede dokumentformater, hvis man gar
udenfor HTML.:

Tekstbehandlingsdokumenter: RTF

RTF er et udvekslingsformat til tekstbehand-
lingsdokumenter. De fleste moderne tekst-
behandlingsprogrammer kan dbne og gemmei
RTF. RTF kan anbefales ndr man vil laggge et
tekstbehandlingsdokument ud pa nettet. RTF beva-
rer de fleste af de formateringer man kan lavei et
tekstbehandlingsdokument, samt specialtegn som
& @ og a. RTF er udviklet af Microsoft.

Layoutede dokumentet: PDF

PDF er et format, udviklet af firmaet Adobe, be-
regnet til udveksling af layoutede dokumenter. PDF
kan indeholde layout af professionel standard, lige
SA praecist som man kan lave det i sideopsagnings-
programmer som Quark XPress eller Pagemaker.
PDF er farste og fremmest beregnet til overfarsel af
dokumenter, der skal printes ud pa papir, og anven-
des ogsdisax til distribution af manualer, bager,
brochurer mv.

PDF kraever ikke et layoutprogram for at man
kan &bne filerne. Adobe har lavet et mindre, gratis
program ved navn Acrobat Reader til at dbne, laese
og udskrive PDF dokumenter. Acrobat Reader kan
hentes frawww. adobe. com
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Ind bagved, til HTML koderne

Hidtil har jeg taget udgangspunkt i det venlige WY SIWY G-interface til at arbejde med websider. Det
f@lgende handler om, hvordan man gér ind og arbejder med selve HTML-koden.

| alle editorerne er der mulighed for at skifte over til at arbejde med selve HTML-koden for
dokumentet.

Ind til selve HTML -koden
PageMill EditHTML Source T
Netscape Composer Edit|HTML Source (men koden sendestil et eksternt program, f.eks.
Notepad.)
FrontPage View|HTML
. ClarisHomePage | Window|Edit HTML Source

Men hvorfor overhovedet arbejde direkte i HTML-koden, nér man kan lave siden med WY SIWY G?
Til amindelige behov er det heller ikke nadvendigt, men for super-webdesigneren er det ngdvendigt
af flere grunde:

» Webeditorerne vil altid vaare et skridt bagefter browserne. Nar en udvidelse til HTML bliver byg-
getind i en ny browsergeneration, vil der normalt ga et halvt &r, fer der kommer en WY SIWY G-
editor, der understatter faciliteten. Hvis man vil vaae cutting edge, kan man derfor veare nadt til at
skrive direktei HTML en.

« Ingen webeditor er perfekt. For at fanoget til at virke optimalt er det nadvendigt selv at trimme det
direktei HTML-koden.

HTML fra bunden

HTML er tekst med tags. Tags er formateringskoder, der markerer et stykke tekst og fortadler noget
om det, f.eks. hvordan det skal se ud. En tag bestar af en kode omsluttet med < og >. Den markering,
en tag starter, afsuttes igen med en tag med samme navn, men med/ foran navnet. Her er en stump
HTML:

Dette er et <B>fedt</B> eksenpel.

B er taggen for fed (Bold). Navnet paen tag er altid et enkelt ord uden mellemrum eller specialtegni.
Der er ikke mellemrum mellem de spidse parenteser og tagnavnet.
Tags kan sadtesinden i hinanden:

<B>Det er fedt at <I>bade</1> i regnvejr.</B>

| er taggen for kursiv (Italic). Afsnit markeres ligeledes med tags:

<H1>0m badning i regnvejr</Hl>
<P>Paraply er ikke relevant.</P>
<P>Men se efter evt. torden.</P>

P er taggen for et normalt afsnit (Paragraph), H1 er taggen for headline 1. Det er taggene — og ikke
linieskiftene — der fortadler hvad der er forskellige afsnit. Linieskift i selve HTML-koden har ingen
betydning for hvordan websiden kommer til at se ud.

De fleste tags bestar af en dbnings-tag og en lukke-tag, men visse tags kan sta aene;

Aldrig nere
<BR>Vil| jeg se

BR betyder linieskift (svarer til Shift + Return), og skal ikke lukkesigen.
Jeg har skrevet ale tag-navne med store bogstaver. Det er kotume og det mest overskuelige, men er
ikke nadvendigt —i HTML-tags skelnes ikke mellem store og sma bogstaver.
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Attributter

De fleste tags kan udvides med attributter — yderligere specifikationer af taggens funktion. En attribut
bestar normalt af et navn og en vaardi med lighedstegn imellem. F.eks. kan en link se sdledes ud:

<A HREF="andet steds. ht il ">Kl i k i kke her! </ A>

A betyder anchor (link), og attributten HREF betyder Hyper Reference, og vaadien er en URL (i dette
tilfad de en relativ URL). Et billede indsadtes med |M G-taggen saledes:

<I MG SRC="/ings/and. gi f" WDTH=100 HElI GHT=150 ALT="And">

En tag’ s attributter svarer nogenlunde til de egenskaber man kan aendrei PageMills Inspector €ller
Properties-dialogen i FrontPage og Composer, nar det tilsvarende element er valgt i editoren.

Attributnavne er ligesom navne patags enkeltord uden mellemrum eller specialtegn i.
Attributvaardier kan derimod indeholde alle mulige tegn, hvis veardien blot er sat i anfarselstegn. (Hvis
vaadien kun indeholder bogstaver, tal eller bindesteg, er anfarsel stegnet ikke ngdvendigt).
En attribut kan ogsa vaare et navn der stér alene: <BR CLEAR>.

Der ska vaae mellemrum mellem tagnavnet og attributterne, og mellem hver attribut, hvis der er
flere, men der er ikke mellemrum omkring lighedstegnet.

Hvis der er flere attributter er ragkkefalgen ligegyldig. Attributter skal ikke gentages i afsluttende
tags:

<FONT Sl ZE="+1">Denne skrift er starre</ FONT>

Syntaksregler
Tags maikke overlappe:

Forkert: <P>nor mal <B>f ed</ P><P>f ed</ B>nor mal </ P>
Rigtigt: <P>nor nal <B>f ed</ B></ P><P><B>f ed</ B>nor mal </ P>

Struktur

Et HTML dokument indeholder to hovedblokke: en HEAD-blok og en BODY -blok. HEAD-blokken
indeholder information, som ikke direkte sesi vinduet, for eksempel titel. BODY -blokken indehol der
det synlige indhold, dvs. alle tekstafsnit, billeder mv. Hele dokumentet er logisk nok en HTML-blok:
<HTM_>
<HEAD>
<TlI TLE>Dokunentets titel </ TlI TLE>
...yderligere nmeta-information ...
</ HEAD>
<BODY>
...sidens synlige indhold ...

</ BODY>
</ HTM_>

Kommentar
Kommentarer er tekst, som skal ignoreres af browsere og editorer. De indssdtes mellem <! - - og - - >,
feks. <! --dette ignoreres af browseren -->
Kommentaren maikke indeholde - - €eller > (den kan altsa ikke indeholde andre tags). Kom-
mentarer visesi PageMill editoren med dette ikon:
Kommentarer kan indsadtes i PageMill med Edit|Insert Invisible| Comment.

Mellemrum

HTML “minimerer mellemrum”, dvs. mere end é mellemrum mellem ord ignoreres. Mellemrum farst
eller sidst i et afsnit ignoreres. Linieskift i HTML-teksten behandles som mellemrum — et linieskift
adskiller ord, men flere linieskift eller mellemrum vises stadig kun som et ailmindeligt ordmellemrum.
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Man kan med andre ord frit bruge linieskift og mellemrum i HTML-koden uden betydning for udse-
endet i browseren.

Specialtegn

Tegnene fraUS-ASCII skrivesligeud i HTML-filen. /&, @, A og andre europadske bogstaver skrives
med specielle “kodenavne” der starter med et &-tegn og slutter med et semikolon, f.eks. &osl ash;
for @, &Ar i ng; for A etc.

Teksten “Se s3, nu begynder historien” ser sddan ud i HTML: Se s&aring;, nu begynder
hi st ori en. (Bemagk at der ikke er < og > omkring tegnkoder).

Der findes kodenavne (ogsa kaldet character entity references) paalle ikke-US-ASCII-tegn i 1SO-
8859-1-tegnsadtet. Der findes desuden kodenavnene &l t; for <, &gt ; for >, &quot ; for
anferselstegn og &anp; for &. De anvendes ndr tegnene skal ses af brugeren i stedet for at tolkes som
dele af HTML-koder.

Man kan ogsa referere tegnene med kodenummer i stedet for navn, f.eks. &#192; for tegnnr. 192
tegnsadtet 1SO-8859-1, men ikke alle browsere forstar dette korrekt.

Mere om HTML

Der er en oversigt over HTML-tags og attributter i hadtets on-line supplement

The NCSA Beginners Guideto HTML : et godt sted at ga videre herfra.
WWW. ncsa. ui uc. edu/ General / | nt er net/ WWV HTM_Pri ner. ht ni

Oversigt over HTML 3.2 Web Design Group har en god og velskrevet oversigt over
Wilbur (HTML 3.2'skadenavn) pawww. ht ml hel p. cont r ef er ence/ wi | bur.
De har ogsa lavet oversigten som en Windows hjad pefil, hvilket er ret praktisk.

De officielle specifikationer kan naturligvis fas hos W3C paww. w3. or g

Indseette HTML 1| editoren

Indsaette tags
| nogle editorer kan man indsedtte tags direkte i WY SIWY G-tilstand:

| ndsaette tag""

PageMill Edit|Insert Placeholder kan brugestil at indseette vilkarlig HTML.
Composer Insert|HTML Tag kan brugestil at indsadte en enkelt tag.

FrontF%ge Insert|HTML Markup kan brugestil at indsadte vilkarlig HTML

Claris::EIome:ﬁage i Det kan man ikke. @v.

Indsadter man en tag som PageMill ikke forstar, sa vil editoren vise den som et lille ikon med et
spergsmalstegn i. Markerer man spargsmalstegnet, vil man kunne se og andre taggen i Inspec-
tor.

Med Edit|Insert Placeholder kan man indsadte vilkarlig HTML-kode i PageMill. Et ikon der
forestiller en kegle vises, og markerer man den kan man aandre indholdet i Inspector. Man kan
endda indsadte et billede som vil blive vist i editoren i stedet for kegle-ikonen. Hvad man skal bruge
det til, ved jeg aaligt talt ikke. Hvis du finder ud af det, ma& du gerne sende en e-mail.
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Indseette attributter i WYSIWYG-tilstand

Nogle editorer giver mulighed for at indsadtte attributter i en tag, selvom editoren er i WY SIWY G-
tilstand. Dialogboksen for at aandre egenskaber ved et element (menu via hgjre museknap) har en knap
til at indsadte ekstra attributter. Attributterne bliver indsat i den tag der svarer til det element man aan-

drer egenskaber pa

' Indsadtte attf:i:but

PageMill Det kan man ikke. @v.
Compaser i Extra HTML | prc'ibertié" """
Frontl5ége Advanced i prop"e"rtia B
Claris"I:Iome'ﬁage Extra HTML péA"(;Ivancé-(-JI-faneblaaét [ OBjéct Editorm"E

Meta-information om dokumentet
Med M eta-taggen kan indsadtes metainformation, dvs. beskrivelser af et dokument i dokumentet. For
eksempel kan man beskrive dokumentet med nogle nagleord, som sgge- og indekseringsmaskiner sa
kan bruge.

M eta-taggen indsedtter man i dokumentets hoved og den har attributterne name og value. F.eks:

<META
NAVE="keywor ds"
CONTENT="sex, | &osl ash;gn, video">

I Name angives hvad man beskriver, og Content er sa selve indhol det/beskrivel sen.

Indszette meta-tags

PageMill M eta-tags ma indseettes manuelt i Edit|HTML source. Husk, at deskal indi
HEAD-markeringen.

Composer Page Properties, fanebladet META Tags

FrontPage Page Properties, fanebladet custom 7

ClarisHome Page | De komplette M eta-tags ma indsadttes via Edit| Document Options, fanebladet
HTML Extras, feltet Text in Head Section

HTML-specifikationerne giver ikke nogen regler for, hvilke Name-vaardier man kan bruge, det er op
til folket at finde pa anvendelige metabeskrivelser. De mest anvendte meta-navne er K eywor ds og
Description, som anvendes af flere sggemaskiner, for eksempel AltaVista og Infoseek. Description er
en kort beskrivelse af siden:
<META
NAVE="Descri pti on"
CONTENT="T. S. Eliot forum Indehol der san ede digte, biografi,
bi bliografi, analyser sant en statusbja ke-|ysavis">

Beskrivelsen vil blivevisti AltaVistai stedet for — som normalt — de ferste par linier i teksten. De
fleste editorer indsadter automatisk en “signatur” i dokumenter; for eksempel:

<META NAME="CGener at or" CONTENT="Adobe PageM ||l 2.0 Wn">

Det er ikke utamkeligt at nogen et eller andet sted indekserer disse signaturer ...
Du kan ogsa selv signere de sider du laver:

<META NAME=" Aut hor" CONTENT=" Sof us Cl ausen">
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Style sheets

Med style sheets kan man styre typografien pa websider. Som du har sikkert har opdaget, har man i
HTML kun beskeden kontrol over typografi, og man skal neamest snyde med HTML for at lave no-
get, der ser godt ud. Style sheets, (udviklet af W3C) ger det muligt at styre skriftsnit, skrifttyngde,
kapitader, skydning, knibning, ordmellemrum, indrykning, starrelse og farve patekst, samt marginer,
forskellige typer rammer, og baggrundsfarve eller -grafik pa alle elementer.

Style sheet-standarden er imidlertid sa ny, at den endnu kun er understettet i Navigator 4, og i en
begramset form i MSIE 3. Den fulde standard vil dog ogsd veare understettet i MSIE 4, sa der er ingen
tvivl om, at standarden vil sld an og med tiden blive den gaddende made for layout af websider. Derfor
vil jeg bruge lidt plads pa faanomenet.

Princippet i style sheets er enkelt: | et dokuments hoved er en blok, hvori man angiver regler for
hvordan markeringernei HTML’en, skal vises typografisk. Man kan for eksempel erklage at alle
overskrifter skal vises med 30 punkt Helvetica. Pa den made adskilles form og indhold: | selve
HTML’ en markeres tekstens struktur og tekstelementernes funktion, i style sheetet defineres deres
typografiske udseende.

Et style sheet kan indszdtesi et dokuments hoved, men det kan ogsa vaare et separat dokument,
som er linket til siden. Et separat style sheet kan vaare linket til flere sider.

Fordelene ved style sheets

Style sheets er geniale af flere grunde:

* Ved kun at aandre en enkelt typografi-specifikation, kan man aandre layoutet af en hel side eller
mange sider

» Fordi manikke har brug for typografiske tags, bliver selve HTML’ en enklere

 Fordi reglerne bygger ovenpa de eksisterende tags, kan man linke style sheetstil eksisterende sider,
blot ved at tilfgje en enkelt linie

* Man kan bruge de betydningsmasssige markeringer, som har betydning for sgge- og indekserings-
maskiner — og stadig fa en flot typografi

Mig bekendt understetter endnu ingen WY SIWY G-editorer style sheets, men man kan rimeligt nemt

arbejde med et style sheet ved at have det dbent i en teksteditor, og samtidig have et dokumentet, der

implementerer style sheetet, dbent i browseren. Hver gang man vil afpreve en aandring i style sheetet,

gemmes og rel oades dokumentet i browseren.
Style sheets bliver naturligvis ferst for alvor interessante, nar browsere med understettel se bliver

almindeligt udbredte. Det tager mindst et halvt arstid. Til den tid vil der sikkert ogsa veare kommet

nye versioner af editorerne, som understatter WY SIWY G-arbejde med style sheets.

Syntaksen

Style sheets skrivesi et simpelt typografisk sprog der hedder CSS (Cascading Style Sheets). Et style
sheet bestar af en raskke sakaldte regler, som beskriver hvordan en tag (eller en kombinaton af tags)
skal se ud typografisk. For eksempel:

H1 { font-famly: Helvetica }
Betyder at alle H1-afsnit (det vil sige de starste overskrifter) skal vises med skrifttypen Helvetica
Flere deklarationer kanindgai en regel, f.eks.
P { color: blue; font-size: 12pt }

Der kan lavesregler for alle HTML-tags som indgér i dokumentet. Ved hjadp af en ny attribut,
CLASS, som kan brugei alletags, kan man underinddele tags, f.eks. lave flere forskellige typer Para-
graph-afsnit, og dermed lave mere praecise regler.
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Indsaetning af style sheets
Et style sheet indsedttesi et dokuments hoved via en ny tag ved navn Style:

<HEAD>
<TI TLE>Eksenpel p&aring; style-sheet i dokunenthoved</ Tl TLE>
<STYLE>
<l--
P { color: blue; font-size: 12pt }
HL { font-size: 24pt }
-->
</ STYLE>
</ HEAD>

Style sheetet er indsat i en kommentar-tag, sa browsere og editorer, der ikke er forberedt pa style
sheets, ikke skal klgjesi taggens indhold. Hvis en browser derimod understetter style sheets, vil den
ignorere kommentartegnenei style-taggen og laese style sheetet. Hvis style sheetet er et separat doku-
ment, skal der henvisestil det viaen Link-tag i dokumentets hoved:

<LI NK REL=Styl eSheet HREF="dennyestil.css" TYPE="text/css">

Style sheetet kan skrives som en almindelig tekstfil, f. eks. i en teksteditor som Notesblok.
Filen med style sheetet skal have efternavnet . css.

Mere om CSS

Laes mere om style sheetsi hadtets online-supplement.

Brugsanvisning De komplette specifikationer pa CSS samt en god brugsanvisning kan findes hos den
tidligere omtalte pa Web Design Group pawww. ht m hel p. com

Web Style Sheets alt om style sheets: www. w3. org/ Styl e

CSS Gallery Eksempler pa style sheets; www. mi cr osof t . cont t r uet ype/ css

Lag og absolut placering
Naeste skridt i udviklingen af CSS hedder Layers and absolute placement. Layers betyder, at man kan
lade flere lag af tekst og grafik overlappe, og absolute placement betyder, at man kan angive et
tekst- eller grafikelements praecise placering pa skaamen. Til sammen giver det HTML ret avancerede
layoutmuligheder.

Specifikationerne findes pa ht t p: / / www. w3. or g/ TR/ WD- posi ti oni ng.
Bade Navigator 4 og M SIE 4 understetter disse specifikationer.
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Ggar siden hurtigere!

Den rutinerede websurfer har ca. 10 sekunders
tAmodighed, laangere gider han ikke at vente pa at
en webside er indlasst. Begyndere har normalt laen-
gere tAlmodighed, men det gar hurtigt over.

Det ailmindeligste modem for hjemmebrugere
kan overfare 28.800 bitsi sekundet. Det er ca. tre
en halv kilobytei sekundet eller 35 kilobyte pati
sekunder. Det er ikke saaligt meget!

| PageMill under Edit|Download Statistics 0g i
Claris Home Page under Edit|Document Statistics
kan man se en sides starrelse inklusive grafik samt
ansl et indlaesningstid. Selve HTM L-dokumentet
fylder ikke det store, fordi det er tekst, men billeder
er tidskraavende.

« Store, tunge billeder gverst pa en forside er isaar
farlige. Det, som brugeren egentlig er utAimodig
med, er nemlig hvor lang tid der gér, fer den
synlige del af dokumentet er laest ind. Hvis do-
kumentet er laangere end skarmens sterrelse, sa
vil det tage lidt tid far brugeren scroller nedad,
ogi dentid vil tekst og billeder laangere nede
blive laest ind.

» Tabeller kan farst tegnes, ndr hele tabellen er
indleest. Hvis hele sidensindhold er indei en ta-
bel, s vil siden vaae blank indtil det hele er
laest ind. Del eventuelt tabellen op i mindre bid-
der.

« Genbrug billeder. N&r ferst et billede er hentet
en gang bliver det liggende i browserens cache,
og hentes derfra hvis det brugesigen pa andre
sider. Hvis du for eksempel har en bjadke pa
hver side, hvor en del af grafikken skifter frasi-
detil side (for eksempel en sideoverskrift) og en
fast del (for eksempel nogle ikoner), sa split den
op i to billeder, hvor kun det ene skifter.

Billedernes starrelsei kilobytes har ikke saaligt
meget med deres mal at gare. Det afhaenger i meget
starre grad af, hvor effektivt de er komprimerede:

« Gem JPEG billeder med sa stort et kvalitetstab
som asstetisk tilladeligt.

» Ensfarvede flader fylder naesten ingenting i
GIF-komprimeringen, det der fylder er
“overgange”. Jo simplere billedet er, jo mindre
fylder det. Jo faare farver der er, jo mindre fyl-
der det. Undlad dither, né&r du reducerer farver i
GIF-billeder. Prikkede omréder fylder langt me-
re end ensfarvede.

Sikkerhed

Websites behgver ikke vaae tilgaangelige for alle
og enhver. Man kan lave sider, hvor den besggende
skal indtaste et password for at fAsiden at se. Dette
kan man imidlertid ikke lavei HTML. Det skal
konfigureres pa serveren og varierer fra server til
server, hvorledes (men det er ikke specielt kompli-
ceret). Satal med serveradministratoren om det.
Password-beskyttelse er dog ikke fuldstaandig sik-
kert — en snedig hacker vil stadig kunne opsnappe
siderne ved at “ aflytte” en bruger, der har adgang
til dem.

Skal kommunikationen vaare helt sikker, skal den
ske med en sakaldt SSL-server. SSL star for Secure
Socket Layer og betyder, at 8 kommunikation
mellem server og bruger er kodet. SSL bruges
blandt andet til pengeoverfarser og andre transak-
tioner, som kraever hgj sikkerhed. Igen er det et
serverteknisk sprergsmal, om serveren understatter
SSL. Sperg serveradministratoren.

www.migselv.dk

Adressen www. et webhot el . dk/ ~sof i e er lidt
besvaxlig, det kunne vaare nemmere (og sejere),
hvis jeg havde adressen waw. sof i e. dk. S kan
man ikke se at jeg bor pad webhotel. Det kraever at
jeg gjer domamenavnet sof i e under det danske
topdomaane dk. Viaen internetudbyder kan du
kgbe et sadant domaenavn, hvilket koster ca.
1.000 kr. Man kan i gvrigt ogsa registrere et domae
nenavn under de internationale topdomamer com
or g m.fl.

Der er ingen teknisk grund til at fa sit eget do-
mamenavn. Man far bare en nemmere adresse, der
ser mere professionel ud. Folk har lige s nemt
(eller svaat) ved at finde en website gennem Jubii,
Y ahoo €ller enhver anden sggemaskine, hvad enten
websiten har eget domamenavn eller g. FTP-
adgangen foregdr i @vrigt pa samme made, selvom
du har eget domamenavn.
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DEL 3: Interaktivitet og multimedia

Objekter

Et objekt er et eller andet medie ud over tekst, som kan optraede pa en webside; for eksempel animati-
oner, Java-applets, film, musik etc. Teknisk set er billeder ogsa objekter, selvom man normalt ikke
taenker pa dem som sadanne. Objekter har en raskke ting til fadles:

» deerikkeendel af selve HTML-filen, men er datai separate filer, som der sd henvisestil i HTML-
koden med en speciel tag.

« de optager et rektangulaat omrade pa websiden (undtaget er dog en musik-plug-in, der kan vaare
usynlig).

» dekrasver at browseren kan handtere det. Visse objekttyper som GIF- og JPEG-billeder er under-
Stettet i alle browsere. Andre sdsom Java eller ActiveX er understettet i nogle browsere, og andre
igen sdsom som plug-in-objekter kraever, at browseren er udvidet med et hjad peprogram (en plug-
in), som kan handtere disse data.

 dereagerer pa parametre, som indsagtesi HTML’en i forbindelse med taggen, der indsadter ob-
jektet. For eksempel kan lyd-afspiller plug-in’ en forsta parametret loop=true. Det er forskelligt fra
objekt til objekt, hvilke parametre de reagerer pa.

Der bruges forskellige HTML-tagsttil at indsete objekter; img til billeder, applet til Java, embed til
plug-ins. De har dog nogenlunde de sasmme egenskaber — URL til filen, objektets bredde og hgjde mv.
Objekter indgdr i layoutet pa samme méade som billeder, dvs. de felger tekstens flow, kan hgjre- eller
venstrestilles, indsadtes i tabeller etc.

W3C har udviklet en object-tag, som samler funktionaliteten fraimg, applet, embed og ogsa kan
bruges il meget andet. Den er dog indtil videre kun understettet af de allernyeste browsere. ActiveX-
komponenter indssettes med obj ect-taggen.

I ndsatte obj'ékt

PageMill File|Place. PageMill finder selv ud af objektets art ved filnavnets efternavn |
Composer understatter ikke indsatel se af objekter (andet end billeder)
Frontl5ége Insert|Other Component|Plug-in / Java Applet / ActiveX Component
Claris"I:Iome'I5age Insert Plug-in / Insert Applet

GlF-animationer

De fleste animationer pa websider er GIF-animationer. Gl F-animationer er en udvidelsetil GIF-
grafikformatet, som ger det muligt at “ pakke” en rakke billeder i en enkelt GIF-fil, og specificere
afspilningshastighed mv. GlF-animationer har ligesom almindelige GlF-filer efternavnet . gi f og
indsaetes pa websiden som et almindeligt billede. Der kraevesingen plug-in eller lignende for at spille
GlF-animationer. Al dre browsere vil ikke kunne vise animationen, men vil vise det farste billede, og
det samme vil en editor formodentlig gere, ndr man indsaeter animationen.

GlF-animationer kan lavesi flere forskellige programmer, for eksempel:

GifBuilder til Macintosh: i aww. epf | . ch/ St af f/ Yves. Pi guet/cli p2gif -

hone/ G f Bui | der. ht m

Gif Construction Set til PC: www. i ndwor kshop. conf al cheny/ gi f con. ht m
Princippet i disse programmer er, at man henter en raskke enkeltstéende billeder ind i programmet og
disse samles satil en enkelt GIF-animations-fil. Man kan angive timingen af billedskiftene, om ani-
mationen skal spilles en enkelt gang eller karei ring, og lignende.
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GlF-animationer bliver afspillet af browseren, mens de bliver indlaest, dvs. af spilningshastigheden
afhaanger af, hvor hurtigt de bliver indlaest. Hvis animationen kerer flere gange, vil den kere hurtigere
de falgende gange, fordi filen er indlaest. Laes mere om GlF-animationer i hadtets online-supplement.

Plug-ins
Plug-ins er hjad peprogrammer, som ger browseren i stand til at handtere nye dokument- eller medie-
formater. Lassi Ud pa World Wide Web; afsnittet Plug-ins om installation og brug af plug-ins.

Man indsadter et plug-in-objekt (dvs. en fil, som skal afspilles/fremvises af en plug in), paen side,
pa nogenlunde samme made som et billede. Filformatet afger, hvilken plug-in browseren vil anvende
til at afspille/fremvise objektet. Man skal altsdikke specifikt angive et plug-in program, som skal
anvendes.

Naturligvis kan man ikke vaae sikker pa at brugeren gider downloade og installere plug-in-
programmet. Det er heller ikke ale plug-ins, der findestil ale systemer.

Plug-instil lyd i MIDI, WAV og AlIFF formaterne, og filmi QuickTime eller AVI, falger med
Navigator som standard. Herudover findes der et utal af plug-instil et utal af forskellige dataformater.
De mest populaae er VRML (3-d verdner), Shockwave (animation og multimedia) og Realaudio
(realtime lyd, dvs. internet-radio).

Det besvaalige er naturligvis at lave selve filen, som skal afspilles/fremvises. Standardformater
som MIDI, VRML og Quicktime kan lavesi mange forskellige programmer. Andre formater, som
f.eks. Shockwave Flash, skal udviklesi et specielt program, der ogsa sedges af plug-in udvikleren.
Igen andre plug-ins, som f.eks. Realaudio, kraever en udvidelse pa serveren, for at den kan transmittere
lyden flydende (“ streaming”). Normalt er plug-ins gratis, mens det er udviklingsprogrammerne eller
serverudvidelser, plug-in-producenterne tjener pa

Mine rad angaende plug-ins er:

* Brug kun plug-ins, hvis der er en grund til det. Hvis der er en vaesentlig grund til at praesentere
information i et plug-in format, sa er det ogsa sandsynligt at malgruppen vil ulejlige sig med at
downloade og installere plug-in‘en.

e Lavenlink til et sted, hvorfra plug-in-programmet kan downloades.

« Brug de mest udbredte plug-in formater. Undga underlige og sjaddne plug-in formater eller forma-

ter, der kun findes il en enkelt platform.
Laes mere om plug-insi hadftets online-supplement.

Java-applets

Applets er sma programmer, lavet i programmeringssprogt Java, som kan vaare indsat pa en webside.
Java er et programmeringssprog specielt udviklet til at skrive programmer, der hentes over netvaak.
Programmer lavet i Java, udmagker sig ved at vaare platformsuafhaengige, dvs. det samme Java-
program kan uaandret kare pd Windows, Mac, UNIX, 0OS/2, Amigam/fl.

Der er indbygget visse sikkerhedsforanstaltninger i Java, som ger at en applet ikke kan smitte med
virus, stjade information fra ens computer eller andre farlige ting (med mindre man eksplicit giver den
lov). Javaer udviklet af Sun Microsystems.

Applets bruges mest til smating som animationer, sma spil og lignende, eller som brugerinterface
til et program, der ligger pa en server. Java kan dog ogsa bruges til egentlige programmer, f.eks. er
man ved at omskrive Wordperfect-tekstbehandlingen til Java. Man skal vaae programmer for at lave
Java-applets. Derimod er det ret simpelt at indsadte en fagrdiglavet applet pa en webside. Las mere om
Javai haftets online-supplement.

Java Javas officielle website: j ava. sun. com
Tutorial Suns Java-laarebog: j ava. sun. coni docs/ books/ t ut ori al
JavaWorld magasin for Java samfundet: www. j avawor | d. com
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ActiveX-kontroller

ActiveX-kontroller er sma programmer som kan indsadtes pa websider, pA samme méde som Java-
applets. En ActiveX-kontrol skal dog skrives specielt til en platform, f.eks. Windows95, modsat Java-
applets som er platformsuafhaangige. Til gengadd er ActiveX-kontroller mere direkte integreret med
systemet, hvilket giver mere avancerede muligheder — og sterre sikkerhedsrisiko.

ActiveX -teknologien har ikke sa stor anvendelighed painternettet, da systemet kun fungerer pa
Windows95/NT, og kun hvis man bruger MSIE 3. | mindre, interne netvaak, som f.eks. i en
virksomhed hvor alle har Windows95-computere, kan det derimod vage et staakt vaarktgj.

ActiveX er udviklet af Microsoft, og er en del af deres strategi om at skabe et internet, der er “bedst
set med Windows95/NT”. Laes mere om ActiveX i hadtets online-supplement.

JavaScript

JavaScript er er simpelt programmeringssprog, som kan brugesi HTML-dokumenter. Det kan bruges
til at gare websider mere interaktive. F.eks. kan man

» kontrollere at en formular er udfyldt, far den sendes

 viserulleaviser eller meddelelser i statusbjadken, f.eks. ndr musen feres over en link.
 udskifte et billede, ndr musen fares henover det

« styre mere komplicerede frameset, hvor man for eksempel skal skifte flere frames pa en gang
« 3bne nye vinduer med en specifik stgrrelse og evt. uden menu- og vaarktejsbjadker

Desuden kan JavaScript sende og modtage beskeder fra objekter pa siden som Java-applets, Plug-ins
og lignende. Trods navnet er JavaScript ikke i familie med Java. Begge sprog er programmeringssprog
specielt designet til webbet, men i deres funktion er de ret forskellige. Java-applets er programfiler i sit
eget filformat. De kan optraade pa websider, men har i gvrigt ikke noget med HTML at gere og kan
ogsa kare uden en webbrowser. JavaScript er derimod kode, der optraeder direktei HTML-filen og
manipulerer de forskellige elementer pa websiden.

JavaScript er ogsa simplere og mere last end Java, og nemmere at lagre.
Umiddelbart er JavaScript en lovende teknologi, men der er visse problemer. Sproget er udviklet og
kontrolleret af Netscape, og er ikke nogen egentlig standard. Microsoft har lavet en kopi af sproget
som hedder JScript, men den “laveste fadlesnaavner”, dvs. den del af sproget der fungerer pa bade
MSIE 3 og Navigator, er ret begramset, og der er kompatibilitetsproblemer mellem de to versioner.
Laes mere om JavaScript i hadftets online-supplement.

JavaScript 1.0

Det mest komplette materiale om JavaScript findes hos Netscape:
www. net scape. contf eng/ nozi | | a/ Gol d/ handbook/ j avascri pt

JavaScript 1.1
ogsa hos Netscape: ww. net scape. cond eng/ nozi | | a/ 3. 0/ handbook/ j avascri pt

En leerebog i JavaScript:
www. webconn. conml j aval/j avascript/intro/

Inkompatibliteter:

En vigtig oversigt over forskelle mellem Netscapes JavaScript og Microsofts JScript:
http://ww. webcoder. com br owser support
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CGIl & formularer

CGI muligger interaktion mellem websider og programmer pa serveren. Med CGI kan brugeren viaen
webside sende information til serveren, og en server kan generere og returnere websider baseret pa
denne information til brugeren.

CGlI adskiller sig fundamentalt fra“mobil kode” som Java, JavaScript og ActiveX, der sendes til
brugerens computer og udfares der. CGI programmer udferes derimod pa serveren, og outputtet er
atid en ny webside, som sendestil brugeren. CGlI tiller derfor ikke nogen krav om at brugeren skal
have en bestemt browserversion eller lignende, sddan som Java, ActiveX og JavaScript. CGI-
programmer arbejde ofte sammen med databaser, der ligger pa serveren.

Et CGI-program kaldes enten viaen link, eller ved at man trykker paen knap i en formular.

Eksempel: Hos Y ahoo skriver man nogle ord ind i sagefeltet og trykker pa knappen “search”.
Sageordene bliver sa sendt til CGI-scriptet, som foretager en sggning i sin database, og derpa
genererer en HTML-side med sggeresultater. Denne returneres derefter til brugeren.

Desvaare er det ikke alle web-hoteller, der giver mulighed for CGI-programmer. Det skyldes at der
er en vis sikkerhedsrisiko forbundet med CGil, og at det belaster serveren hardere end almindelige
websider. Visse systemansvarlige kraaever at gennemse CGI-programmerne for sikkerhedsbrister, far
man ma anvende dem.

Ofte vil det veare en programmer der laver selve CGI-programmet, og webdesigneren skal kun
bekymre sig om interfacet, dvs formularen pa websiden.

Formularer

Brugeren sender information til CGI-programmet via en formular (paengelsk form). En formular be-

stér of et eller flere felter (tekstfelter, afkrydsningsfelter el.lign.), samt en submit-knap. N& man tryk-

ker pa submit-knappen, sendes den information, der er udfyldt i felterne, til CGl-programmet.
Allefelter har egenskaben Name. Disse er vigtige, for at CGl-programmet kan skelne de tilsendte

vagdier frahinanden.

PageMill Knapper 55 den nederste va"e}ktra]' shjadke.
Netscébe Coﬁi'poser "~ understatter ikke formularer

FrontF%ge " View|Forms Toolbar

ClaisHomePage T Window|Show Forms Palette

Der findes falgende formularfelter:

Textbox Textbox: [Herkan man skrive noget.
et felt man kan indtaste en tekst i. Feltet er en enkelt linie hgjt. Har ~ Password: [ses
egenskaberne Size og M axlength, som angiver henholdsvis hvor Select: [varvid ~|
bredt feltet er (i antal tegn), og hvor mange tegn det kan indeholde.  Checkbox: I =ex
Password i ;”;ndge
ligesom textbox, bortset fra at de indtastede tegn vises som stjer- Radio: ¢ blese
ner. Bruges nér der skal indtastes password. NB! Skal ikke bruges - ggffeme‘ munder
til vigtige passwords — ordet bliver nemlig sendt som klartekst, sa Textarea: [ror mam e omroe ]
en spion kan opsnappe det. \j Linier tekst... =
Textarea
et felt til indtastning af tekst. Feltet kan vaare flere linier hejt, og St | Reeet
have scrollbars.
Checkbox

et afkrydsningsfelt. Egenskaben Checked angiver at boksen er valgt fra starten.
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Radio
en rund knap der kan markeres pa samme made som afkrydsningsfelter. Forskellen er, at nar ra-
dioknapper optrasder i grupper, kan kun en af dem markeres ad gangen — ligesom pa en transistor-
radio, hvor kun en af knapperne kan vaae trykket ned af gangen. Radio-knapper er placeret i sam-
me gruppe, hvis de har samme navn. Checked angiver at knappen er valgt fra starten

Select
en liste af elementer der kan vadges. Der findes to typer: en hvor man kun kan vadge et enkelt ele-
ment, og en hvor man kan vadge flere. Man angiver hvor mange valgmuligheder der skal vage, og
om man kan vadge flere af gangen. Man skal angive Name og Value for hver valgmulighed pali-
sten.

Hidden
et felt der er usynligt for brugeren, men som aligevel indeholder information der skal sendes il
serveren. | PageMill indsadtes et skjult felt med Edit|Insert Invisible|Hidden Field.

Submit knappen som sender formularen. Skal vagetil stedei alle formularer.

Reset-knap detter alt indtastet i formularen.

Formularen som helhed har to egenskaber:

Action er URL’en pa CGI-programmet som informationen skal sendestil. (Et CGl-program har ogsa
en URL).

Method er den metode, hvorved informationen skal sendes, og den kan vaae Get eller Post.

Begge disse vaadier bestemmes af CGI-programmearen.

Egens'k'aber for formularen

Pagel\/'lui'll H Inspector, pa fanebladet Form
Compaser understatter ikke formularer
FrontF"'ége Form Pro'p')'érties, knappen é'éttings
Clarisulllome'ﬁage Edit|Docu'r'ﬁent Options|Ad\'/'énced

PageMill og Claris Home Page gar for nemheds skyld ud fra, at der maksimalt er én formular paen
side, selvom der egentlig kan vaae mange ifelge HTM L -specifikationerne.

E-mail formular

Hvis du ikke har adgang til at skrive CGI-programmer, kan du lave en formular, hvor indholdet bliver
sendt direkte til en e-mail-adresse, i stedet for et CGI-program.

Det lavesved at sedttenmi | t o: mi g@nri n. adr esse i Action-feltet. Method skal veare post.

NB! Dette virker i Netscape Navigator, men ikkei MSIE.

GGl programmering
CGl stér for Common Gateway Interface og er egenlig kun specifikationer for, hvordan programmet
paserveren far sit input, og hvorledes output skal vaae.

Selve programmet pa serveren kan vaare skrevet i et hvilket som helst programmeringssprog, for
eksempel C/C++, Perl, Java, eller Basic. Desuden findes der systemer, hvor man pa serveren kan
kombinere HTML-sider med JavaScript eller lignende sprog, som bliver udfart fer resultatet (den
modificerede HTML-side) sendestil brugeren. Scriptene har desuden adgang til nogle
standardobjekter pa serveren, f.eks. databaser. Netscapes LiveWire, Microsofts Active Server Pages
og NeX T’ s Webobjects er sddanne systemer. Lass mere om CGI i hadftets online-supplement.

CGlI specifikationerne: hoohoo. ncsa. ui uc. edu/ cgi
Mereom CGI: www. cgi - r esour ces. com
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Del 4: Planleegning & design af en website

Nem adgang til information er ikke det sasmme
som viden. — Terry Pratchet

Online hypertekst er langt fra det ideelle medie.
Tekst er svagere at |aese pa en computerskaam end
pa papir, og jo mere man skal koncentrere sig for at
laese noget, jo mindre far man ud af det man lasser.
Pa en skeam mangler man desuden fornemmelsen
af “hvor man er” og “hvor langt man er”, sadan
som man har ved rent fysisk at have en bog eller et
blad i handen. Webbets decentrale, kaotiske struk-
tur med hyperlinks pa kryds og tvaa's, gar det ikke
bedre.

| en website m& man derfor vaggte laeselighed,
overskuelighed og klar kommunikation over smart
design, corporate identity mv. Dette er forskelligt
fra papirmedier, hvor man sagtens kan tillade sig et
ikke helt 1aeseoptimalt layout, hvis layoutet gar
laesningen mere spaandende.

Det betyder naturligvisikke, at man ikke malave
flot layout og typografi pa en website, kun at layout
0g design skal vaae underordnet det der skal kom-
munikeres — naturligvis med mindre designet er dit
budskab. Pa en forside til en website er faangende
design og/eller tydelig corporate identity naturlig-
visen vigtig del af “budskabet”.

Mediets begraansninger ger det ngdvendigt med
grundig planlaegning, inden man gér i gang med at
lave de enkelte sider. Begynder man med at lave
selve siderne, er det nemt at blive fanget i de tekni-
ske muligheder og begraensninger, og miste over-
blikket over hvad man vil med websiten.

Arbejdsplan

En naturlig arbejdsgang for at udvikle en website:

1. Definer formal, malgruppe og indhold.

2. Planlagy hvorledesindholdet skal struktureres
og organiseres, og find ud af hvorledes besa-
gende skal kunne navigere rundt.

3. Design skabeloner til sidelayout og typografi.

4. Lav de enkelte HTML-sider i webeditoren.

5. Afprevning.

Det er min erfaring at man ikke skal blande oven-
stéende trin sammen. Det er dumt at begynde at
lave layout fgr man har lagt sig fast pa en overord-
net struktur, ligesom det er dumt at begynde at lave
de enkelte sider i editoren, fer formalet med web-
siten er klarlagt.

Man kan aendre og tilfgje sider |gbende, sdlaange
det sker indenfor rammerne af den overordnede

struktur. Hvis man derimod vil aandre det overord-
nede design eller formalet med siten, sd er det vig-
tigt igen at planlagyge det og tamke ale tre punkter
igennem, far man gar i gang med at aandre selve
siderne. Jo bedre man udfarer forarbejdet, jo nem-
mere gar det i sidste ende med at lave siderne og
opdatere siten. (Jeg taler her af bitter erfaring).

Inden du annoncerer hvornar din website gar i
luften, sa husk Hofstadters Lov: Det tager altid
langere tid end man regner med — selv hvis man
medregner Hofstadters Lov. (Douglas R. Hofstad-
ter)

Prev at glemme alt om de tekniske aspekter ved
websiten, mens du er i planlaggningsfasen. Kon-
centrer dig om, hvad du vil med siten.

Slap af

Ingen grund til panik, hvis du ikke har faet oprettet
en website endnu. Mange, isaa virksomheder, har
den forestilling at informationsteknologi er som et
tog man skal na— det gadder om at hoppe ombord
inden det er kart. Sandheden er naturligvis, at in-
formationsteknologi er et produkt, som nogen lever
af at sadge. Det vil sige, at produktet vil vaaetil at
f4, sdlaage der er nogen der er interesseret i at
kabe.

Faktisk er internettet nok et af de steder hvor
man far mindst ud af at vaare “farst med pavog-
nen”. Alt andres sa hurtigt, at det er ganske lige-
gyldigt om du var med eller g for et ar siden, alt er
aligevel anderledes nu.

Definer dit formal

Gar dig klart hvad formalet med websiten er.

Formdlet kan f.eks. vege:

* Image — at kunne fortadle ven-
ner/forretningspartnere at vi har en website, at
kunne skrive URL pavisitkort etc.

 Online visitkort —websiten er en méde folk
hurtigt kan finde dit firmas eller dit eget navn,
adresse telefonnummer, e-mail-adresse mv.

 Feedback —websiten er en nem méde for folk at
komme i kontakt med dig, og sende meddelel ser
til dig.

« Kommunikation — en gruppe mennesker kan
bruge din website som forum for kommunika-
tion omkring et emne.

» Information. Du vil fortadle noget, som nogen
er interesseret i at hgre. Det kan vagre et ny-
hedsbrev for din organisation eller en videnska-
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belig afhandling, du mener vil have interesse for
andre. Det er maske den mest udbredte form for
websites.

» Reklame/salg af et produkt. Dette er nok den
form for websites, der er svaaest at fatil at virke
efter hensigten.

e Fordi du synes det er spaandende.

Anbefalingernei de fglgende afsnit gar mestendels
ud fra, at formalet med websiten er kommunikation.

Malgruppe

Hvem kan vaare interesseret i din website? Hvem
skal komme, og hvad skal fadem til at komme?
Husk paat “folk” er ligeglade med hvad du vil
fortadle/sadge/have dem til, spargsmalet for dem
er, om du har noget de gider at komme efter. Hvis
du ikke har noget at byde pa, sa dur webbet ikke.
Husstandsomdelte reklamer, avisannoncer, tv-
reklamer etc. er alle mader at “fortadle folk noget
deikke vil vide”, mens webbet kraever, at folk
foretager en bevidst handling, for at kommetil din
side.

Jo mere specifik og nicheagtig din malgruppe er,
jo sterre chance er der for at du kan ramme den.
Hvis du laver en site, der skal tiltraskke “ale og
enhver”, sa konkurrerer du med Disney, MTV,
Louvre, Playboy etc. Hvis du derimod malretter din
site mod dasedbnerfabrikanter eller samlere af to-
farvede ottegresfrimaaker, og giver dem noget de
kan bruge, sa er du sikker pa succes.

Sortering

Husk at lidt information er mere vaard end megen
information. Jo mere information der er, jo meretid
skal brugeren bruge pa at sortere og finde det vee
sentlige. Jo starre kvalificeret sorteringsarbejde, der
er foretaget painformationen i forvejen, jo mere
vaadifuld er den for brugeren.

Laeses on-line eller printes ud?

Overve) om brugerne overhovedet vil laese dit ind-
hold on-line. Store, sammenhaamgende tekster, som
for eksempel en lagrebog eller en afhandling, vil de
fleste foretrakke at dowloade for at lasse offline
eller printe ud. Overvel om ikke RTF eller PDF vil
vage bedre formater til dit materiale. Det kraever
dog stadig en on-line beskrivelse af dit materiale,
fordi surferen skal garesinteresseret i det; man
downloader ikke store tekster uden videre. Til gen-
gadd laeser man offline/udprintede tekster grun-
digere og med sterre udbytte.

Den overordnede metafor

Indholdet skal struktureres. Hypertekst gar det
muligt at linke tekst og dokumenter pa kryds og
tvaasi et stort spindelvaay, men det betyder ikke, at
man ikke mere behgver et tanke pa disposition og
rakkefglge af information. Tvaatimod har det al-
drig vemret vigtigere med klar, logisk og funktionel
strukturering af information.

Brugeren skal kunne finde rundt i din website og
kunne finde, hvad han skal bruge. Siten skal veare
struktureret efter en klar plan eller idé, som den
farstegangsbesggende umiddel bart fatter —ingen vil
bruge minutter pa at sete sigind i hvordan en
website er opbygget. Det nemmeste er at basere
strukturen pa en velkendt metafor. Nogle eksem-
pler:

Avismetaforen

Siten bestar af en raskke artikler. Artiklerne skal
ikke leeses i nogen bestemt raskkefglge, bortset fra
at artikler om et emnetil en vis grad bygger pa
information i tidligere artikler om samme emne.
Artiklerne er ordnet efter vigtighed (sterste over-
skrifter tidligst pa oversigter) og aktualitet (nyeste
artikler averst pa oversigter).

Leksikon

Siten indeholder faktuel information i mindre bid-
der. Artiklerne harer ikke sammen i en bestemt
raekkef@lge, men henviser til hinanden indbyrdes.

Bog

Siten er en bog, hvor siderne skal lassesi rakkefal-
ge fraendetil anden. Muligvis er der en indholds-
fortegnelse og et indeks, der ger det muligt at
springeind forskellige steder i teksten.

Bemagk, at disse tre metaforer alle baserer sig pa
den overordnede metafor: websider er papir. Dette
er en metafor som gennemsyrer hele vores opfattel-
se af webbet i dag, og er derfor god at bygge pa.
Den ger udtryk som “forrige side” og “neeste side”,
“hjemmeside” umiddelbart forstaelige. Papirmeta-
foren er issa velegnet til organisering af tekst, men
virker mere malplaceret jo mere interaktiv siten er.

Rummetaforen

er liges universel som papirmetaforen. Websiten
kan vaare er et hus med rum, man kan bevagge sig
rundt imellem; en butik, hvor man bevagger sig
rundt mellem hylder; en by, hvor man bevagger sig
rundt mellem steder og huse.
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Traestrukturen

Man gar igennem flere lag af menuer og under-
menuer, mere og mere specifikke, indtil man finder
det man leder efter. Trasstrukturen er meget popu-
laa blandt computerfolk, fordi den ger det muligt at
organisere og overskue meget store maangder infor-
mation, hvis man tamker systematisk. Men gen-
nemtaankte traestrukturer har det problem, at bruge-
ren ikke nadvendigvis har samme opfattelse eller
forstaelse af emnets struktur. Det er farligt for ek-
sempel at strukturere en website efter et firmas
interne opbygning, eller strukturere en laarebog
efter emnetsindre logik — en logik som laarebogens
malgruppe endnu ikke har overblik over.

Jo mere overblik en bruger har over et emne, jo
mindre linesat sgger man information. Som nybe-
gynder lasser man lazrebgger fraende til anden, som
ekspert kan man dykke ned i store informations-
maengder efter enkelte meget specifikke oplysnin-
ger.

| et diffust materiale er det ofte nemmere at finde
hvad man leder efter i en spindelvaevsstruktur, hvor
der frahvert afsnit er mange “associative” linkstil
relaterede afsnit. S& kan brugeren sege information
paen mere “intuitiv’ made.

Andre strukturer

Nye strukturer for organisering af information har
vundet frem painternettet. | FAQ' en er information
opbygget som spargsmdl og svar, noget der passer
godt til steder, hvor der foregdr en kommunikation
og udveksling.

Threading egner sig specielt godt til diskus-
sioner — indlagygene er organiseret som en flad,
forgrenende struktur, ordnet efter hvilke indlagg der
er kommentarer til hvilke. En meget levende, men
0gsa kaotisk made at organisere information pa.
Mest nyttig, hvis der samtidig findes en emne-
oversigt over de emner der bergres, og i hvilke
artikler de kan findes.

Kronologisk/” what's new” —mange sites har en
liste med aandringer og tilfgjelser til en website i
baglans kronologisk orden. Viaden liste kan faste
besggende holde sig ajour med en site.

Eksempler

Man kan blande flere metaforer. Microsofts
Sitebuilder Workshop: (www. i cr osof t.

com wor kshop) benytter overordnet en planet-
metafor for hver af de seks hovedgrupper. Det sig-
nalerer at der er forskellige verdner, som ikke hgrer
sammen i en bestemt raskkefglge. Den enkelte
“planet” er derimod opbygget som et magasin med

artikler, interviews, nyheder mv. Kombinationer af
flere metaforer/strukturer giver flere muligheder for
organisering, men er ogsa svagrere tilgaangelige for
udenforstéende.

En metafor kan vaare meget subtil og alligevel
meget effektiv. Yahoo (www. yahoo. com) virker
umiddel bart bare som en masse sider med links.
Men gverst pa hver side er angivet en ti til den
side man er p3, for eksempel “ Top|Computers and
Internet|World Wide Web|Page Design and Lay-
out”. Hver overskrift er en link til den pagaddende
side. P4 den made antydes en vej, der er opdelt i en
reekke faser. @-tegnet brugesi linkstil at vise, at
linken gér til en gruppe, der ligger et andet sted i
traestrukturen end den pagaddende gren.

Bemaak at billederne “trag’ og “sti” ikke ekspli-
cit vises, men strukturen far mig alligevel til at
opfatte siten som “trager” og “stier”, hvilket gar mig
bedrei stand til at finde rundt.

Metaforenes graenser

Metaforen er ikke bare en knage til at haenge
strukturen op pa, den er ogsa et redskab man bruger
til at se materialet franye vinkler. Taak dit materi-
aleigennem i forhold til flere forskellige metaforer
— det giver garanteret mange nye ideer.

Undga metaforer, som er i strid med andre fast-
sldede metaforer. For eksempel kunne det egentlig
vage ganske logisk i en “bog” at sige ned til nasste
artikel, og op til forrige. Det er imidlertid allerede
blevet fastdl det, at naeste artikel er frem (til hgjre)
og forrige er tilbage (til venstre).

Metaforen ma naturligvis aldrig blive sa binden-
de, at det gar brugen af websiten svaaere. Er web-
siten eksempelvis opbygget af “rum” efter en
“hus’-metafor, vil det veare logisk at man skal ga
igennem et tredje rum, “hallen”, for at komme fra et
rum til et andet. Men det er ogsa ungdigt besvaa-
ligt. | stedet kunne man have en menu, der giver
mulighed for, at den besagende kan springe frarum
til rum. En sadan funktion ville vaare “ magisk”.
Magiske funktioner er funktioner, som ikke er
“realistiske” i forhold til metaforen, f.eks. interakti-
veillustrationer i en online lagebog, eller mulighe-
den for at kunne sgge efter ord i en on-line bog.

Ofte er det netop de magiske effekter, som ud-
nytter det nyei webmediet, men dadeikke er
umiddelbart forstaelige i forhold til metaforen,
kraever de normalt en forklaring. En website baseret
pa blad-metaforen og helt uden magiske effekter,
kunne lige sd godt vaare et rigtigt blad.
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Sagning

Det kraever adgang til CGI-programmer at lave en
sagemasking, der kan sage efter ord pa websiten.
Alternativer er et handlavet indeks (stort arbejde!)
eller et indeks genereret af et hjadpeprogram.

Indholdsfortegnelse

Der ber atid vaare en indholdsfortegnel se. Mindre
websites kan have indholdsfortegnel sen pa forsi-
den. Ved starre sites, kan den vaare pa en side for
sig, og hovedoverskrifterne fraindhol dsfortegnel -
sen kan sa gentages pa forsiden.

En kort beskrivelse af sidensindhold under hver
overskrift, kan vagre til stor hjedp.

Indholdsfortegnel sen behgver ikke at vaae tekst,
den kan for eksempel laves grafisk som et kort eller
en trasstruktur, hvis det kan gere siten mere over-
skuelig.

Kommunikation

Flervejs kommunikation er en af internettets mest
spamdende muligheder (overfor envejs kommuni-
kation som en amindelig website jo er). Kommu-
nikation kan opdelesi real-time kommunikation
(chat, telefoni, videokonference) og forsinket
kommunikation (e-mail, nyhedsgrupper).

Real-time kommunikation er forholdsvist kom-
pliceret, og kraever specielt programmel pa bade
klient og server, sa det vil jeg ikke komme naamere
ind p& “Forsinket kommunikation” er derimod
indenfor de fleste websites muligheder, og er des-
uden indholdsmaessigt ofte mere interessant.

Den simpleste méde at kare en diskussion pa, er
at brugeren kan sende e-mail til websiten, som
webmasteren sd modtager, sorterer og lasgger op pa
websider. Det kraaver meget arbejde af web-
masteren, isag hvis han far mange breve, men krae
ver ikke adgang til CGl.

Der findestil gengadd CGI-programmer som
automatisk kan modtage og sortere e-mail og laggge
brevene ind pa websider. Nogle websites har en
side med en smart formular, som man kan skrive sit
indlaeg ind i. Jeg tror dog de fleste foretraskker at
bruge aimindelig e-mail, som man i forvejen er
fortrolig med. Et godt eksempel pa et web-diskus-

sionsmilj@ er Hotwireds Threads:
t hr eads. hotwi r ed. com t hr eads

Browserwatch/news er et eksempel pa et en an-
den made at kare et “ kommunikationsbaseret” web-
site pa. Her redigerer og kommenterer webredaktg-

ren alle indlagy: www
www. br owser wat ch. coml news. ht ni

Sidens laengde

Hvor lang ma en side vaae? En side skal indeholde
en “informationsenhed”, det vil sige s meget in-
formation, som du regner med laeseren vil leese fra
en ende af uden at springe. Hvis du har en tekst pa
86 sider som er helt lineaar, kan du godt have den
paen enkelt webside (men méaske ville det vaae
bedre at have en sadan tekst i RTF, sd man kan
downloade den).

Artikler, anmeldelser og lignende er ofte infor-
mationenheder — man laesser den enkelte artikel
lineaat, men der er ikke fastlagt i hvilken ragkkefgal-
ge man laeser artiklerne.

Navigation og brugerflade

En webside skal dels fortadle brugeren hvor i
strukturen han er, dels give ham knapper eller links,
sa han kan komme videre. Denne brugerflade til
websiten er ikke bare en “skal” — den skal veare en
direkte funktion af sitens struktur, og udledt af den
samme metafor.

Faste links

Det er linkstil en bestemt fast side. For eksempl til
forsiden, en sageside, en feedbackside. Hver eneste
side bare have en link til forsiden, til brug hvis den
besagende kommer ind midt i strukturen, for ek-
sempel via et hop fra en sagemaskine.

Relative links

Det er links med en titel, der skal forstasi forhold
til sidens position i strukturen. For eksempel frem,
tilbage eller op. Disse bruger en velkendt metafor,
men bar normalt ikke std alene. | forbindelse med
knappen “op” ber det f.eks. fremgd, hvor dybt nede
i hierarkiet man er, og i forbindelse med frem/til-
bage bar angives hvad de gar hen til, f.eks. “forrige
side: Ezra Pound- forbindelsen | naeste side: Noter
til The Waste Land”

Relative links bar kun bruges, hvis der rent fak-
tisk er et entydigt forlgb eller raskkefalge i sidernes
indhold. | en artikelsamling eller et opslagsvaak vil
det blot forvirre, hvis man bruger frem/tilbage me-
taforen.

Parallelnavigation

Ofte er en website opdelt i en raskke ligestillede
sider eller hovedgrupper. Det er ailmindeligt at links
til sddanne hovedpunkter vises som en vandret
bjedke gverst pa siden, som faneblade, eller som en
sidebar i siden af skaamen. Det ber altid fremga
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klart hvilken af siderne eller grupperne man er i.
Det skal desuden fremgd, om man er pa selve det
punkt, der er markeret, eller pa sider under punktet.

Fordi punkterne er ligestillede behaver de ikke
vage parakke. www. naest vednet . dk benytter
for eksempel en lille tegning af en by i fugleper-
spektiv, med vigtige bygninger som linkstil ho-
vedgrupper i websiten.

Kontekstafhaengige links

| en mere diffus ulinesa struktur, for eksempel en
nyhedstjeneste, vil der normalt ved hver artikel
vaze en rakke links til artikler om samme eller
besl aggtede emner. S&danne sider vil ofte have et
stort antal linksi forhold til selve artiklens starrel-
se. Man bruger ogsa mere tid pa at sgge og klikke
rundt sadan et sted (lige som man bruger forholds-
vist megen tid pa at skimme overskrifter i en avis).
www. news. comer et eksempel. | forbindelse
med hver artikel er tre navigationsfelter: en til hgjre
med alle nyhedstjenestens faste rubrikker, en til
venstre med nyeste overskrifter, og en for neden
med artikler som har noget med emnet at gare.
Linkstil relevante historier kan ogsa optrasde inde i
artiklen, som et ikonagtigt billede med en overskrift
0g teksten relatet story.

lkoner

Ikoner ber altid have en forklarende tekst. Husk pa
at man yderst 5addent kan gadte ud fraen ikons
motiv hvad dens funktion er —farst ndr man har
laat ikonens betydning, er den nemmere at “laese”
end tekst.

Pas pa med uklare eller indforstéede ikoner eller
navne. Ofte ser man ikoner med titler som
“pavillion”, “center”, “ekstra’ eller andre uigen-
nemskuelige begreber, som maske giver mening for
designeren, men ikke fortadler brugeren noget.

Det er vigtigt at navigationsvaaktgjerne er ens-
artede gennem hele websiten. Og hvis en ikon hen-
viser til en bestemt side, ber den sasmme ikon na-
turligvisgaigen i den sides hoved.

Eksempler

ww. adobe. comer et eksempel pden site med en
overdesignet navigationsbar, som bare gare det
mere forvirrende: Under hvert produkt er menu-
punkter som Overview, Details, At work, Getting
help. Men hvad betyder At work egetlig i den for-
bindelse? Og hvad er forskellen pa Support og
Getting help? Og hvad er forskellen pa Solutions,
Services og Products? Og hvor ferer Up hen, nér

bjadken giver indtryk af det hele er en flad struk-
tur? Og hvad betyder Studio? Desuden giver bjed-
ken ingen indikation af hvor man er.

Naturligvis er strukturen bade logisk og gen-
nemtaenkt Problemet er imidlertid, at navigati-
onsbjadken ikke gar dette klart for brugeren. Pro-
blemet er ogsa, at de har valgt en meget stram
struktur, som alle produkter sa skal passesindi.

Pas pa med at benytte for tvingende strukturer!
Trak aldrig en skabelon laangere end den kan hol-
de.

Hypertekst

Links, der optraader direkte i teksten, bar give me-
ning som en laeseve), dvs. laeseren skal umiddelbart
kunne fglge linken og fortsadte med at laese/bladre
det nye sted. Linken skal altsdikke gadind midti en
sammenhaang, som man ikke kan forsta uden at ga
baglaans (indenfor det nye steds struktur). Man skal
naturligvis heller ikke lave en link til noget infor-
mation, som ikke kan forstas, hvis man ikke farst
laeser videre i teksten, der linkes fra. Vaa opmaak-
som pa, at enhver link indebagrer muligheden for at
en besggende falger den, og maske aldrig kommer
tilbage til din site.

Links skal indgdi tekstens naturlige forleb, og
skal ikke omtales— de er jo ret tydeligt markerede i
forvejen. Skriv ikke “klik her for at gatil...”. Hen-
visadrig il link ved for eksempel at skrive
“nederst pasiden er enlink til...” eller lignende.

Henvisninger

Hvis man har links der er relevante, men som ikke
direkte kan indgai teksten forlgb, sa placer dem
nederst pa siden eller paen side for sig som en
“litteraturliste”.

Beskriv helst ganske kort under hver link hvad
den farer hen til.

Lister over “interessante steder pa webbet” er
kun vaadifulde, hvis de er resultat af et kritisk sor-
teringsarbejde, og man beskriver hvorfor stedet, der
linkestil, er interessant og hvad det kan brugestil.
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Tekstens redigering

De vigtigste navigationsredskaber i starre tekster —
hypertekst eller g — er ikke ikoner eller sidebars,
men overskrifter.

Bedlut hvor mange overskriftsniveauer du vil ar-
bejde med. Der er sjaddent brug for mere end 2-3
overskriftsniveauer. | nogle tekster virker det na-
turligt med en meget “dyb” struktur med mange
overskriftsniveaer. | hypertekst er dette dog ofte
mere forvirrende end oplysende, fordi man allige-
vel springer rundt.

Jo mere oplysende overskrifterne er, jo nemmere
finder folk hvad de sgger efter. Kapitel 2 eller
84.2.1 er ikke saaligt gode overskrifter.
“Underholdene” overskrifter som forsgger at fange
lasserens interesse frem for at oplyse om afsnittets
indhold, er desvaare heller ikke s3 meget vaard,
hvis man laeser teksten ulinesat.

Vaa nogenlunde konsekvent med, hvor lange af -
snittene er, og hvor mange afsnit der er under hver
overskrift. Underrubrikker (altsa korte beskrivel ser
af artiklens indhold under overskriften) kender man
frablade og aviser, og er en god hjadp.

Brug lister og opstillinger, hvor det kan gere tek-
sten mere overskuelig.

Omtal ikke mediet

Ligesom en avisartikel ikke behgver at sige “ dette
er en avisartikel”, behaver websites ikke at fortadle
at de er websites. Faktisk kan det virke lidt irrite-
rende, nér de ger det.

Undgéa derfor at skrive Narnias website, Vel-
kommen til Narnia on-line! eler lignede formule-
ringer. En overskrift med Narnia, eventuelt Vel-
kommen! er nok — brugeren ved godt han er on-
line.

Skriv heller ikke “denne website indhol der” —
skriv blot indholdet. Skriv ikke “linkstil andre
relevante websites...”, skriv blot “se ogsd”. Tal
ikke om mekanikken bag siderne — kun webdesig-
nere interesserer sig for dét, brugerne interesserer
sig for indhold. Hvis det er ngdvendigt at forklare
hvordan man rent teknisk navigerer rundt eller far
siten til at fungere ("--Maksimer skea'men sa den
har mindst denne bredde--"), sa tyder det p3, at der
er noget galt med designet.

| visse situationer kan det naturligvis vaae ngdven-
digt at omtale teknikken —for eksempel hvisdu
bruger plug-ins, og skal forklare hvilken plug-in
folk skal bruge, og hvor den kan downloades. Nar
man gar det, begramser man antallet at potentielle

brugere voldsomt. Kun en brgkdel at webbets bru-
gere kan finde ud af at downloade — endsige instal-
lere — software. Husk pa at webbets publikum er
meget bredt.

Sproget
Sarg for hurtigt og klart at fafortalt, hvad din web-
site kan brugestil. Webbets brugere har generelt en
meget kort talmodighed med websites, som de ikke
umiddelbart kan se formalet med. Nar farst mal-
gruppen er “fanget”, behgver du derimod ikke at
forenkle indholdet. Tvaatimod. Webbets brugere er
generelt parat til at bruge tid og energi pa at sadte
sig grundigt ind i et emne. Ofte bruger man webbet,
hvor aviser/tv/det lokale bibliotek ikke har informa:
tion, der er grundig eller specialiseret nok.

Vaa lige sa grundig med korrektur mv. paweb-
sider, som hvis materialet var udgivet pa papir.

Pas paikke at anglificere sproget. Man kommer
meget nemt til at taanke pa engelsk, fordi det engel-
ske sprog er s dominerende pa internettet.

Sidelayout

Formdlet med sidelayout er, at gere en sides ind-
hold mere overskueligt ved at opdele det i blokke
eller omréder. Store maangder information kan
gares overskuelig ved et sidelayout, som inddeler
sidens elementer i et hierarki af grupper og under-
grupper. (Se for eksempel www. news. com). En
tekst uden overskrifter eller inddelinger, eller med
dobbelt linieafstand mellem hver anden linie, frem-
stér som et stort grét felt, det er sveat for gjet at
overskue.

Ser man en side lidt pa afstand, vil man iagttage,
at hvert felt har en farve og en tyngde. Tekst er gra
Overskrifter star tungere end teksten, sa gjet ind-
deler teksten i overskrifter og bredtekst. Lodret
af stand mellem tekstdele opdeler tekstmaangden i
afsnit. Forskellige maagder af lodret afstand op-
deler igen afsnittene i grupper.

Blokke som er udenfor teksthierarkiet —for ek-
sempel sidehoved, navigationsbjadker, linkstil
andre sider — kan adskilles fra teksten og fra hinan-
den med farver og tyngde.

Afstand er det vigtigste vaaktgj til at opdele si-
den. Jo mere luft du skaber omkring et element, jo
stagkere stér det frem, og jo mere lasseligt er ind-
holdet.

Nar gjet skal overskue en side, bevamger det sig
skrét henover skea'men fra gverste venstre hjgrne til
nederste hgjre hjgrne. Lagg de vigtigste informatio-
ner pa denne linie, for eksempel sidens overskrift i
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gverste venstre hjagrne, og dernaest underru-
brik/indholdsfortegnel se. Hvis du putter sitens
overskrift eller logo til venste, og sidens overskrift
averst til hgjre, vil brugeren bruge laangere tid pa at
orientere sig.

Vaa konsekvent med sidelayout! Det er vigtigt
at ale sider har nogenlunde samme opbygning, og
nogenlunde samme navigationsvaaktgj. Det hjad-
per brugeren.

Jeg vil klart anbefale at man skitserer side-
layoutet ned pa papir, fer man begynder at konstru-
ere det pa skamen. Lav en skitse hvor du tegner
felter med forskellige grétoner, for at finde den
rette balance. Prev ogsa at skitsere kompositionen
sd abstrakt som muligt, med ganske faliner eller
former. Danner sidekompositionen nogle klare
linier eller former, som gjet kan falge?

Funktionelle blokke

De fleste websider er opbygget af funktionelle
blokke: Et sidehoved gverst, med identifikation af
siten: logo og navn, og sidens overskrift/emne.
Nogle faste knapper med “hjem”, “sgg” “feed-
back”, “indhold” mv, en navigationshjad ke med
sitens eller emnets hovedemner, og méaske “frem”
og “tilbage”.

Navigationsknapper sidder fornuftigt i gverste
hgjre side, fordi man for det meste farst skal bruge
dem, ndr man har dannet sig et overblik over sidens
indhold.

Pa laangere sider er det ogsa ngdvendigt med en
sidefod, som gentager de vigtigste navigationsmu-
ligheder (mindst en link til toppen af siden). Des-
uden er der oftest en e-mail-link til webmasteren pa
sidefoden, samt eventuel metainformation: copy-
right, dato, URL (til brug hvis en bruger printer
siden ud). Den “naturlige” navigationsknap — frem
til neeste side eller tilbagetil forsiden alt efter sitens
struktur — bar gentages i nederste hgjre hjarne.

Design efter det synlige felt

De fleste websider scroller man aldrig. Man skim-
mer det synlige felt, og springer et nyt sted hen.
Fortad derfor altid gverst pa siden hvad den inde-
holder. Hvis den gverste overskrift ikke dakker
hele siden, sdlav en lille indhol dsfortegnel se everst
med alle overskrifter pa siden.

640x480 er den mindste, almindeligt forekom-
mende skaamoplgsning. Hvis Navigator fylder hele
skaa'men, og ale tre vearktgjshjadker, statushjed-
ken, og Windows 95-bjadken er dlaet til, er selve
browservinduet ikke starre end 620x290 pixels.
Man kan forgge vinduets hgjde til omkring 350

pixels ved at & de ungdvendige bjadker fra, om-
end man ikke kan regne med at folk har gjort det
(eller ved hvordan man ger).

Sidehoved, en angivelse af sidensindhold, og
alle vassentlige navigationsknapper skal helst veare
indefor denne “ minimalskearm”. Billeder ber heller
ikke vaae stgrre end disse mal.

Pa en Macintosh fylder browservinduet normalt
ikke hele skermens bredde, der er en stribe i hgjre
side, hvor man kan se skrivebordet. Browservindu-
et er s nede pa 480 pixelsi bredden.

Madehold

Jo flere forskellige knapper, ikoner, bjadker og
siderubrikker der er pa en side, jo mere uover-
skuelig og jo mindre lassevenlig bliver den. Brug
derfor kun det nadvendige.

Undga grafik som ikke har nogen funktioni sig
selv. “Bullets’ — stjerner, kugler eller anden grafik
der bruges ud for punkter palister, trakker i virke-
ligheden bare opmaaksomheden fraindholdet i
listen. Rammer og kanter omkring tabeller og op-
stillinger traskker opmaarksomhed fra deres indhold.
Farvestralende eller blinkende streger mellem
tekstafsnit traskker opmaaksomheden fra teksten.

Typografi

En typografi er (i hvert fald i det falgende afsnit) en
kombination af skrifttype, -snit, -sterrelse, og
-farve, som markerer betydningen af et stykke tekst
for laeseren. Vaa nagig med typografierne! Mange
forskellige typografier forvirrer gjet. Jeg vil anbe-
fale én typografi til bradteksten, og en eller to an-
dretil overskrifter. Jo mindre tekst der er, jo mindre
krav stiller det til laeseligheden. Bradtekst ber vaare
sa laeselig som overhovedet muligt, mens forside-
titlens typografi ferst og fremmest skal vageflot.

Starrelse

Undga at aendre bradtekstens starrelse. Brug ikke
for store overskrifter, de forstyrrer laesningen.
Overskrifter behgver ikke at vegre starre end brad-
teksten. Vadg i stedet at fremhaeve overskriften
med fed tekst, eller en anden skrifttypei samme
starrelse, det er ofte mere laesevenligt.

Skriftsnit

STORE BOGSTAVER o0g KAPITALER e ikke sa

lassevenlige, fordi alle bogstaver har samme hgjde.

Bar kun brugestil titler og korte overskrifter.
Kursiv er heller ikke saaligt lassevenligt paen

computerskaam, fordi de skralinier er i modstrid

© Olav Kjaa & KnowWare - Web Design 12-03-01 17:05



Planlaegning & design af en website 57

med skaamen pixels. Kursiv bar derfor kun bruges
til enkelte ord af gangen, ikketil hele afsnit eller
overskrifter. Skal et helt afsnit fremhaeves (f.eks.
fordi det er et citat) kan det indrykkes.

Fed er nemmere at laese end kursiv, men for-
styrrer ogsa skriftbilledet mere, s det er mest egnet
i tekst man skimmer igennem uden at laese alt
(f.eks. til opslagsord i en ordliste).

Det kan normalt ikke anbefales at bruge bade fed
og kursiv i samme brgdtekst, da det giver et meget
rodet skriftbillede.

Understregning ber aldrig bruges som fremhaev-
ning, da det nemt forveksles med links.

Skrifttype

Brug ikke mere end to skrifttyper pa samme side,
en til overskrifter og entil bredteksten. Flere
skrifttyper giver et rodet og forvirret udseende.
Visse skrifttyper er specielt optimeretil at vage
skearmskrifter, for eksempel Times, Arial/Helvetica
og Courier. Andre skrifter vil sandsynligvisikke
vage sa laessevenlige pa skaamen, da de fleste
skrifter farst og fremmest er beregnet til at printes

pa papir.

Farver

Sort tekst er det mest lassevenlige. Hvid baggrund
giver starst kontrast til teksten, men den rene hvide
baggrund er lidt for lysende pd mange skaame, og
derfor anstrengende for gjnene. En diskret lys farve
er mere behageligt.

Farver kan brugesttil at fremhaeve typografier,
for eksempel giver en anden farve overskrifter mere
liv og kontrast til bredteksten. Som ved skrifttyper
vil jeg hgjest anbefale to forskellige skriftfarver: en
til overskrifter og en til bredtekst.

Lodret afstand

Browsere viser som standard en tom linie mellem
hvert afsnit. Dette er absolut ikke saaligt laeseven-
ligt. Luft mellem tekstblokke skal brugestil at gere
sammenhaange og inddelinger i teksten tydeligere.
Derfor skal der helst ikke vaae lodret af stand mel-
lem overskrifter og efterfalgende bradtekst, eller
mellem afsnit i bradteksten. Lodret afstand ber i
stedet bruges over overskrifter eller til starre op-
hold i teksten.

Bjeelker og vignetter

En vignet eller et symbol kan brugestil at markere
et starre ophold i teksten i situationer, hvor det ikke
vil vaare passende med en overskrift — for eksempel

til at indikere en pause, et brud eller et skift i tone-
fald i en novelle eller et essay, hvor man ikke bru-
ger overskrifter.

HTML har et indbygger symbol til det formal:
den vandrette bjadke. Vandrette bjadker er desvaa-
re ikke sarligt paane (heller ikke selvom de er regn-
buefarvede, blinker eller lignende, som man ser det
pamange websites). | de flestetilfadde er en stjerne
eller en simpel krusedulle langt bedre.

Marginer og linieleengde
Jo mere |uft der er omkring teksten, jo nemmere er
den at laese. Den optimale linielaange ligger ifglge
eksperter pa 40-60 tegn. Hvor meget dette er i pi-
xels er svaat at sige; det afhaanger af tekstens
skrifttype og sterrelse. Ved 12 punkt Times New
Roman (Som er Netscape Navigators normale ind-
stilling) far man 50-60 tegn ved en spaltebredde pa
400 pixels. Man far lidt flere tegn pa en Macintosh,
hvor skeamskrifterne er lidt mindre.

Pas pa med at centrere overskrifter eller billeder
— det opbryder den faste venstrekant, som hjad per
laesningen.

Farver pa links

Browserne viser normalt links med bl4, og links der
peger til steder man har besagt, som lilla. Eksperter
i interface-design papegede tidligt at det var dumt:
Links skal naturligvis treede frem, og ber derfor ha-
ve den mest igjnefaldende farve, for eksempel rad.
Links man har brugt, ber derimod traede i baggrun-
den, og have en mere kalig farve, for eksempel bla

Dette synes mange webdesignere |ad fornuftigt,
og brugte disse farver i stedet. Herefter var det helt
umuligt at gennemskue hvad farverne stod for,
fordi det svingede fra sted til sted.

Mit r&d angdende farver palinks er derfor: Det
bedste er ikke at aandre dem fra“default”. Hvis du
aligevel aandrer dem, sd ger det, sa der ikke er tvivl
om, hvad der er hvad. Giv links en klar, ren farve,
for eksempel red eller blaeller gran, og giv “brug-
te” links en mindre klar, merkere eller mere grélig
version af farven. Hvis du har mange linksi selve
bradteksten, skal link farven dog ikke vaare alt for
igjnefaldende, det gar lassningen svagere.

Forside

Designet af forsiden er naturligvis yderst vigtig.
Indenfor det felt, der er synligt pa selv de mindste
skaame, uden at man scroller, skal fremga:
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» Hvad. Enklar angivelse af formalet med denne
site — hvad den indeholder og hvad den kan
brugestil.

» Hvem. Hvem der har ansvaret for siten. De
fleste websurfere udvikler hurtigt en sund kilde-
kritisk sans, og er ikke tryg ved websites, hvor
det er uklart hvem der star bag.

Pa selve forsiden skal desuden gerne vaae en e-
mail link til webmasteren, sa besagende kan an-
melde eventuelle fejl.

Hvis organisationen har en adresse og telefon-
nummer i ikke-cyber verdenen, skal den vaae pa
forsiden, eller der skal vage entydelig link til den
fraforsiden.

Litteratur

Nogle gode websites om webdesign udfra en de-
signmaessig synsvinkel:
Web Pages That Suck
“Learn Good Web Page Design by Looking at Bad
Web Pages’
www. webpagest hat suck. com
Yale Web Style Guide
Grundig, omfattende og serigs gennemgang af ale

aspekter af webdesign
i nfo. med. yal e. edu/ cai nf nanual /

Web Page Design for Designers

fokus pa layout og typografi

ds. di al . pi pex. conl pi xel p/ wpdesi gn
Guideto Web Style

Suns vejledning i webdesign, fokus pa funktionali-
tet og navigation. www. sun. com st yl egui de/

Afprgvning

Sadt en person, som ikke har haft noget med arbej-
det med websiten at gare, foran din computer, og
lad hende afpreove din website. Bed hende om at
sige at hvad der falder hende ind — hvad hendes
indtryk er, om hun kan finde rundt etc. — men lad
vage med at svare panoget af det. Notér i stedet
reaktionerne ned. Bagefter kan du udsparge for-
sggspersonen om siten fungerede efter hensigten,
men tit er det de umiddelbare reaktioner, der for-
tedler mest om sitens svagheder: “Hov, hvor kom
jeg nu hen?’, “Hvordan kommer jeg tilbage til...”
“Under hvilken kategori ligger mon...”.

Vedligeholdelse af en website

En person skal udpeges til webmaster. Webmas-
terens opgave er at foretage de ngdvendige | gbende
rettelser og opdateringer pa websiten. Webmasteren
behaver ikke at vazre den samme som webdesigne-
ren. Mange virksomheder far deres website desig-
net af et eksternt bureau, mens webmasteren er en
internt i virksomheden. Man kan sige at webdesig-
neren er arkitekten og webmasteren er pedellen.
Webmasteren skal have en kopi af websiten pa
sin egen PC. Her foretages rettelser og andringer,
og de af preves inden aandringerne flyttes til serve-
ren, (ogsa selvom webserveren ligger pa lokal net-
tet). Det er vigtigt at visse rutiner bliver indarbejdet

i organisationen:

»  Woebsiten skal ind i virksomhedens "informa
tionsstrem™ - det skal afgeres hvilke informa
tioner der gbende skal ud pa webbet - presse-
meddel el ser, kalender, begivenheder, produkter
mv. Alle, der leverer materiale, skal have at vide
hvilke formater (RTF eller HTML, TIFF eller
GIF etc. mv.) webmasteren foretraskker mate-
riaeti.

» Alle, der laver sider til websiten, leverer dem til
webmasteren — ingen uploader direkte.

»  Webmaterialet skal gennemga samme korrek-
turproces som trykt materiale. Af en eller anden
grund er sl&fejl meget tydeligerei en browser
end i et tekstbehandlingsprogram.

» E-mail sendt til websiten skal laeses og evt.
besvares. Brugere opdager maske fejl du ikke
selv har set, og deres “dumme” spgrgsmal kan
maske afdare, at ens website ikke er s letfor-
stéelig og logisk opbygget, som man selv synes.

 Det er ogsa meget vigtigt, at der ikke er foraddet
information pawebsiten. Serg for at holde al
information ajour og slet sider, der er foraddede.

Hvor mange har besggt siten?

Man finder ud af hvor mange der har besggt ens
site, ved at analysere serverenslog. Det er ikke
noget man umiddelbart har adgang til, hvis man
ikke selv gjer serveren, sdtal med den systeman-
svarlige. (Man kan ikke stole pa de sdkaldte
counters — tadlere — man ser pa mange websider).
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Webdesign for intranet

Et intranet er et netvaak internt i en virksomhed,
som benytter de samme komponenter som painter-
nettet: browsere, HTTP, HTML, e-mail. Tidligere
brugte man mange forskellige mere eller mindre
inkompatible netvaarkstyper i virksomhederne, men
nu er man ved at finde ud af, at det er bade nemme-
re og billigere at bruge internetstandarderne.

Webdesign for et intranet adskiller sig ikke vold-
somt frawebdesign til internettet. Tre vigtige for-
skelleer:

1. Normalt vil man have bade et web udaditil, som
alle har adgang til, og et web indadtil, som kun
ansatte har adgang til. Disse kan vaare mere eller
mindre sammenvaerede.

2. Man kan have et reelt overblik over — og kontrol
over — klienternes software: operativsystemer,
browserversioner mv. Det ger det muligt at ba-
sere funktionalitet pa Plug-ins, JavaScript, Acti-
veX og lignende, fordi man kan sikre sig at bru-
gerne har det rette udstyr.

3. Bandbredden pa et internt netvaark kan vaare
mange gange starre end painternettet. Det giver
starre muligheder for multimedia og andre
spamdende, men tunge effekter.

Offentliggar din website

Hvordan finder andre din website?

For det farste kan du jo fortedle dem adressen,
skrive den pavisitkort etc. Husk at skrive den kor-

test mulige URL —ingen grund til at skrive
http://ww. ozymandi as. dk/ i ndex. ht m

hvis du kan ngjes med ww. ozynandi as. dk

Hvordan far man sin website med i
Yahoo, Jubii, AltaVista etc.?

Man tilmelder sin website. De fleste danskere bru-
ger Jubii til at finde danske websites, sa den er
specielt vigtig. Gaind pa Jubiis forside

www. j ubi i . dk. Find linken med teksten “ Tilfgj
Link”. Her kan du tilmelde din site.

Og til dit internationale publikum: Der findes
websites, som kan tilfgje dine sider til mange inter-
national e indekser og kataloger som Y ahoo og
AltaVista pa én gang. Prev for eksempel
www. | i qui di magi ng. com |i gi ng/ submit

Husk at lave meta-tags, sadine sider bliver in-
dekseret, som du vil have det.

Husk oplysende titler, som kan forstas ude af
sammenhaang.

Den bedste made at blive opdaget pa er dog at fa
andre sitestil at linketil dig. Send e-mailstil be-
slaggtede sites og meld din ankomst pa webbet
(foresld, at hvisde linker til dig, linker du til dem).
Hvis din site er interessant, vil de sikkert gare det
(gadder dog nok ikke ved kommercielle sites). Der
findes ogsa nyhedsgrupper, hvor man kan annonce-
re nye, relevante sites. Check dog nyhedsgruppens
FAQ fardt, ikke ale steder accepterer man annon-
cering af websites (isaa ikke hvis de er kommer-
cielle). Du kan laese mere om nyhedsgrupper i Start
med I nternettet, af snittet Nyhedsgrupperne pa
USENET.

Ophavsret pa nettet?

Der er mange misforstéelser omkring ophavsret pa
internettet. Kort fortalt er reglerne de samme som
andre steder. Det vil sige:

» Ophavsmanden har automatisk ophavsret
(copyright) paal originalt ‘intellektuelt materi-
ale, dvs. origina tekst, grafik, musik, program-
kode etc. Det er ikke ngdvendigt specifikt at
skrive “©” eller “Copyright by...” i materiaet,
eller at registrere materialet nogen steder, for at
have copyright.

» det er ulovligt at kopiere og anvende materiale,
som en anden har copyright pd, med mindre
man eksplicit har faet tilladelse. Man ma dog
citere o.lign. “inden for rimeligheden gramser”.
(Sperg bare Thager Seidenfaden).

» Copyright bortfalder automatisk efter en perio-
de, f.eks. ved litteratur 70 ar efter ophavsman-
dens dad, hvorefter materialet kan bruges helt
frit.

Webbet skaber ogsa nye spargsma omkring copy-
rigt, som ikke er helt afklarede. Reglerne ser ud til
at veae sdledes:

* Man behgver ikketilladelsetil at linketil andres
materiae.

» Deterulovligt at “indkapsle’” materiale der
ligger pa andre servere, sa det ser ud som om
der er en del af ens egne sider —f.eks. ved at
indsadte et billede, hvor kildefilen ligger paen
anden server, eller “frame” et dokument paen
anden server, sa det ser ud som om det er en del
af ens eget materiale.

Laes mere om copyrightregler p& 10 Big Myths

about copyright explained;
www. ¢l ari net. cont brad/ copynyths. ht m
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Webbets fremtid

HTML er naturligvisi stadig udvikling. For tiden er
W3C ved at faardiggere specifikationerne pa

HTML 4.0, som dels indeholder frames, scripting
og andet der allerede har vundet indpas, dels ger
HTML i stand til at handtere mange skriftsprog,
herunder skrifter som kinesisk og japansk, mulig-
hed for skiftende skriftretning mv. De forel gbige
specifikationer kan ses pa

http://ww. w3. org/ TR WD- ht il 40/ .

Der sker meget andet spamdende, f.eks. Push,
PNG, XML, Desktop integration, Dynamic HTML,
Document Object Model, CORBA/IIOP. Las mere
om det i hadftets online supplement.

Don’t try this at home

Naturligvis bliver man ikke professionel bare af at
|aese et haefte, men her er nogle ting man kan gere,
hvisman i det mindste ikke vil give indtryk af at
vage en amatar:

» Brug ikke baggrundsgrafik.

» Lad vaae med at bytte rundt pafarverne palinks
og besggte links. Hvis du aandrer farverne, sa
ger det sidan, at det stadig er tydeligt, hvad der
er hvad.

» Lad vaxe med at bruge ungdvendige og irrite-
rende specialeffekter som animerede GIF s eller
JavaScript-lysaviser.

» Brug ikke for mange forskellige typografier pa
samme side. To, hgjest tre, forskellige kombi-
nationer af skrifttype, sterrelse og farve. Ve
konsekvent med typografien

» Lav ikke indholdstomme sider, f.eks. sider der
kun indeholder et logo eller en titel, eller kun to-
trelinks til undersider.

Diverse links

Brug ikke tabeller med tredimensionale rammer.
Brug ikke den tredimensionale vandrette streg.
Det far siden til at se billig ud.

Referer ikketil mediet. Skriv ikke “denne web-
site...”. Lav ikke links med teksten ”...klik
her...” eler ”...dennelink farer til...”. Skriv
blot linkens indhold. Henvis ikke il links:
“nedenfor er en link til...”.

Lav ikke sider der kun virker paen af browser-
ne. Det er ikke svaat at lave sider som virker i
alle browsere, og man far aligevel ikke nogen
til at downloade en ny browser, for at se ens si-
de. Skriv ikke “Denne side ses bedst med x
browser”.

Lad veare med at sadte reklamer for browsere pa
din hjemmeside, det virker billigt. (Na&r andre
ger det, er det ofte fordi de bliver bestukket.
Microsoft giver for eksempel gratis software,
pizzaer mv. til webdesignere, der sedter MSIE-
logoet pa de websites, de laver).

Skriv ikke " Denne side under konstruktion”,
eller "Her kommer snart mere indhold”. Websi-
der er atid under konstruktion. Lad vaere med at
uploade sider der ikke er feardige.

Brug ikke plug-ins, med mindre der er en meget
god grund til det.

Lav ikke bradtekst i en anden sterrelse end det
normale. Lav ikke bradtekst i farver.

Brug ikke udtryk som “cyber-", “cyberspace’
eller “informationsmotorvejen”.

Fjern foraddet materiale. Opdater eller fjern
siderne, nér de er uaktuelle.

Brug et pamt sprog. Pasisaa pa med
“anglificering” af sproget. Skriv padansk, hvis
dit publikum er dansk.

TheWebmaster ReferenceLibrary atomalt: ht t p: / / www. webr ef er ence. coni

WWW pa Y ahoo den mest komplette oversigt over alt webrelateret:
www. yahoo. coni Conput ers_and _Internet/ I nternet/Wrld Wde Wb/

Browserwatch dagsaktuelle nyheder om browsere og andet:
www. br owser wat ch. conl news/ news-current. htm

Tucows en stor oversigt over internetsoftware incl. anmeldel ser www. t ucows. dk/

PC Webopaadia Leksikon over computer- og internetudtryk, med links til relevante sites.
www. pcwebopaedi a. coni I nternet Category. htni
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ActiveX Microsofts svar pa Java og
Plug-ins mm., Windows-centreret.

Alta Vistaen af de stearkeste sgge-
maskiner;
www. al tavista.digital.com

anker et punkti et HTML-
dokument, som er markeret, s3
man kan lave en link til det.

animation en sekvens af billeder
over tid; f.eks. en tegnefilm.

anti-alias et grafisk trick der ger
hakkede kanter glattere ved at
bruge farvetoner.

applet et Java-program indsat paen
webside.

ASCI| et tegnsed der indeholder de
mest almindelige tegn, bl.a. det
engelske alfabet.

attribut en udvidelsei en tag.

browser klienten som fremviser
websider, og ger det muligt at na-
vigere dem.

browserkrigen malerisk udtryk for
konkurrencen mellem de to fare-
nde browserproducenter Netscape
(med Navigator) og Microsoft
(med MSIE).

bandbredde en forbindel ses evne til
at overfare data. Jo sterre band-
bredde en forbindelse har, jo hur-
tigere overfares data.

cachei en browser: de nyligt indlse
ste filer som stadig ligger i hu-
kommelsen.

cyber - se Cyberspace

Cyber space (fra science-fiction
romanen Neuromancer (1984) af
William Gibson, hvor udtrykket
betegner et virtua-reality compu-
ternetvagk der neamest er en pa-
rallelverden. Forstavelsen cyber-
er taget fra cybernetics
(Kybernetik). Udtrykket C. og
forstavel sen cyber- brugesi dag i
flaang om alt vedr. computere, in-
ternet, informationsteknol ogi eller
andet sgjt.

cookie en stump information en
server kan gemmei en browser, s
den kan genkende browseren igen,
naeste gang henvender sig.

CGI Common Gateway Interface et
system s& man gennem websider
kan kalde et program pa en server.

CSS Cascading Style Sheets et typo-
grafisk sprog som brugesi style
sheets

dither simulation af en farvei et
billede ved at blande prikker af
andre farver.

domaenenavn del af navnet paen
server.

download at hente en fil over inter-
nettet for at gemme den lokalt pa
ens computer.

editor et program man bruger til at
redigere enfil i, f.eks. en webe-
ditor til websider, eller en tekste-
ditor til tekstfiler.

FAQ Frequently Asked Questions:
liste over alm. spgrgsmal (og
svar) indenfor et givet omrade.

flydende billeder billeder paen
webside, der hgjre- eller venstre-
stilles sa teksten flyder udenom.

formular en samling felter til at
fylde information i, som kan sen-
destil et CGI-program.

frame en af delene af et frameset.

frameset et dokument der opdeler
browservinduet i flere separate
dokumenter.

freewar e gratis software.

FTP File Transfer Protocol en pro-
tokol som brugestil at overfare
filer og udfare filhandtering
(oprette mapper, dettefiler, aandre
filnavne mv.) over internettet.

FTP-program til at udfere upload
og filhandtering over internet.

GIF et grafikformat brugt pa webbet,
velegnet til simpel grafik.

Gl F-animation en variation af GIF-
formatet der kan indeholder ani-
mationer.

header metainformation om et do-
kument, f.eks. MIME-type, sendt
far selve dokumentet i en HTTP-
overfarsel.

HTTP HyperText Transport
Protocol. Protokollen som bruges
til at hente websider fraen server.

HTML HyperText Markup
Language. Det sprog websider la-
vesi. Et HTML-dokument kan
indeholde tekst, billeder og links
til andre objekter pa webbet.

homepage se hjemmeside

hjemmeside 1. en websites forside 2.
den side ens browserprogram
starter ved. 3. vulg. en webside.

hyperlink en aktiv henvisning i
hypertekst eller hypermedia.

hyper media som hypertekst, bortset
fra det ogsa kan indeholde bille-
der, lyd etc.

hypertekst tekst, der indeholder
henvisninger pakryds og tvagsi
teksten, henvisninger man umid-
delbart kan falge, og derved laese
teksten pa en ikke-liniaa made.

1 SO-8859-1 et tegnsad som er en
udvidelse af ASCII med alle spe-
cialtegn fra de vesteuropad ske
sprog, herunder & @, og a.

informationsmotorvejen (fraeng.
the information super highway)
(vulg.) deninfor-
mationsteknol ogiske infrastruktur,
herunder internettet.

interaktivitet nér et program reage-
rer pa brugerens input. Den
simpleste form for interaktivitet
pawebbet er links. Mere avance-
rede former kan laves med Java
eller JavaScript.

imagemap et billede hvor forskellige
omréder er linkstil forskellige
steder.

I SDN en speciel digital telefonlinie
med lidt sterre bandbredde end et
almindeligt modem.

Populaa i erhvervslivet.

inter netudbyder et firmader tilby-
der servicer som internetadgang,
servere, webhotel €l.lign.

intranet et internet netvaak i en
virksomhed som er kompatibel
med og benytter de samme kom-
ponenter som internettet, f.eks. e-
mail, HTTP, websider i HTML,
Java, mv.

Java et programmeringssprog spe-
cielt udviklet til at kare over net-
vagk. Udmagker sig bl.a. ved at
vage platformsuafhaangigt, dvs.
det samme program kan uden am-
dringer kare pa mange forskellige
typer computere. Udviklet af Sun
Microsystems

JavaScript et letvasgtssprog som
integreret med HTML kan gere
websider mere interaktive. Ud-
viklet af Netscape.
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JPEG et grafikformat brugt paweb-
bet, velegnet til fotografier.

JScript Microsofts udgave af Java-
Script.

klient et program i brugerens ende af
et netvagk, f.eks. en webbrowser
eller et mailprogram. Kommuni-
kerer med servere.

komprimering metodetil at faen
datefil til fylde mindre.

link hyperlink.

Microsoft verdens fgrende software-
firma, producerer blandt andet
Windows-operativsystemerne,
kontorprogrammer som Word og
Excel og internetprogrammer som
browseren Internet Explorer
(MSIE) og webeditoren FrontPage

MIME Multipurpose Internet Mail
Extension standard hvormed ser-
vere painternettet angiver forma-
tet pafiler de sender over nettet.

M SIE Microsoft Internet Explorer
den nasstmest popul aae browser.

multimedia et lidt diffust udtryk, der
normalt betegner kombinationer
af interaktive ikke-tekstbaserede
medier som lyd eller levende bil-
leder over computer. Bruges ofte
om CD-ROM'er.

Netscape softwarefirma; har laange
vaget det fgrende internetsoftwa-
refirma med bade browsere
(Netscape Navigator) og servere.
Har vaaret meget betydningsfuldt i
webbets udvikling.

nyhedsgrupper diskussionsgrupper
painternettet.

objekt 1.1 HTML: en ekstern fil som
indsaetes som et felt pa en websi-
de, f.eks. et billede, en applet, en
plug-in. 2. indenfor programme-
ring: en samling af funktioner og
data; et element som har egenska-
ber og funktioner; et programmo-
dul, der kan kommunikere med
andre programmodul er.

objektorienteret indenfor program-
mering: baseret pé objekter.

palette de farver som indgdr i et
billede.

PDF Portable Document Format et
format beregnet til overfarsel af
layoutede dokumenter beregnede
til udprintning.

pixel et billedpunkt pd en skaarm.

platform kombination af hardware
0g operativsystem.

platfor msuafhaengig software eller
data, der kan forstds af computere
patvaas af forskellige hardware-
0g operativsystemer.

plug-in et udvidel sesmodul til
browseren, som ger den bliver i
stand til at vise/afspille et nyt da-
taformat, f.eks. film, lyd, VRML
mv.

protokol nogle regler for en kom-
munikation over netvagk. Der
findes forskellige protokoller til
forskellige formdl, f.eks. HTTP
for overfarsel af websider, og
SMTP for overfersel af post.

relativ URL en adresse som fortol-
kesi forhold til adressen pa do-
kumentet, hvori den optrasder.

RFC Request For Comments doku-
ment, som beskriver standarderne
der bruges painternettet. Navnet
angiver at r. aldrig er endegyldige
eller udenfor diskussion.

RTF Rich Text Format et plat-
formsuafhaangigt filformat bereg-
net for udveksing af tekstbe-
handlings-dokumenter mellem
forskellige programmer.

server et program eller en computer,
der leverer en servicetil klienter
over netvagk. En webserver leve-
rer for eksempel websider og an-
dre dokumenter til en bruger med
en webbrowser.

SGML Sandardized General Mark-
up Language et “metasprog” til
udvikling af dataformater. HTML
er udviklet af SGML.

shar ewar e programmer, som kan
prgves gratisi en periode (ofte 30
dage) far man beslutter om man
vil kgbe dem

site kort for website

style sheets en mekanisme for at
tilfgje avancerede typografi- og
layoutbeskrivelser til HTML

tabel en ramme, som kan brugestil
opstillinger og layout.

tag en af de markeringer eller for-
materingskoder der brugesii
HTML.

teksteditor en editor til at redigere
ren ASCII eller ISO-8859-1 tekst,
f.eks. Notesblok i Windows eller
Tekst & Lyd pdMac.

upload at flytte en fil fraens com-
puter ud til en anden computer pa
internettet.

URL Uniform Resource Locator en
adresse pa et objekt pd internettet
f.eks. en webside.

VRML Virtual Reality Markup
Language et standardformat for
beskrivelse af 3D-modeller eller
-verdner. Styres af W3C.

W3C fork. for WWW-Consortiet
web en sammenhangende struktur af
hypertekst- eller hypermediado-

kumenter

webbet fork. for World Wide Web

webdesign den aadle kunst at lave
websider og websites.

webeditor et program til fremstilling
af websider.

webhotel lgjet plads pd en interne-
tudbyders server, hvor en website
kan ligge.

webside dokument i HTML, som
kan hentes over internettet via
HTTP.

website websted; en sasmmenhaange-
de gruppe af websider painter-
nettet.

World Wide Web et enormt web af
hypermediadokumenter p&inter-
nettet, samt de filformater (HTML
mfl.), protokoller (HTTP m.fl.),
og software (servere, browsere)
der ger det muligt.

World Wide Web Consortiet en
ikke-kommerciel organisation
som udstikker retningslinier og
anbefalinger for standarder der
indgdr i webbet, f.eks. HTML og
HTTP.

WWW fork. for World Wide Web

WY SIWYG What You See |s What
You Get bruges bl.a. om webedi-
torer der giver et nogenlunde rea-
listisk billede af, hvordan websi-
den vil se ud for brugeren (modsat
addre type editorer, hvor man kun
sa formateringskoderne).

Y ahoo det uundvaalige altomfatten-
de katalog over websites;
www. yahoo. com

aben om dataformater, standarder,
protokoller mv.: Lidt diffus be-
tegnelse, men betyder normalt
“ikke kontrolleret af en kommer-
ciel virksomhed, specifikationerne
tilgaengelige for alle, kan benyttes
af ale’.
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216-farvers paletten, 25
absolute placement, 43
ActiveX, 47
Adobe PageMill, 7
afprevning, 15; 20; 22; 58
alternativ tekst, 16
anker, 14; 27
anti-alias, 23
applets, 46
arbejdsplan, 50
attributter, 39
baggrundsgrafik, 18; 31
betydningsmaessige markeringer,
11
browserkrigen, 33
celle, 19
CaGl, 48
character entity references, 40
ClarisHome Page, 7
client-side imagemaps, 17
Communicator, 6
Composer, 6
copyright, 59
CSS, 42
definitiondiste, 9
Den Sikre Webpal ette, 25
det synlige felt, 56
domamenavn, 44
egenskaber, 12
eksterne links, 14
farver, 13; 57
filnavne, 8
flydende billeder, 16
formularer, 48
formal, 50
forside, 57
frames, 27
frameset, 27
FrontPage, 7
FTP-program, 20
GIF, 23
GlF-animationer, 45
grafik
formater, 23
indsedte, 16
HTML 3.0, 33
HTML 3.2, 34; 35
HTML 4.0, 59
HTML-editor, 7
hypertekst, 54
HyperText Markup Language, 5
ikoner, 54
imagemap, 17
index.html, 26
indrykning, 9
Inspector, 12

interlaced, 25

intranet, 58

SO-8859-1, 11

Java, 46

JavaScript, 47

JPEG, 23

JScript, 47

kapiteder, 30

layers, 43

linieafstand, 30
linilamngde, 31; 57
linieskift, 11

links, 13; 57

lister, 9

mailto, 15

margin break, 17
marginer, 30; 57
mellemrum, 11

metafor, 51
meta-information, 41
Microsoft FrontPage, 7; 8
Microsoft Internet Explorer, 6
Mosaic, 33

MSIE, 6

malgruppe, 51
navigation, 53
Navigator, 6

Navigator Gold, 6
Netscape, 6

Netscape Communications, 33
Netscape Communicator, 6
Netscape Composer, 6; 7
Netscape Navigator, 6
nonbreaking space, 11
Object Editor, 12
objekter, 45
offentliggerelse, 59
online-supplement, 3
ophavsret, 59
overskrifter, 9
Pagemaker, 32

PDF, 37

plug-ins, 46
platformsuafhamgig, 5
preview mode, 15
Progressive JPEG, 24
properties, 12

push, 60

QuarkX Press, 32
relative URLer, 26
RTF, 37

server-side imagemaps, 17
skriftsnit, 56

skrifttyper, 30
skaarmopl gsninger, 56
spalter, 31

specialtegn, 40
style sheets, 42
tabeller, 18
tabulator, 11
tags, 38
tekstbehandling, 32
tekstjustering, 9
titel, 13
transparens, 23
teletype, 10
typografi, 56
Udgivelse, 20
upload, 20
URL, 26
vedligeholdelse, 58
W3C, 5; 33
webeditor, 7
Webhotel, 20
webmappe, 8
Wilbur, 40
Word, 32
Wordperfect, 32

World Wide Web Consortiet, 5

webdesign, 3
WYSIWYG, 7
&ben standard, 5
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