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Lidt om lyd og dette haeftes tilblivelse...

Oret opfatter lyd viaforskellige svingninger i
luften. De beskrives normalt som lydbglger
(waves). Jo hurtigere en balge svinger, jo lysere
0g hgjere tone frembringes. Lydens volume,
éler hvor kraftigt du kan hare lyden, afhaanger
af lufttrykket. Hgjere tryk giver kraftigere lyd.

| PC-brugernes univers har lyd indtil for fa ar
siden begramset sig til det lidt kedelige bip, vi
normalt hgrer ved opstart. Andre computere som
Atari, Amiga og Macintosh har i 80 erne vazret
de foretrukne maskiner, nér det gjaldt lyd/musik
pa computere.

Udviklingen er imidlertid géet i retning af
PC’ en som den foretrukne maskintype hos
private brugere. Og da markedet (lees: ale os
privatbrugere) nearmest er uendeligt stort, har
der vaaet idé og gkonomi i at udvikle lydkort til
PC'en.

Igennem de sidste 6-7 & har millioner af
lydkort set dagens lys med stadigt mere
avancerede chips pa starre og starre printkort. |
takt med den teknologiske udvikling er vi blevet
praesenteret for talrige forbedringer f.eks.
stereolyd i stedet for mono.

Ord som sampling, wave, MIDI, FM syntese
og mange flere haanger og svaever i luften som et
tykt tagope af indforstaet dialekt. Det er i gvrigt
helt normalt i edbverdenen, at alle kender €ller
har hart ordene, men vi har indimellem svaat
ved at forstd dem, og det er sardeles svaat at
finde en sadger, der kan “oversadte” dledefine
ord til forstaeligt dansk.

Hvad kan et lydkort bruges til?
Et moderne lydkort har faktisk s& mange mulig-
heder, at kun vores fantasi sadtter gramserne for,
hvad det kan brugestil. Alarmsignaler,
beskeder, lyd pa spil, musikudgvelse, er kun
nogle af de mange tilgamngelige faciliteter.

Multimedia praesentationer, edutainment (en
sammentrakning af ordene education og
entertainment) og stemmestyrede programmer
som hjadp til f.eks. bevegyel seshaammede er
andre muligheder.

| 1996 er der abnet mulighed for at snakke
mundtligt med andre internetbrugere pa den
anden side af jordkloden. Dertil kreeves blot et
lydkort med mikrofon, en internetforbin-delse
0g et opkaldsprogram. Og det mest fantastiske af
det hele, er at prisen pa samtalen kan klares for
den beskedne sum af 16 @re i minuttet (maj 96),
hvor normal-prisen er omkring 20 kr. i minuttet.

Som du kan se er der altsa naesten uanede
muligheder for at bruge dit lydkort, og vi vil
gerne fremkomme med den spadom, at mulig-
hederne langt fra er udtemt endnu.

Baggrunden for dette hadfte er de to forfat-
teres noget spgjse oplevelser med indkab og
montering af diverse kort, mere eller mindre
habl gse manualer, og de triste oplevelser ved at
have kabt noget forkert, og sa métte sedge det i
Den bla Avistil halv pris eller mindre. Vi haber,
at dette hadfte vil give dig en sterre indsigt i,
hvordan et lydkort fungerer, og hvad det kan
bruges til. Hvis det sd samtidigt kan hjadpe dig i
din beslutningsproces eller igennem et problem
med opsaaning eller optimering af hukom-
melsen, savil vore fadles tramgsler ikke vaae
helt spildt.

Om forfatterne

Vi er 37 og 40 & og har haft PCi ca. 31/2 &r. Vi
bruger PC til privat brug og er altsd ikke super-
brugere. Davi interesserer os meget for musik,
var det oplagt at preve PC-en til dette formal.
Desvaare var det ikke muligt for os at finde
litteratur eller anden information om lydkort og
deres brug.

Til vores store overraskelse blev 1. udgaven
udsolgt. Der ma altsd veae mange, der som os
har manglet let tilgaangelig litteratur om dette
emne. | denne 2. udgave har vi bl.a. udvidet med
en sektion om Windows 95. Dette fandt vi
nadvendigt, idet de fleste nye maskiner ssdges
med Windows 95 praanstalleret. | ganske mange
af de hadter, der har vaget og er fremme, om
Windows 95 omtales Plug and Play som
| gsningen pa alle problemer vedrgrende
installation af udvidel seskort pa maskinen. Dette
mavist siges at vaare en sandhed med modifi-
kationer. Vi har i en del tilfad de méttet bakse
noget med udstyret for at fa det til at makke ret.
Men laes mere om dette i afsnittet om Windows
95.

Derudover har vi fjernet priser fra produkt-
tabellerne bagest i hadtet, da ganske mange af
dem alligevel kun er aktuellei kort tid.

Vi fik en del breve fralassere med fordag til
aandringer i en 2. Udgave. Disse er medtaget i
det omfang, det har vaaret muligt. Da hadftet
imidlertid kun er pa 64 sider har det ikke varet
muligt at opfylde alles gnsker. Det ber dog ikke
afholde dig fraat skrivetil os, hvis du skulle
have kommentarer eller fordag til en evt. 3.
udgave. Skriv viaforlagets adresse (side 2).
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Bagest i hadtet finder du en liste med navne
og telf.nr. pa steder, hvor du kan hente yder-
ligere informationer omkring lyde/musik/lyd-
kort. Desuden en liste med nogle af de program-
mer, som kan fastil PC. Defleste er til MIDI
brug.

Pasidste sidei hadtet, er der lavet tre tabel-
ler, med angivelse af opsaetninger for IRQ og
DMA kanaler pa en tamkt standard maskine, pa
vore egne maskiner, og med en tom kolonne til
dine egne notater. Desuden er tilfgjet de almin-
deligste portadresser pa en standard maskine.

Nu er det patide at kaste sig ud i lydkort uni-
verset, sAvi tager en dyb indanding og inviterer
dig ombord i kapitel 1, som er et kort historisk
tilbageblik.

Starten . . .

| starten af 80 erne, nearmere bestemt omkring
1981, gik de farste pionerer i gang med at tanke
tanker og fa visioner om talende computere.

I deen bag dette var, at mere menneskelige
computere ville forgge glaaden ved at bruge
dem, og dermed ville de kunne bruges mere
effektivt. Til dette forma kunne der bruges
musik og anden form for lyd.

De farste spaede forsgg blev gjort i Singapore.
Her udvikledes en talende computer, der blev
kaldt "Cubic". Den kunne tale kinesisk, der er
det altdominerende sprog i @stasien, og havde
faktisk indbygget telefonsvarer, hvilket masiges
at vaae meget avanceret for den tid. Senere
udvikledes flersprogede versioner af denne PC,
men da den var malrettet mod det lokale marked
i Fjerngsten, kom den aldrig rigtigt til ordei
andre dele af verden.

| 1987 kom de farste egentlige lydkort pa gaden.
Det canadiske firma Adlib havde udviklet en
teknologi, der kunne gengive lyde fra 11
forskellige kanaler i mono. Til frembringel se af
lyden brugtes en sdkaldt FM synthesizer (FM
syntese beskrives neamere i naeste kapitel).

Samme & kom ogsa det gstasiatiske Creative
Technology, Cubics feedrene ophav, med deres
bud pa et moderne lydkort. Dette kort kaldet
Creative musik system, havde samme faciliteter
som Adlibs, men brugte derudover en 8 bit
digital kanal (se naeste kapitel). Dette gav en
renere og bedre lyd. Mange programmerer af

spil havde et godt gje for dette korts muligheder,
og ret hurtigt blev der udviklet en hel del spil
med lyd.

Det farste stereo lydkort sa dagens lysi 1988 og
fik navnet GameBlaster. Den vigtigste nyhed pa
dette kort var selvfalgelig muligheden for stereo,
hvilket dbnede nye perspektiver for programme-
rerne, og dermed selvfelgelig ogsa for os
forbrugere, selvom der dengang ikke var sa
mange brugere.

Det afgarende gennembrud for lydkortene kom i
1989. Dette & fremkom lydkortet SoundBlaster,
som prismaessigt 1 pa et hgjere niveau end de
fleste andre lydkort. For de flere penge fik man
sakaldt digitaliseret tale, og desuden mulighed
for afspilning af den nye musik standard kaldet
MIDI, som var blevet introduceret ca. 5-6 ar
tidligere. | lgbet af det naeste &rstid var der solgt
sdmange enheder af dette lydkort, at der var tale
om en de facto standard.

Begrebet MIDI, som vi vil komme naamereind
pai sidste del af hadtet, optrasder farste gang pa
PC arenaen i 1987, hvor det japanske firma
Roland sender deres musik lydmodul MT 32 ud
i handelen. Roland, der har produceret
kvaitetsmusikinstrumenter i flere artier, sa
meget tidligt det store potentiale pa PC mar-
kedet. MT 32 var designet til at kunneimitere
musikinstrumenter, men havde store begrams-
ninger, nar det skulle frembringe andre former
for lyde.

| 1991 kom det farste 8 bit stereo lydkort i pa
markedet. Det var ikke overraskende igen
Creative, der nu havde etableret dattersel skabet
Creative Labs, der var toneangivende. Det nye
pa dette kort, der fik navnet SoundBlaster Pro,
var at stereo nu kunne gengivesi 8 bit, hvilket
nedsatte stgjniveauet betydeligt. De sidste 5 ar
er udviklingen fortsat. | dag snakker man om 16
bit stereo, Qsound o.m.a. PAMIDI omrédet
eksisterer i dag bade den sdkaldte GM (general
MIDI) og desuden forskellige udvidede
standarder, med flere og bedre lydende instru-
menter.

Generelt set eksisterer der 2 typer lydkort. Wave
der har deresforce ved lydetil spil og tale. Den
anden type er MIDI lydkort, der er velegnede
ved musikproduktion. Wave lydkort er
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interessante, hvis man ansker at drage fordel af
de lyde, der sadvanligvis forekommer i spil.
Desuden er der pa disse kort ofte mulighed for
tale af mere eller mindre talelig kvalitet.

Tilslutning for CD-ROM drev er som regel
obligatorisk, hvilket giver mulighed for at bruge
de efterhdnden mange Multimedia produkter,
eller man kan lytte til "De 3 Tenorer" eller Kim
Larsens nyeste, mens man arbejder. Mange
lydkort ssdgesi gvrigt i sampakninger med 1
CD-ROM drev og evt. et par hgjttalere.

Den anden gruppe af lydkort, MIDI-kortene, er
vel egentlig beregnet pa en langt mindre mal-
gruppe, nemlig de musikudgvende. De har ofte
en ganske fremragende og meget trovaerdig
gengivelse af musikinstrumenter. Der findes
megen god software til disse kort, og vi vil give
et eksempel pa et rigtigt godt program, der mest
minder om en slags regneark til fremstilling af
musik. Pa ganske kort tid vil du med dette
program kunne lave velklingende musik, uden
forudgédende kendskab til hverken musikteori,
nodeskrivning eller andre besvaalige ting der
forhindrer kreativiteten.

En ny gruppe af lydkort er sd smét ved at ga
deres sgjrsgang verden over. Det er integrerede
kort der bade indeholder en aimindelig lyddel i
god stereo samt en flot MIDI lyddel. Disse kort
er forholdsvis nye pa markedet (ca. 2 ar), og der
mangler endnu en del pa softwaresiden, far
potentialet i kortene er fuldt udnyttet. Der er dog
nok ingen tvivl om, at vi som forbrugere gerne
vil have det bedste fra begge verdener, nér nu
tilbuddet er ved handen. Og med de prisfald, der
allerede nu er set padisse kort, er det
sandsynligt, at de prismaessigt vil veae
overkommelige for mange. Startprisen var paca.
3.500 kr. og p.t. (maj 96) ligger de pd omkring
1.200 kr.

Med de integrerede kort (eks. SoundBlaster
AWE32), far du ogsa mulighed for at lave
sampling til musikalsk brug. At sample vil sige,
at man "optager" lyden af f.eks. et fugleflgjt. Nar
du har optaget lyden, kan du behandle den pa
forskellig méde, laagge ekko pa, spille den
baglans eller f. eks. skaae et stykke af lyden ud
og "klistre" noget af en anden lyd ind. Dernaest
kan du "eksportere" lyden ud til dit keyboard og
"spille" med den.

En anden mulighed for at hilse pa bade MIDI og
amindelig lyd er ved hjadp af et Add On Board
ogsa kaldet et Daughterboard. Det er et mindre
kort til pasadtelse pa et amindeligt lydkort. For
at fAudbytte af denne mulighed, skal det
amindelige lydkort vaare et 16 bit stereo
lydkort, og vaare forberedt til montering af Add
On Board. 16 bit stereo er ogsa et begreb, vi skal
stifte bekendtskab med.

Os bekendt findes der kun fa producenter af Add
On Board's. En af disse er det japanske firma
Roland, der har 2 stk. i handelen. Priserne pa
disse produkter har ligget stabilt stort set hele
tiden, hvilket maske kan undre, a den stund at
ale andre lydprodukter ofte rasler nedi pris
meget hurtigt efter lanceringen. Vi tror, det haan-
ger sammen med Rolands pris- og
forhandlerpolitik. Man sadger kvalitetspro-
dukter, og sddanne produkter sadger pa
kvaliteten og ikke pa prisen. Og god kvalitet far
man for sine penge, ingen tvivl om det.

| det naeste kapitel vil vi kigge lidt neamere pa
nogle af deting der sidder pa et Wave lydkort,
og hvad de brugestil. Du vil kunne laese om 8
og 16 hit stereo, og forskellen pa de to. Hvad er
samplerates? Hvad laver en digital signal
processor?

Vi tager udgangspunkt i et almindeligt kort, som
deserudi dag, i et typisk prisleje omkring 500-
700 kr. Vi kigger pa kortet og dets bagside.
Hvad indeholder printpladen, og hvor er kompo-
nenterne placeret?
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Lydkort generelt

Kompatibilitet
Dette er et meget brugt ord. Direkte oversat betyder det: forenelig med. Nér et lydkort er
SoundBlaster kompatibelt, betyder det, at man kan sasmmenligne lydene fra dette kort med
lydene fraet SB-kort. Ofte er dette tilfaddet, men der findes desvaare mange kort, der pastas at
vaae SB kompatible uden at vaare det. Hvorvidt den manglende kompatibilitet skyldes ander-
ledes elektronik, darligere chips eller noget helt tredje, star ofte hen i det uvisse.

Nar man praesenteres for et lydkort i en forretning, er det ofte med kortets egen medfalgende
software. Daden altid er produceret til det pagaddende kort, kan man vaare sikker pd, at den
viser kortet fra dets bedste side.

Der findes en ganske enkel made at checke kompatibiliteten pa Find et spil/program med
nogle gode lydeffekter. Kar det pa en maskine med et rigtigt SB kort. Lyt godt og grundigt
efter. Vag evt. flere om det. Nar du sa gar paindkeb og bliver prassenteret for et SB kompatibelt
kort, beder du om en test af kortet med samme spil / program, som du har med hjemmefra. Hvis
kortet er kompatibelt og i orden, skulle lydeffekterne gerne lyde, som dem du har hert hjemme.
Hvisikke, er det sandsynligvis, fordi kompatibiliteten er mindre god, og sd ber prisen vage
derefter.

Lydstandard

Arsagen til at et kort gerne skulle veare SB kompatibelt er at SB kortene er verdens mest solgte.
Vi har hart om markedsandele pa op imod 60 %. Nar en korttype begynder at blive domineren-
de, plgjer man at sige, at kortet har sat en de facto standard. Derefter begynder andre producen-
ter at tilrette deres kort til at kunne gengive lyde, sa det lyder som originalkortet. Nar de fleste
kort sa efterhanden kan det samme, er en egentlig standard defineret.

Samtidig med dette, sker der ogsa det, at flere og flere programmerer af spil benytter sig af
at der eksisterer denne de facto standard. De spil, der kommer pa markedet, understetter
standard kortene. Nar et spil understetter et bestemt kort, vil det sige, at spillet udnytter de lyde
og den musik, kortet tilbyder.

Der har i tidens |gb vazet flere forskellige standarder, og der kommer sikkert flere endnu. |
1996 er Creative Labs SoundBlaster AWE32 dominerende som standard. En hel del af de nyere
spil er lavet til dette kort, og flere falger efter. Ifglge Creative Labs er SB AWE32 100%
kompatibel med og integreret i Windows95.

Lydformater

Her findes groft sagt to hovedgrupper af filtyper, som forholder sig til hver sin type kort. Vi vil
dog pga. sammenligneligheden naavne dem begge i dette afsnit, selvom .MID filer rettelig harer
hjemme i kapitlet om MIDI-kort.

WAV filer brugestil at gengivetale og lydeffekter. Du kan redigerei dem, klippe et stykke
af filen ud, og klistre den ind et andet sted.
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Du kan lasgge ekko pa eller forkorte filen eller forlaange den.

Du kan optage egne lyde, hvis du har tilsluttet en mikrofon. WAV filer kan ogsa brugestil
at gengive musik. Det sker dog ret sjaddent, idet det fylder uhensigtsmaessigt meget. Et minut i
bedste CD-kvalitet i stereo fylder ca. 10 MB. Desuden er en WAV fil at betragte som en
helhed, rent redigeringsmaessigt. Du kan altsdikke rette i f.eks. et enkelt instruments lydstyrke,
kun pa den samlede lydstyrke for helefilen.

.MID filer brugestil at gengive musik, og ikke andet. De kaldes ofte for SMF (Standard
MIDI File). SMF findesi to formater (0 og 1). Format O (Europa) har alle 16 MIDI-kanalers lyd
paen lang tidslinie. Format 1 (USA) har dataene ordnet i 16 adskilte kanaler, hvorved indlaes-
ningstiden for filen bliver laangere. Filerne kan opfattes som en slags digitale noder, der skal
afspilles pa et MIDI instrument (lydkort/modul). Dataenei en .MID fil indeholder ikke lyd, men
derimod informationer omkring lyden.

Redigeringsmulighederne for en .MID fil er de sasmme som for en WAV plus mange flere.
Desuden fylder .MID filer kun en brgkdel af .WAV filer. Det samme 1 minut i bedste CD
kvalitet i stereo fylder i en .MID fil kun ca. 10 KB. Altsd ca. 1/1000 af en WAV fil. Arsagen til
denne store forskel er, at lydene (der ofte fylder mange KB) pa et MIDI-kort ligger i lydkortets
ROM eller ekstra pasat RAM, og dermed ikke optager plads pa harddisken.

Skemaet nedenunder viser forskelle og ligheder imellem .\WAYV og .MID filer.

Wave MIDI
Lydkvalitet Middel / Hgj Hgi
Lydeffekter Ja Ja
Indspilning tale / egne lyde Ja Ngj
Afspilning Ja Ja
Musik Ngj / Ja Ja
Klippe/ Klistre Ja Ja
Redigering af lyde Ja Ja
Redigering af effekter Ja Ja
AEndringer i enkelte dele af lyden Nej Ja
Indspilning Ja Ja
1 minuts kvalitets stereomusik fylder i KB 10.000 10

Det var lidt om de to hovedfilformater. Der findes flere "underfilformater” i hver gruppe.
Eksempelvis er .MOD filer en blanding af WAV og .MID. PAMIDI siden er det sadan, at
naesten alle MIDI programmer har deres eget filformat, men alle kan dog importere og
eksportere .MID filer. Vi har valgt i dette hadte kun at omtale de to hovedformater, dade er de
mest interessante.
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Hvordan kan et lydkort se ud?

Lydkort kan se ud pa mange forskellige mader, afhaangig af fabrikat, teknisk design, starrelse
osv. Vi tager udgangspunkt i et "standardkort", daformdlet er at beskrive et lydkorts enkelte
dele og forklare, hvad disse ting kan.

Mange lydkort er sikkert opbygget anderledes, men de elementer, som vi omtaler, findes
formentlig i en eller anden form paalle lydkort.

Socket far DS
|DE connector ] = Line in |
. — sudioin Pospk Mic i |
lire oul |
m-
W aolume
" . IDEIDD A IDEN . - .
"t g 11 fefe=pira Joystick!
L = afa a| Inq10] e
= idi
IDE interface select === = connechol
E IDEDLS kP port

[llustration 1: Lydkort - IDE/ATAPI interface type

Vi starter med at se pa tilslutningsmulighederne pa bagpladen af kortet. Med bagpladen af kortet
menes den del af kortet, der munder ud bag pa PC’en.

1 I 45

2
OuuRCIm © O O O

Ilustration 2: Bagsiden af lydkort med tildutningsmuligheder

Hvisvi starter bagfra, viser nr. 6 en Line In (stereo). Her kan du tildlutte f.eks. en kassette-
bandoptager, en MiniDisc afspiller eller maske en DAT-bandoptager. Her gar lydsignalerne ind
i lydkortet.

Nr. 5 er en Microphone In (mono), altsd mikrofonindgang. Her benyttes et mini Jack stik. De
fleste mikrofoner, der leveres med lydkort, har disse stik.

Nr. 4 er en Line Out (stereo) ogsa kaldet en linieudgang. Navnet har du maske hert i forbin-
delse med et sterecanlaggy. Det er en tilslutningsmulighed til et sterecanlagg eller til hgjttalere
med indbygget forstaaker. Der skal bruges sakaldte minijack eller phonostik for at slutte kortet
til sterecanlaggget.

Nr. 3 er Speakers out (stereo), som er en direkte hgjttalerudgang fralydkortets egen lille
forstagker. Disse sma forstagkere palydkort er ofte omkring 4 Watt, hvilket ikke er nogen hgj
lydstyrke, men for mange kan det vaae tilstragkkeligt.
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Nr. 2 er en Volumenkontrol eller lydstyrke. Det er ofte et lille sort drejehjul. Hvis du er heldig
er der angivet et lille + og et lille— i hver side af hjulet for at vise hgjeste og laveste lydstyrke —
ellersma du preve dig frem.

Nr. 1 er en Joystick / MIDI port. Her kan bade et Joystick og en MIDI adapter tilsluttes. Der
skal som regel stilles en jumper pa selve kortet. Jumperens opsaeining bestemmer om stikket
skal brugestil Joystick. Hvis du vadger at bruge lydkortets port som MIDI port, ma du bruge
controllerkortets gameport til Joystick. En gameport er et andet ord for en Joystick port. Der
sidder naesten dtid to serielle porte og en game port pa controllerkortet eller 1/0-kortet.

Du kan komme ud for flere tildutningsmuligheder end de her viste, f.eks. stik til en CD
afspiller, som ikke ma forveksles med en CD-ROM drev tilslutning, der ofte sidder inde pa
selve kortet, men de seks viste er nassten altid til stede. | den medfglgende manual ber tildut-
ningsmuligheder pa kortet vaare vist og forklaret, ellers er manualen for ringe.

Paen del kort kan PC’ ens egen hgijttaler tilsluttes, hvis man har lyst til det.

| dag er den nye IDE ATAPI standard vundet frem. Denne standard er udset til at skulle [gse
problemerne med forskellige CD-ROM interfaces, saledes at fremtidens CD-ROM drev kun har
en stiktype pa datakablet. Det er unaagtelig en forbedring i forhold til far, hvor du var nedt til at
skredig, at lydkort og CD-ROM drev var kompatible, far du tog skridt til at kabe noget.

Pastort set alle lydkort i dag, kan der tilkobles et CD-ROM drev. Disse kort har IDE/ATAPI
interface CD type, hvilket betyder, at der kan paszdtes CD-ROM drev af den type der normalt
skulle have siddet pa en harddiskcontroller. Der er en del forskellige drev at vedge imellem,
men blandt de mest populaare er Mitsumi, Acer, Sony og Creative . Der er kun en port at
montere drevet i, IDE interfacet. Der er 40 smaben i denne port, og faktisk er det sidan, at der
ogsa kan monteres en harddisk pa lydkortet, men det er nok ikke tilfad det for ret mange, da de
fleste PC’ere i dag, har mulighed for at montere op til 4 harddiske.
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8 0og 16 bit transmission

Vi vil nu kigge lidt naamere pa, hvordan lyden transmitteres.

i |

[llustration 3: Indstiksben / -tunger

Hvis man holder kortet op foran sig sdledes, at den feromtalte bagplade er i hgjre hand, kigger
man pa selve printkortets "forside”. Nederst er kortet forsynet med 1 eller 2 "ben" / "tunger"
(ill. 3). Disse er beregnet til montering i motherboardetsriller kaldet slots (ill. 4).

[lustration 4:
Indstiksslot pa
motherboard

Hvis kortet har 1
tunge, er det et
sakaldt 8 bit kort.
Hvis der er 2 tunger
er det som regel et
16 bit kort (bruges
ogsa af 8 bit stereo
kort, hvor dataene
overfares med
dobbelt hastighed).
Her steder vi paen
af deting, der tram-
ger til lidt
forklaring.
Udtrykket bit har vi
hart far.

Det stammer fra det o

engelske ord Binary Digit, hvilket betyder Binaat Tal. Nar der udveksles information i en PC,
foregar det ved hjadp af binagetal, d.v.s. tallene 0 og 1. Et binaat tal kaldes for en bit, og nar
man har 8 af disse, kaldes det en byte.

Nar vi snakker dlots, refererer 8 og 16 hit til hastigheden hvormed informationerne overferes.
Snakker vi om lydkort i 8 og 16 bit stereo, refereres der ogsatil kvaliteten af de lyde, kortet kan
frembringe. Som du maske ved, reklameres der heftigt med, at et lydkort i dag helst skal vagei
16 bit stereo. Hvad dakker det sa over?

Det har noget med lydens "renhed” at gere eller rettere: antallet af bit fortadler, hvor ngjag-
tigt lydsignalerne males. Flere bit er lig med renere lyd, som igen er lig med mindre stgj. Der er
ret meget stgj i en PC. Hvis du gnsker dette demonstreret i praksis, sa stil en transistorradio ved
siden af din PC. Du vil formentlig kun kunne hgre de kraftigste stationer traange igennem til
transistoren. De gvrige stationer drukner i stgj og knas. Denne stgj kaldes signalstgj. Din PC
fungerer som en stgjsender!
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For at forbedre lyden skal stgjniveauet formindskes. Stgjen optraeder i pauserne mellem hver
bit der transmitteres, sdjo flere bit, der sendes af sted ad gangen (sterre datataghed), - jo mindre
stgj.
Rent teknisk udtrykkes det sdledes: for hver bit kortet yder, reduceres stgjen med 6 dB (deci-
bel). dB er en international vedtaget standard for maling af lydtryk (lydens kraft og hejde). For
hver 3 dB fordobles eller halveres lydtrykket.

Et 8 bit kort reducerer altsa stgjen med 8x6 dB = 48 dB, som egentlig er en ganske god stgj-
daampning, det svarer nemlig til at stgjniveauet halveres 16 gange.

For et 16 bit kort ser tallene sdledes ud:

16 x 6 dB = 96 dB. Stgjniveauet halveres altsa 32 gange. Er der sA meget renere og bedre lyd i
et 16 bit kort frem for i et 8 bit?

Bade og. 16 bit kort er i stereo, og i stereo er lydsignalerne kun halvt sa kraftige som i mono.
Stereo signalerne skal altsd vaae kraftigere, og dermed bliver det ogsa nedvendigt med en kraf-
tigere stgjreduktion, idet stgjen forstaerkes samtidig med lydsignalerne.

FM Syntese

Ca. midtvejs oppe pakortet, lidt oppe mod "forenden" af kortet finder vi en sort firkantet
"kasse", hvorpa der f.eks. stér noget i retning af CT 377295 . Det er en sdkaldt OPL FM
SYNTHESIZER med modelnummer 2,3 eller 4. Denne chip brugestil at fremstille en del af
lyden. Synthesizer er et udtryk fra musikbranchen og betyder, at en given lyd er frembragt ad
syntetisk vej, altsd ikke en optaget akustisk lyd.

Selve frembringelsen af lyden sker ved hjadp af noget der kaldes Frekvens Modulation.
Deraf navnet FM. Umiddelbart kan det oversadtes med at en lyd med en bestemt frekvens
andresi sine svingninger (moduleres), sdledes at den til sidst frembringes som den lyd, den
efterligner (f.eks. rindende vand).

Dette foregar rent teknisk pa falgende made: | chippen sidder to bittesma Oscillatorer
(meget dansk oversadtelse: lydfrembringere), ogsa kaldet tonegeneratorer. Disse to smafyre
skaber hver et lydsignal. Deto lydsignaler, som har hver deres frekvens (balgelaangde), aandresi
deres lydsvingninger paforskellig vis.

Andringerne kaldes modulation. Efter denne proces ledes lyden videre igennem forskellige
filtereffekter, indtil den gnskede lyd er tilvejebragt.

Disse chips er ofte fremstillet af det japanske firma'Y amaha, der udover at vaare kendt for at
fremstille motorcykler, i mange ar har fremstillet musikinstrumenter og lydchips af forskellig
art. Faktisk var det Yamaha, der opfandt FM syntese til brug i deres musiksynthesizere. Siden
hen er det sa blevet taget op i PC branchen, da lydkortmarkedet begyndte sin hastige udvikling.

DSP ( Digital Signal processor)

Et stykke laangere henne pa kortet sidder en anden lille sort kasse. Det er en Digital Signal
Processor. Her har vi en forholdsvis ny ting palydkort. En DSP brugestil at handtere syntese og
specialeffekter. Samtidigt laver den kompression (pakning) og dekompression (udpakning) af
lydfiler. Ofte udf@arer DSP’ en opgaver, som PC’ ens hovedprocessor (CPU) skulle have lavet.
Man kan populaat sagt sammenligne DSP en lidt med en coprocessor.

En spaandende tanke ved en DSP er, at det skulle vaare muligt at opgradere sit lydkort via
software, sdledes at lydkortet skulle vaare fremtidssikret.

Man maimidlertid nok regne med, at den heftige produktudvikling pa dette omrade fort-
sadter, og sa er det maske nok et spgrgsmal, om det kan betale sig at opgradere et lydkort. Der
findes ogsa pa nogle lydkort en ASP (Advanced Signal Processor). Dette er en afart af en DSP.
Den kan nogenlunde det samme som DSP’ en, s den beskrives ikke her.
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Pa SoundBlaster AWE32 kal des signal processoren CSP (Creative Signal Processor). Denne
processor er programmerbar og kan dekomprimere lyden, mens lyden afspilles.

Samplerates eller Samplefrekvens

Hvis du skal optage og gemme lyde pa din PC, er du nedt til at stifte bekendtskab med begrebet
Samplerates, ogsa kaldet Samplefrekvens. At sample er en proces, hvori optagne lyde (som kal-
des analoge signaler) omdannestil binage tal (som kaldes digitale signaler). Altsa populaat sagt
en slags oversadter.

Processen foregar i en sakaldt A/D (Analog/Digital) converter. | en converter konverteres
(omdannes) lydene. Nar lydene er omdannet til binagre tal, kan de gemmes pa en disk. Nar
lydene skal afspilles, skal deigen konverteres. Denne gang fra binagre tal til analog lyd. Dette
sker i en D/A (Digital/Analog) converter.

Under denne omdannel sesproces (D/A) gar ca. 50 % af signalet tabt. Med signalet menes
bandbredden. Det er altsd ikke lydstyrken, der forsvinder 50% af . Dette signaltab kaldes
aliasing , og er en bortfiltrering af de ugnskede lyde, der opstar under digitaliseringsprocessen.
Man mister altsd noget af den gode lyd. Dette kan man kompensere for ved at optage lydenei en
bedre kvalitet, end de skal afspillesi.

Samplefrekvens er et udtryk for, hvor ofte styrkeni et lydsignal méles. Man taler om, at der
findes fire frekvens omrader, og de malesi kilohertz forkortet kHz. De fire omrader kaldes for
hhv. 8, 11, 22 og 44 kHz. Kilo er noget med 1.000, og en lyd, der er samplet i 44 kHz méles ca.
44.000 gange pa 1 sekund. Samples den samme lyd i 8 kHz, mdles den 8.000 gange/sekund.

Nedenstaende skema viser forholdet imellem kHz og lydkvalitet.

8 kHz | mdles ca. 8.000 gange pr. sekund svarer ca. til lydeni en telefon

11 kHz | males ca. 11.000 gange pr. sekund | svarer ca. til lyden pa en mono radio

22 kHz | males ca. 22.000 gange pr. sekund. | svarer ca. til lyden pa en kassetteaf spiller
44 kHz | mdles ca. 44.000 gange pr. sekund. | svarer ca. til lyden paen CD afspiller

Hvad kan det menneskelige gre sa opfatte? Det er i bedste fald i stand til at opfatte lyde mellem
20 Hz og 20 kHz. Da50% af signalet forsvinder, er det derfor vigtigt at optagei sd hgj en
frekvens som muligt.

| langt de fleste kort i dag er 44 kHz standard, og du kan vaare ganske sikker pd, at du far det
at vide, for samplerate er et af trend ordene palinje med 16 bit osv. En typisk bemaakning vil
vage: "Og sa kan denne her selvfglgelig samplei 44 kilo".
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IRQ, DMA jumpere og portadresser
Hvisvi igen kaster et blik pa kortet, har vi her nogle sakaldte jumpers (illustration 7).

J H CDrom base [0 _— i3
M iaio
COROM zelect : :
. :|: :| MPL port

e

[llustration 7: Jumpersplacering palydkort

Jumper opsagninger har i en del & vagret de fleste edb brugeres store skraek. Der er dog ingen
grund til panik. Prov at forestille dig, at det er nogenlunde det samme som at sadte en lampe il
en stikkontakt og sa teende for lyset. Hvis der ikke kommer lys, madu til at undersage evt.
fejlkilder. Er paaren sprunget? Er der liv i stikdasen? Er der fejl pa selve lampen? osv.

Princippet er det samme, nar vi snakker jumpere. Hvis ikke der kommer lyd ud af kortet, nar
du har tilduttet det, ma du preve at finde fejlen, d.v.s. aandre jumperen til en anden opsagning,
indtil det virker. Dette skal dog helst forega med en vis systematik, idet man ellers kan komme
til at rode forgeevesi timevis.

Lad os dog lige kigge lidt pa hvad IRQ, DMA, Portadresser og jumpers er for noget.
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Vi starter med IRQ
IRQ er en forkortelse for InterruptReQuests, som ogsa kaldes for opkal dsprocedure. Det er
opkald fraforskellige enheder i PC’en, som kraever betjening af CPU’ en. Disse opkaldssignaler
har en bestemt prioriteringsrakkefglge. Signalerne modtagesi en Programmable I nterrupt
Controller (PIC), som checker prioriteten af opkaldet, og dernasst giver adgang til CPU’ en.

Normalt er der 16 sdkaldte hardware interrupts at vadge imellem, men det er ikke ligegyl-
digt, hvilke man bruger. Hvisto eller flere enheder har samme IRQ, fremkommer en konflikt,
hvilket far maskinen til at bryde ned.

Oftest anvendte IRQ til lydkort er IRQ 5, som normalt tilharer en evt. printer nr. 2. Davi
som privatbrugere saddent har mere end én printer tilsluttet, anses denne for god.

I/O portadresser: Kommunikationen mellem lydkort og CPU er afhaangig af tilgang til en
bestemt adresse i hukommelsen, hvor informationerne udveksles. Dette kaldes en 1/0O Port-
adresse. 1/0 betyder In/Out. Den hyppigst anvendte adresse er 220.

DMA kanaler star for Direct Memory Access (direkte hukommelses adressering). Mange
lyde og specielt de samplede (d.v.s. akustisk optaget og lagret) lyde kraever overfarsler af meget
store datamaangder. For at aflaste CPU’ en bruges DMA kanaler. Der er otte af slagsen, og de
nummereres 0-7. Numrene O, 1 og 3 bruger 8 bit kommunikation, og numrene 5, 6 og 7 bruger
16 bit kommunikation. Numrene 2 og 4 er optaget af harddisk og Controller kommunikation.
Pade lidt sterre kort skal der stilles bade en low DMA og en high DMA, fordi

der pAmange af de nyere spil er bade almindelig lyd og digital MIDI lyd, _li
%%

somme tider endda samtidigt. For at fafuldt udbytte af disse spil skal der trans-
mitteres bade 8 og 16 bit lyde. Pa mindre kort, der ikke har mulighed for begge
dele, stilles kun én DMA kanel. oabled Disabled

Normalt virker fabriksindstillingerne ganske udmaaket, men hvis du har
tilsluttet andre ting til din computer, som bruger de IRQ, DMA og Portadresser, som lydkortet
skal bruge, ma du atsai gang med at aandre pa opsagningerne.

Hvis du ser lidt pdill. 8 kan du se, hvornar en jumper er tilsluttet (enabled) .
eller ikke tilsluttet (disabled). En jumper har igvrigt f8t sit navn, fordi den far | !llustration 8
strammen til at springe fra det ene ben til det andet. Enhver god manual
anviser selvfglgelig altid de aktuelle fabriksindstillinger samt to eller flere alternativer. En
anden méade at |@se problemet pa er at lade forretningen installere det for dig. Det koster typisk
400 kr., og sa kan du enddaikke altid vaare sikker pd, at det virker.

Vi har oplevet at aflevere en PC i en forretning for at fainstalleret et almindeligt SB kort. Da
vi dagen efter hentede maskinen og kom hjem med den, gik den hele tiden ned, nér vi startede
Windows. En telefonopringning hjalp ikke. Vi métte af sted en gang til. Denne gang blev vi der,
mens problemet blev afhjulpet, men det kostede altsa en ekstra keretur, benzin, ventetid samt en
del axrgrelse.

Pa kortet skal der normalt indstilles IRQ, DMA og 1/0 Port adresse for selve lyddelen. Hvis
der er tildlutning for CD-ROM, skal der ligeledes indstilles IRQ, DMA og Portadresse for
denne. Endelig skal der som regel indstilles IRQ og Portadresse for en evt. MIDI port, og hvis
kortet har mulighed for at spille med MIDI.

Der er en del at holde styr pa, nér der skal stilles jumpere. Det vil derfor vaare klogt at skrive
ned, dels allerede brugte IRQ-, DMA- og Portadresser, og dels hvad der brugestil lydkortet. Sa
har du informationerne naeste gang, du skal installere hardware, hvortil der kraeves IRQ- og
maske Portadresser.

Fysisk installation
Det farstevi lige vil gare dig opmaerksom péa er, at garantien pa din PC kan ryge, hvisdu
selv roder i PC’en. Vi understreger derfor, at alt hvad du foretager dig pa baggrund af
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oplysninger fra dette haefte, foretager du pa eget ansvar, og du kan ikkerejse er statnings-
krav mod hverken forlag eller forfattere, hvisder skulle ske noget med din PC.

Nar dette nu er sléet fast med syvtommersam, fortsadter vi med en gennemgang af den fysiske
installation.

1

Sluk for strammen til din PC. Tag alle kabler og stremstik ud. Magk evt. ledningerne med
farvet tape, sa du kan sadte demrigtigt i igen, eller skriv det ned.

Anbring PC’ en pa et bord med god plads og god belysning. Find det nadvendige vagktgj
frem. Du har minimum brug for en stjerneskruetraskker.

Hvis du har et kabinet af towertypen (hgjkant), finder du skruerne til fastgerel se/afmontering
af kabinetkassen pa bagsiden af PC’ en. Pa bordmodeller som IBM, sidder de som regel pa
siden af kassen. Skru skruerne ud, tad dem og lasg dem pa en underkop €. lign.

Nar skruerne er taget ud, kan du forsigtigt lirke kabinettet af. Det sidder som regel lidt i
spand, salad veae med at rive for voldsomt i det. Stil det pa gulvet eller forsigtigt pa bordet.
Det er af metal, s det kan ridse.

M eget vigtigt! Husk at bergre stremforsyningens kabinet. Dette finder du ved at lokalisere,
hvor stremstikket sidder pa bagsiden af PC’en. Indenfor i kabinettet er der en firkantet kasse
(ca. 10x15 cm). Det er stramforsyningen. Bergr denne regelmaessigt for at aflade statisk
elektricitet fradin egen krop. | modsat fald risikerer du at braande en fglsom komponent &f,
ndr du senere starter maskinen.

Hvis du ikke allerede har checket og indstillet jumpere pa kortet, skal det gares nu. |
manualen bar der sta fabrikkens indstillinger og evt. alternativer. Pas p, hvis du flytter rundt
pa de sma kontakter, at du ikke bragkker noget af.

Evt. CD-ROM drev forbindelser skal nu sates fast pa kortet. Der er to af slagsen. Den ene
er den tidligere omtalte 40 bens IDEconnector. Den anden hedder CD audio in, og den
kommer ogsa fra CD-ROM’en.

Fjern nu den daskplade pa bagsiden af din PC, der sidder ud for det sted pa bundkortet, hvor
du vil sadte lydkortet i. Gem skruen. Den skal brugestil fastmontering af lydkortet. Lirk nu
ganske forsigtigt kortet ned i slottet/soklen, og vea sikker pa, at det er kommet helt ned (det
klikker lidt).

Nar kortet er pa plads, skal det fastmonterestil kabinettet. Dette gares med den skrue, du fik
tilovers ved at fjerne daskpladen. Pas paikke at tabe skruer ned i det indre af PC’en. Dette
kan skabe en kortslutning, nar PC’ en taandes igen.

10 Nu skulle du vaare klar til at montere kabinettet igen. Lirk forsigtigt kabinettet pa plads igen.

Pas pa alle ledninger indei PC’ en ikke kommer i klemme i kanten. Nar kabinettet er pa
plads, monteres alle skruerne igen pa bagsiden af kassen. Hvis du har gjort det helerigtigt,
har du nu brugt ale skruerne, og du er klar til at teste, om det virker.

11 Medfglger der hgjttalere skal disse tilsluttes via Speakers Out. Der er ogsa mulighed for

tilslutning til en forstearker via Line Out udgangen.
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Nér du igen taender for din PC, skal der normalt installeres programmer fra medfgal gende disket-
ter. Der star maske Utility, driver eller installation pa disketterne. Manualen bar ogsa her angive
den ferste diskette, hvorfra der skal installeres. Som regel guides du igennem install ationen.

Du skal ofte svare pa, i hvilket directory (bibliotek) installationsprogrammet skal placere
driverne (driver: et program, der styrer eller handterer en fysisk enhed — se ogsa Brug din PC
optimalt). Dernaest bliver du spurgt om, hvilke IRQ-, DMA- og Portadresser, der skal bruges.
Her skal angives default indstillinger (pa forhand bestemt fra fabrikken), eller de aandringer du
evt. har udfert under punkt 6.

Efter angivelse af IRQ-, DMA- og Portadresse kommer det spaandende gjeblik, hvor du for
farste gang skal hare lyd frakortet. Her kommer nemlig ofte en test, enten med tale, lyd, musik,
en bombespraangning eller noget helt femte. Hvis alting fungerer, skulle du nu have lyd pa din
PC.

Til sidst vil installationsprogrammet gaind og rette i din CONFIG.SY S, den beramte opstartsfil.
Der vil (efter genstart af maskinen) fremkomme en eller flere DEVI CE linier som f.eks.:

Devi ce=C:\ Sound. Sys /1:5 /D:1 /T:4 IMRQO

| specificerer IRQ 5, D specificerer DMA 1, T angiver korttype (4=8bit), og M RQsadter MIDI
kanal til 0 altsa disabled.

| AUTOEXEC.BAT, den anden beramte opstartsfil, vil der ofte kommetil at sté felgende linie:
SET BLASTER=A220 15 D1 T4

Hvor bogstavernel , D, T er de specifikationer, der angives fra CONFIG.SYS, og hvor A220
angiver, at Portadressen er sat til 220.Hvis du undrer dig over, at din konventionelle
hukommelse er blevet mindre, sa er forklaringen, at installationsprogrammet "lassser” driverne
af her, og du masaselv gaind og preve at loade dem i upper memory.

Dette kaldes hukommel sesoptimering, som er en hel videnskab for sig selv. Der findes
adskillige gode hadfter om dette emne. Vi vil dog hjadpe dig lidt pavej i dette hadte, davi
erfaringsmaessigt ved at installation af lydkort kraever en del omrokering af dine opstartsfiler for
at lydkortet kan fungere (i DOS og Windows 3.xx). Mere om dette i kapitel 3 hvor vi ser lidt
naamere pa optimering under Windows 3.xx. Windows 95 er pa mange omrader lidt nemmere
at installere lydkort under, da registreringsdatabasen i Win95 indeholder informationer om
opsaaningerne for en del lydkort. Mere om Win95 i kapitel 4.

Du kan |aese mere om CONFIG.SYS, AUTOEXEC.BAT, upper memory mv. i
Brug din PC optimalt.
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Installation af SoundBlaster AWE32

Vi har valgt at gennemga en fuld installation af SB AWES2, fordi den er halvkompliceret, og
fordi der ssedges mange af dette lydkort, som formentlig ender med at blive standard i 1995.
Samtidig er det et godt eksempel pa de nye integrerede kort med bade almindelig lyddel og fuld
GM/GS del. Vi kunne ogsa have valgt et Gravis Ultrasound kort, idet dette er af samme type,
men SB kompatibiliteten efter vores mening for ringe.

Fer vi gar i gang, skal pakningen lige checkes for at se, om alle delene findes, og om alt er i
intakt stand (meget vaesentligt). Nér dette er gjort, tages lydkortet ud af aesken, og den antista-
tiske pose med kortet dbnes. Den antistatiske pose beskytter lydkortets mikrochips mod statisk
elektricitet. Din PC skal vaare slukket, ndr du isater lydkortet.

Enhver form for statisk elektricitet kan gdelaegge din maskine!

Vi skal nu se nermere pa kortet og lokalisere alle jumperne og se at de nu ogsa sidder som
ansket. Fabriksindstillingen (default) virker i de fleste tilfadde, men andre udvidelseskort i
maskinen kan bruge nogle af de adresser, der skal brugestil lydkortet. Check derfor alle manu-
aer til andre udvidelseskort, og skriv de brugte adresser ned. Hvis nogle af adresserne er i brug,
ma du atsa flytte jumpers pa lydkortet, eller ominstallere de andre udvidel seskort med andre
adresser.
Brug evt. skemaet bagest i dette heeftetil dine egne optegnelser.

Noter farst adresserne fralydkortet. Det drejer sig om IRQ, DMA, 1/0 Portadresse, CD-ROM
IDE ON/OFF, MPU PORT adresse, JOY STICK ON/OFF, SIMM RAM ON/OFF). Det gadder
om at vaae forberedt pa ale de spargsmal, der bliver stillet vedrarende disse adresser, nar vi
starter installationen af softwaren.

Felgende ses en liste med SoundBlaster AWE32 lydkortets default indstillinger.

|/O Portadresse 220
IRQ 5
DMA LOW 1
DMA HIGH 5
MIDI MPU 330
JOYSTICK enabled
SIMM RAM disabled
CD-ROM IDE enabled
CD-ROM Type IDE eller SB Creative

Sad kortet forsigtigt i maskinen.

BEMZAERK at AWE32 lydkortet er et fuldlaengde kort, og det fylder en del i maskinen. |
nogle PC’ er findes en holder paindersiden af forpladen, hvori kortet kan monteres. Denne
holder anbefales at bruge, da kortet sa bliver bedre afstivet. Undersgg evt. hos din forhandler,
om der er pladstil et fuldlaangdelydkort i netop din PC.

Det farste at |laagge magrketil, er om der skal tilsluttes CD-ROM drev til lydkortet. Hvis dette
er tilfaddet, skal der ikke indstilles nogen jumpere, da SB AWE32 kortet er indstillet til at kare
med IDE CD-ROM drev frafabrikken.

Hvis der ikke skal tilsluttes noget drev, skal jumperne flyttes, sA CD-ROM interfacet bliver
afbrudt (disabled).(Hvis interfacet ikke bliver afbrudt, vil der sandsynligvis opsta en form for
konflikt.) Her skal man konsultere den medfalgende manual, for at fa de ngjagtige lokationer pa
de jumpere, der skal flyttes.
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Normalt hedder denne jumper “IDEDIS’ pA AWE32 lydkortet. Nar denne jumper er sat pa
plads, er der ingen grund til bekymring om de andre jumpere vedr. CD-ROM interface.

Falgende vises et skema med de informationer man far brug for at vide, nar der skal tilsluttes
et IDE drev.

IDE port IRQ kanal I/O Adresser brugt
Primary 14 1FOH til 1F7H, 3F6H til 3F7H
Secondag (default) 15 170H til 177H, 376H til 377H

IDE CD-ROM drevet monteres naesten altid til den sekundaere controller port (adresse 170H og
IRQ 15), og konfigureres (indstilles) som dave. Indstilling af CD-ROM drevet til master eller
slave omtales altid i den medfaglgende CD-ROM manual.

NB! Brug den medfglgende manual grundigt. Laes afsnittet om IDE interface godt igennem og
st dig ind i de forskellige jumperes funktioner og placering.

Det kan til tider ga galt under indstilling af jumpere. Vi var ude for at jumpe et kort om med
andre indstillinger end fabrikkens, med det resultat at diskettedrevet pludselig var blokeret. Det
tog en del tid at lokalisere fejlens arsag. Sa vaar omhyggelig.

Nar der er indstillet det ngdvendige og kortet er sat papladsi PC'en, kan CD-ROM drevets
datakabler tilsluttes. Farst det 40 bens datakabel som har en red, gren eller bla streg pa den ene
side. Dette kabel skal passe ned i stikbenet “IDE CD-ROM connector” pa lydkortet, og som en
god hovedregel vender man stikket sdan, at stregen sidder ud for ben nr. 1 (stikbenet er nassten
altid magket med nummer ud for ben 1 og ben 40. Hvisikke, er der lavet en didsi den ene side
af stikbenet, sa stikket ikke kan vende forkert).

Tilsvarende skal stregen passe ud for ben nr. 1 pa CD-ROM drevets stikben bag pa drevet (se
evt. i drevetsinstallationsvejledning).

Naeste skridt er at montere CD audio ledningen, som gér fra CD-ROM drevet til lydkortet.
Prov igen at kigge i drevets manual, da dette stik kan vendes forkert.

Det sker der ikke den helt store katastofe ved. Venstre lydkanal bliver ombyttet til hgjre side
og omvendt. Man prover sig frem ved indstilling af balanceknap via software.

Nu er det tid at kere CD-ROM installationen fra de disketter der falger med drevet. Der fore-
tages en ganske almindelig installation, som ved ethvert andet program, hvor der bliver stillet en
rackke spergsmal, som der sd skal svares pa. Nar dette er gjort, er CD-ROM drevet faktisk
monteret, og skulle nu gerne virke.

Installering af AWE32 softwaren

Til et lydkort som AWE32 er der en del disketter, som indeholder selve installationssoftwaren
plus nogle ekstra disketter med tilbeharsprogrammer. Det ser rimelig nemt ud, men der kan
opsta problemer undervejs. Vi vil preve at guide dig igennem, sa du undgar disse problemer.

Start altid med at lave en backup af alle disketterne, s er du sikker pa, at intet gar galt med
de originale disketter. Skulle det alligevel ga galt, kan du preve at ringe til din forhandler, der sa
vil forsgge at skaffe softwaren frasin grossist. Grossisten kan sa evt. ga viaimportaren, som i
dette tilfadde er Creative Labs Nordic.

Gem de originale disketter et sted langt vak fra stagrk lys/varme og magnetisme. Det er en
god idé at tage backup af AUTOEXEC.BAT 0g CONFIG.SYS. Dissefiler bliver redigeret automatisk
undervejs gennem installationen, og hvis noget skulle ga galt, er det rart at kunne starte sin
maskine op igen pa den gamle vis. Tag ogsa backup af SYSTEM.INI, WIN.INI 0g CONTROL.INI.
Dissetrefiler bliver ogsa redigeret undervejs.
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Nér alt dette er gjort, lasgges disketterne inden for raskkevidde, klar til at sadtei diskette-
drevet og ligeledes skal du have dine notater om portadresser, IRQ og DMA kanaer liggende
klar. Du fér brug for notaterne pavej gennem installationen.

Installations programmet stiller en masse spargsmal. Hvis det kniber med forstael sen, kan du
finde hjadp i lydkortets manual. Vi vil gennem de naeste sider prove at vise dig en "smertefri”
made at installere pa

Du vil se, hvordan de forskellige skearmbilleder ser ud, og vi kommer med rad, der hvor vi
synes, det vil gavne og lette installationen.

Det skal lige siges, at dette afsnit kun er en guidei montering og installation af lydkortet.
Den rigtige manual kan ikke erstattes af dette afsnit, s hav den i naerheden.

Nu starter den egentlige installation.
Fra DOS prompt: ssat disketten maerket AWE32 installation disk i drev A og skriv
| NSTALL
Installationen er startet, diskettedrevet laeser disketten og efter et kort stykke tid kommer det
farste billede frem, et velkomstbillede.

Welcome to the Sound Blaster AWE3Z software installation program.
This program installs Sound Blaster AWE3Z files onto your computer’s
hard disk. Before installing, please read the README file for the
latest information. If you need more information before deciding
on a certain option, you can always get help by pressing F1.

+ To read the README file, press F2.

+ To install Sound Blaster AWE3Z now, press ENTER.

+ To learn more about INSTALL, press F1.

+ To quit this program without installing, press F3.

Der er mulighed for at lasse en README fil, hvori der stér skrevet de nyeste ting, der ikke er
naet at komme med i manualen. Det anbefales at |asse denne.

Du kan ogsa vadge at laare mere om installationen. Der stér lidt om, hvordan lydkortet
installeres under forskellige situationer. Dette anbefales for nybegyndere.

Installationen fortsedter, og du bliver spurgt, om du vil lave en full eller custom installation.
Hvis du er begynder pa dette omrade, sa vadg full installation.

Two options are provided:

Full Installation . (Recommended)

This option will install Sound Blaster AWE32 and all of its
optional applications.

Custom Installation .

This option allows you to choose the optional applications when
installing Sound Blaster AWE32. You may add more applications
later by running INSTALL from your Sound Blaster AWE3Z directory.

+ Use T or | key to select an option and press ENTER.

Hvis du valgte custom installation skal du nu vedge hvilke programmer du ensker at installere.
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Sound Blaster AWE32 I

Please select the applications you want to install.

S » « WIN

) Intelligent Drgan (+) EnsemblenVl

) QuickCD (+) MHMosaic

) fAudio Samples (+) TextAssist

) Readme and Common [Q & A Files (+) VopiceAssist
(+) MWaveStudio

Continue I

+ To learn more about the applications, press F1.
+ To toggle an option, use TAB to select it and press the spacebar.

+ To start installation, select "Continue” and press ENTER.

ENTER=Continue F1l=Help F3=Exit ESC=Previous 3Screen

Her er mulighed for at fravadge Dos programmer hvis man hovedsageligt arbejder med
Windows.

Pa nasste billede kan du aandre, hvor pa harddisken programmerne skal placeres. Der kan i
dette tilfadde vad ges nye biblioteker til AWE32-programmerne.
F.eks. C\MUSIK\AWE32 i stedet for C:\SB16

Der bliver ogsa spurgt om PC'ens SY STEM BOOTUP DRIVE (normalt C).

The following path will be used for installing Sound Blaster AWE32
progranmns.

Proceed using the settings shoun

Sound Blaster AWE3Z2 path : C:\3Bl6
Microsoft Windows path : C:NWINDODUS
System bootup drive DCiN

+ If the settings are correct, press ENTER.

Nu er der ikke flere spergsma om indstillinger af hardware, og installationen begynder nu at
indlaese programmerne fra de 8-9 disketter, afhaangig af hvilken version, lydkortet er.
Der bliver oplyst, hvilken diskette der skal sadtesi .

Please insert the Sound Blaster AWE3Z Applications Disk.

If the files on this disk can be found at a different location,
for example on another drive, type the new path for the files:

[A:wm 1

Efterhanden installationen skrider frem, kommer der nogle oplysninger om redigering af de fer
omtalte filer AUTOEXEC.BAT 0g CONFIG.SYS. Denne redigering er en automatisk handling, der
udferes af lydkortets installationsprogram.
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Der kommer et skeambillede, hvor der er mulighed for at fravadge 2 “low level” drivere,
som installeres til kersel med DOS programmer. Det drejer sig om CTSB16.SY S driveren og
CTMMSY S.SY S driveren.

Disse drivere bruges af AWE32 ved brug af Wave playback og recording med
programmerne PLAY .EXE og RECORD.EXE, som findesi SB16 biblioteket.

Hvis du mest bruger Windowsprogrammer og DOS spil, behaver du ikke at svare jatil dette.

Would you like to load the DOS drivers CTSB16.5Y3 and
CTMHM3YS.5Y5 everytime you start up your system?

NOTE: Loading the drivers will take up some memory.
If you are working mainly in Windows, you do not
need to load these drivers.

Press "Y" for Yes or "N for HNo

Nar installationen af softwaren er faardig, resettes din PC. Windows skal startes, og du mgdes af
et vindue, der fortadler at programmerne bliver installeret og lydkortet konfigureres under
Windows. Dadu fér en masse udbytte af programmerne i Windows og specielt MIDI
programmerne, vadger du derfor OK.

Du prassenteres for et vindue, der beder dig om at tage en backup af MIDIMAP.CFG og en del
andrefiler. Det skal du gere, da de gamle versioner af disse filer bliver overskrevet af
installationsprogrammet. Nar der er taget en backup, svares Ja til at erstatte filerne. N&r instal-
lationen er faardig, lukkes Windows, din PC resettes og der startes med den nye opsagning.

Hukommelsesoptimering
Nar PC’en er startet op igen, skiftes der til DOS prompt, hvis du ikke allerede stér der. Prav nu
at skrive MEM / C/ P. Nu finder du ud af at der er brugt ca. 40 KB af den konventionelle
hukommelse hvis du installerede CTSB16.SYS og CTMMSY S.SY S. Typisk vil der savaae
omkring 560 KB tilbage.

JAMEN. Hvad ger jeg nu? Jeg kan jo ikke spille mine DOS spil med sa lidt hukommelse
tilbage.. NEJ, det kan man ikke. Spillene nu til dags kraaver en masse af PC’ ens konfiguration.
Der skal rettes pA AUTOEXEC.BAT 0g iSaar CONFIG.SY S pamanuel vis.

Farst AUTOEXEC.BAT
Sta ved DOS-prompten i roden og skriv

C.\>EDI T AUTOEXEC. BAT

og DOS editoren starter op med AUTOEXEC.BAT indlasst, klar til redigering. Installationspro-
grammet har lavet felgende aandringer:

C.\ bi bl i ot ek\ MSCDEX. EXE / D: MSCD0O01
(denne linie tilhgrer CD-ROM drevet)

SET BLASTER=A220 15 D1 H5 P330 E620 T6

SET SOUND=C: \ SB16 (eller det bibliotek du selv valgte)
C.\ SB16\ SB16SET /P /Q

SET M DI =SYNTH: 1 MAP: E MODE: 0

C.\SB16\ AWEUTIL /S
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Linierne med MSCDEX.EXE 0g AWEUTIL er de eneste, der bruger hukommelse. Det sidste pro-
gram er et nyttigt program, der giver mulighed for MIDI emulation i de DOS spil, hvor denne
mulighed er tilgaangelig, men ogsa mulighed for chorus og reverb. Jo mere chorus og reverb, du
definerer, jo mere konventionel hukommel se optager programmet, og det bliver rigtig slemt,
hvis du samtidig vil have MIDI emulation.

Vi har sat vores chorus og reverb til henholdsvis 30 og 40. Linien pa vores PC ser sadan ud:
LH C \SB16\ AWEUTIL /C. 30 /R 40 bruger 16 KB hukommelse i upper memory.

Hvis der skal emuleres MIDI samtidig med chorus og reverb, skal linien se s&dan ud:
LH C \ SB16\ AVEUTIL /EM GM / C: 30 / R 40 bruger 39 KB af upper memory.

CD-ROM programmet MSCDEX bruger ogsa meget hukommelse: 45 KB. Den kan loades high
med LH, og derved bruge upper memory i stedet for konventionel. Vi gar ud fra, at du kender til
upper memory, og hvordan du opsadter din PC til at bruge dette. Hvis du ikke forstar begre-
berne konventionel hukommelse osv., henvises til hadtet Brug din PC optimalt.

Mere skal der ikke rettesi AUTOEXEC.BAT.

Og sa til CONFIG.SYS

Her er nogle virkelig seje hukommelsesslugere, som faktisk kan vise sig at vaare unagdvendige.
Liniernei CONFIG.SY S kan se sadan ud, afhaangig af CD-ROM drev type.

DEVI CEHI GH=C: \ bi bl i ot ek\ CD- ROM dri ver /D: MSCDOO1 /P: 1F0, 14 /P: 170, 15
(dennelinie tilhgrer CD-ROM drevet).

DEVI CE=C: \ SB16\ DRW CSP. SYS / UNI T=0 / BLASTER=A: 220
DEVI CE=C: \ SB16\ DRW CTSB16. SYS /UNI' T /BLASTER=A:220 |:5 D:1 H: 5
DEVI CE=C: \ SB16\ DRV CTMVBYS. SYS

Linien med CSP driveren bruges kun palydkort med DSP, og bruger kun 5 KB hukommelse.
Denne driver bruges bl.a. af “TEXT-to-SPEECH”, og bruges bade af Dos og Windows.

Linerne med CTSB16.SY S og CTMMSY S.SY S er i nassten alle tilfad de ungdvendige, sa her
skal der sedtes et REM forrest i linierne. (Det er vores erfaring at disse kan udelades,
medmindre du bruger programmerne PLAY og RECORD i SB16 biblioteket).

Husk at aandre til DEVI CEHI GH, som fér driverne il at bruge upper memory istedet for
konventionel (forudsat, at der er pladsi upper memory). Prav at resette din PC og se, om ikke
der skulle vaae sket en del med den konventionelle hukommel se. Brug kommandoen

C\>MEM/C P

Du skulle nu gerne have sma 600 KB konventionel hukommelse fri, afhaangig af evrige
udvidelseskort. Installationen er faardig og alt virker forhabentlig, som det skal.
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Windows 3.1/3.11 indstillinger og opsetning

Drivere

SoundBlaster AWE32 lydkortet

skal indstilles korrekt i
Windows, og der er flere ting der
skal udfares, far man kan bruge
lydkortet optimalt. Farst skal en
driver for CD Audio Playback
(MCICDA.DRV) installeres.
Denne driver bliver af ukendt
arsag ikke automatisk installeret.
Det er meget upraktisk, da
installationsmanualen ikke
benaa/ner denne driver og slet
ikke dens funktion. For at instal-
lere driveren, skal Windows
startes, og fra Programstyring
startes Kontrolpanel. Som du
kan se, kan du her installere og
konfigurere drivere og indstille

=-| Kontrolpanel
Indstillinger Hj=lp
& G
M & =~ o =
Farve Skrifttyper Puarte Lz Deszktop
& QR @ |
Taztatur Frintere International  Dato ogtid Sound bapper
E =
_
MIDI-mapper QDBC 386 udvidet  Faxmodem Dirivere
HQ
Lydeffekter

MIDI-mapper, som vi senerei

|Endrer vinduestarveme pa skesrrmen

dette af snit vil omtale.

Drivere

Installerede drnivere

CHEATIVE SB16 Wave and MID| Ver 304

Creative Sound Blaster 16 Auxiliary Audio
Creative Sound Blaster AWE32 MIDI Synth = —

Intel Indeo(TM] Yideo Driver
Microsoft ADPCM Codec ¥2.00

Microszoft IMA ADPCM Codec ¥2.00
Microzoft RLE Compressor Znetatenng...
Microzoft Sound Mapper ¥2.00 .
Microzoft Yideo 1 Compressor
MIDI Mapper

SuperM atch Cinepak Codec hd

For at installere MCICDA .DRV, skal du dobbeltklikke ikonet Drivere. Et nyt vindue dbner med
dedrivere, der i forvejen er installeret under Windows. En del af driverne tilharer lydkortet, og i
dette tilfadde drejer det sig om tre drivere, hvoraf en af dem er Creative SB16 Wave and MIDI

Ver 3.04.

Kn:nntrn:nlanel

Dirivere
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Der er mulighed for at tilfgje nye drivere, og her skal MCICDA.DRV hentes. Klik pa Tilfaj og
vinduet med listen over drivere dukker op pa skaa'men.

Find nu linien, hvor der star
[MCI] CD Audio, klik paden
og derefter OK. Nu sparges
der efter en Windows
diskette. Indsad den rigtige
diskette, og efter kort tid er
driveren tilfgjet listen over
aktive drivere.

For at fa de aandrede
indstillinger til at virke, skal
Windows genstartes, og
derefter er det muligt at
afspille CD’ ere med

Tilfaj

Lizte over dnivere

Ad Lib

Creative Labs Sound Blaster 1.0
Creative Labz Sound Blaster 1.5
Media Yizion Thunder Board
MIDI Mapper

Roland LAPC1

Roland HPU-401

Timer

[MCI] CD Audio

[MCI] MIDI Sequencer

e

-

programmet EnsembleCD, der befinder sigi AWES32 gruppen. Det lyder naesten lige s godit,
som nar der spilles musik pa CD-afspilleren hjemmei stuen, hvis du ellers har et par gode
hgjttalere pa. Nar vi kun skriver “nassten”, haanger det sammen med, at en CD-ROM har en lidt
darligere audio lyd end en rigtig CD-afspiller, hvilket skyldes at CD-ROM’ en afspiller i 16 hit,

mens den rigtige CD-afspiller oftest opererer med 18 bit oplasning.

MIDI-mapper

Hvis der skal afspilles MIDI filer under Windows, skal der angives en MIDI indstilling for det
program, der skal afspille filerne. | konfigurationsmenuen MIDI-mapper i Kontrolpanel gruppen
er der flereindstillinger at vedge imellem.

MIDI-mapper

Mavn:

Besknvelze:

|SBAWE32 Al

SBAWE32 All MIDI

| Bediger... I | Hy. .. I

Windows MIDI-mapper antager, at alle MIDI informationerne, der genereres af et program €ller
lagrestil en MIDI fil, bliver udfert i GM (general MIDI) mode. MIDI-mapper kan brugestil at
lave nye MIDI opsagninger eller redigere i de bestdende. Alle disse indstillinger sikrer, at de
MIDI filer, der afspilles, ogsa lyder som de skal.
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= MIDIl-ops®tning: SBAVWE3?2 All
Fildekanal Dest. kanal Port-nawn Fatch map-nawn Akt
1 =4 5 gund Blaster AWE32 M| 2||[ Intet ] * [
2 2 Sound Blaster AWE 32 MIDI Synl|[ Intet ] B
3 3 Sound Blaster AWE32 MIDI Synl|[ Intet ] |
4 4 Saound Blaster AWE 32 MIDI Synl|[ Intet ] 5|
A A Sound Blaster AWE32 MIDI Synl|[ Intet ] |
G G Saound Blaster AWE 32 MIDI Synl|[ Intet ] 5|
7 7 Sound Blaster AWE32 MIDI Synl|[ Intet ] |
g g Saound Blaster AWE 32 MIDI Synl|[ Intet ] 5|
9 g Sound Blaster &WE32 MIDI Synl|[ Intet ] &
10 10 Saound Blaster AWE 32 MIDI Synl|[ Intet ] 5|
11 1 Sound Blaster &WE32 MIDI Synl|[ Intet ] &
12 12 Saound Blaster AWE 32 MIDI Synl|[ Intet ] B
13 13 Sound Blaster &WE32 MIDI Synl|[ Intet ] &
14 14 Saound Blaster AWE 32 MIDI Synl|[ Intet ] B
15 15 Sound Blaster 8WE32 MIDI Synl|[ Intet | &
16 16 Saound Blaster AWE 32 MIDI Synl|[ Intet ] B

Til AWE32 lydkortet anbefaler vi, at der bruges SBAWE32 All som opsadning, davi har veet
ude for, at flere MIDI sequencerprogrammer spiller falske lyde med andre opsagninger.

Det er sandsynligvis en opsagningsfejl, som brugeren af programmet begar, men det kraever
meget indblik i opsagning af bade MIDI sequencere og M1DI-mapper, hvis denne falskhed skal

undgas.

Der kan i AWE32s MIDI-map kun aandresi rubrikken ” opsadning”.
Billedet nederst pa foregaende side viser AWE32s MIDI opsagtning, som den ser ud med

SBAWE32 All.

Pa den felgende liste beskrives indstillingerne i dial ogboksen.

Kildekanal
Dest.kanal

Portnavn

Patchmapnavn

Aktiv

Viser de MIDI kildekanaler der kan forekomme i en MIDI-fil eller
meddelelse. Vaadierne kan ikke aandres.

Den kanal, som synthesizeren bruger til at spille lyde pa kildekanaen angives
her, og vaadierne er normalt ens.

Navnet pAMIDI output porten er angivet her. Der kan angives forskellige
synthesizere, her afhaangig af, hvor mange der er tilsluttet PC’ en (intern og
ekstern MIDI synthesizer samtidig)

Patchmappen kan vaare forskellig afhaangig af instrumentet pa den givne
kanal. Der kan vadges patchmap alt efter, om kanalen er til melodi eller
dlagtg.

Et krydsi rubrikken bestemmer, at der sendes MIDI datatil outputporten.
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AWE32 ControlPanel

| gruppen SoundBlaster AWE32 finder man ikonet AWE32 Control Panel. AWwWE 32 Contral
Na&r vinduet &bnes ser man, at det er her, der bestemmes hvilken MIDI mode Panel
man @nsker at bruge som den aktive. | dette tilfadde er der valgt GS mode.
AWE Control i ] |
rSelection rSetup
Effect Types: File Hame:
|Hﬁ.,,,ﬁ.,|J % Chorus j IC:AMUSIK\AWE 32\SFBANKA=.S
sample.shk e
Synth Bank: syn::gm_stl:;:c
spnthgs. s
[Gs - synthmt_sbk e
User Bank: | Clear I | Set Dir. .. I
[t [&] [sAMPLE sBK
|5 e Memory Status: 048K,
pecia ECiE | p— -
Soand [ se ][ sos. ]

Herunder redegares naamere for de enkelte indstillinger i Control Panel.

SELECTION

Effect Types Den type lydeffekt, du gnsker at bruge under MIDI afspilning. Der kan vadges
mellem Reverb & Chorus €eller Qsound effekt.

Synth Bank  Der vadges hvilken MIDI-mode, der skal vage aktiv. Vadg mellem tre typer:
General MIDI (GM), General Standard (GS) og MT32.

User Bank Brugestil at indlaese egne lydbanke (SoundFonte).

SETUP

Reverb Vadg rumklang type Room 1, 2, eller 3
Hall 1eller 2
Plate
Delay
Panning Delay
Chorus Vadg Chorustype Chorus 1, 2, 3€eller 4
Feedback Delay
Flanger
Short Delay
Short Delay Feedback

Hall effekterne simulerer lyden af en hal. "Rummets klang" vil her blive bygget langsomt op
p.g.a starrelsen af rummet. Rumklang i en hal er en smule diffus og sleret, d.v.s. den er sver at
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retningsbestemme. Hall er en god effekt pa sol oinstrumenter og klassiske instrumenter, og
desuden god til trommer i langsomme numre (f.eks. ballader).

Room er som navnet antyder et mindre lokale end en hal. Selve klangen i rummet bygges
meget hurtigere op, og klangen i instrumentet er mere farvet af rummet, hvilket betyder, at
harmonier og overtoner som saadvanligvisikke er saaligt udtalte for det pagad dende instrument,
fremhaaves af rumklangen. Room er god til trommer.

Plate efterligner en gammel studierumklangseffekt, fratiden for det blev digitalt. Denne effekt
er velegnet til percussion.

Delay betyder forsinkelse, ogsa kaldet ekko. | musiksammenhaang bruges denne effekt mest til
vokal, som du ikke kan bruge inden for MIDI. Men Delay er ogsa en god effekt til visse
guitarer, specielt inden for rockmusik.

Den sidste af rumklangseffekterne Panning Delay laver et ekko af lyden, som s panoreres fra
den ene side af lydbilledet til den anden.

Chorus effekten er en modulationseffekt.
Lydeffekter er som med salt pd maden. En lille smule kan gere mirakler, for meget gdel asgger

lydbilledet, men prev dig frem, til du har fundet din favoritopsagning.
Vi synes personligt, at Hall 2 og Chorus 3 er de bedste til alment brug.

USER BANK
Hvis der indlaeses flere SoundFonte (biblioteker 5 atup
med instrumentlyde) ind i User Banken, som er det File N )
aktuelle lydbibliotek, bliver der ogsd brugt mere re Zame:
hukomme se. C:AMUSIKASB16ASFBANKA™ SBI
Du kan prove at holde gje med bjadken Memory sample.sbk Py
Status. Den bliver mere og mere rad, for hver synthgm._sbk
gang en SoundFont indlaeses i User bank. Er der synthgs_sbk
sat ekstra RAM pa kortet (2-32 MB), kan der synthmt. sbk T
indlaeses flere forskellige fonte i banken samtidig. i

Fremgangsmaden for at indlaese en font ind i Clear | Set Dir...
hukommelsen pa kortet er rimelig nem. Klik i
feltet User Bank, hvor boksen med 1- tallet star Memory Status: 048K
skrevet (seforrige illustration). Nu kigger du i _
hgjre side af hilledet, hvor SETUP boksen befinder g

sig. Der er kommet en ny boks med overskriften
FILENAME og derunder maske den sti, hvor SoundFontene ligger.

| denne boks stér sandsynligvis nogle filnavnei stil med SYNTHGM.SBK eller SAMPLE.SBK.
Disse er selve SoundFontene, og for at indlaese dem i User Bank, dobbeltklikkes pa den font, du
ensker at bruge, og denne bliver nu aktiv i User Bank. Hvis der ikke star nogle fonte anfart i
boksen under SETUP FILENAME, skal du bruge knappen setdir... for at definere, i hvilket
bibliotek programmet AWE32 ControlPanel skal finde dem.
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QSOUND
= QS5ound Control -
rLeft Output Channel:———— rRight Output Channel:
Position Poszition
[ ! [ !
| Ll | = |
L 5] L 5]
Automatic Pan Automatic Pan
I-Nune- IEI IE Esecs I-Nune- IEI IE Esecs

@ [T Q5ound On | Mizer... I | m I

QSound producerer en lydeffekt med en stor spredning af lydbilledet. Den lyd, der normalt
kommer ud af hgjttalerne, kan hurtig placeres med hensyn til, hvilken hgjttaler den kommer fra,
men med QSound sker der en spredning af lyden pa ca. 180 grader, hvilket ger det svaat at
finde ud, af hvor lyden egentlig kommer fra.

Det er en virkelig ov effekt, som bl.a. bruges af spilproducenternetil lydeffekter i deres
spil. Prev QSound demoen, der falger med installationssoftwaren. Den skal prevesi DOS.

Indstillinger af QSound vil vi overlade til den udmazrkede manual der medfalger, og som
giver et godt indblik i, hvordan QSound virker.

SB CONFIGURATION

Base 1/0 Address
MPU-401 MIDI Port 300
IRQ

Low DMA Channel

High DMA Channel [Sound)

a0
i

SoundBlaster Configuration ikonet, som ligger i AWE32 gruppen, indeholder en menu, hvor

der kan aandres pa opsaetningen af IRQ-, DMAkanaler, MIDI-port og Audio portadresse.

Det bliver farst aktuelt, hvis adresser, IRQ og DMA kanaler skal bruges af andre udvidel seskort.
Heri stér de oplysninger, du har givet til installations-programmet under install ationen.
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Tilbehgrssoftware

Som tilbehgrssoftware kan naevnes WaveStudio, Vienna SF Studio, Soundo’ LE, Mosaic, Text
Assist, Voice Assist, Ensemble CD, -MIDI, -WAVE og -REMOTE og endda ogsa en lite
version af MIDI sequencerprogrammet Cakewalk. Der vil nu komme en lille gennemgang af de

mest interessante ting.

Ensemble CD, MIDI, Wave og Remote

Dette er et stereorack til afspilning af Audio CD’er, MIDI filer og Wave-
filer plus en fjernbetjeningskontrol, der kan ssdtesop i et af hjgrnerne,
mens der arbejdes viderei et andet program. Hvis CD en skal skiftes,
behgver man ikke at lukke sit igangvaarende projekt ned. Nad man trykker
sig bare ind pa fjernbetjeningen, sadter den nye CD i og afspiller den.

CD afspilleren kan spille Random Play, gentagelse og Multi CD
afspilning. Der er mulighed for at stille volume. En database er der ogsa
blevet pladstil. Her kan man indskrive dataene pa sine CD’er, og af spil-
leren vil, naeste gang CD"en bliver afspillet, selv finde dataene frem og vise
demi displayet.

Wave afspilleren kan brugestil afspilning af de mange .WAYV filer der
findes. Der er en playlistmenu, hvor man kan lave en liste over sine favorit
wavefiler, sd man ikke behgver at lede efter filerne, hver gang man gnsker
at hgre dem.

Hvis du kigger pa billedet,

' ¢ ] ey
Wavespilaren Duken  [Ea] Ty
ave-afspilleren. Du kan D
optage direkte fra CD- og ._'
MIDI-afspillerenind i L] Lodlnom]
Wave-afspilleren, og (= d b il
afspillerne kan synkronise- |l HAVE,
resmed hinanden, hvilket == n ——
hjad per en del, daman e
[ I |
ellers skulle have tre C=1
haander for at styre det M
hele.

Der optagesi enten mono eller stereo i alle samplefrekvenser som er 11.025 Hz, 22.050 Hz
eller 44.100 Hz. Samplestarrelsen kan vaare enten 8 bit eller 16 bit, og kan brugesi ale

frekvensomréder.

Vi har tidligere naevnt, hvor meget det fylder at optage frabl.a. CD, og hvisvi lige skal
genopfriske det, sa fylder et minuts musik/lyd i stereo, 44.100 Hz og 16 bit ca. 10 MB pa

harddisken. Sa man skal nok ikke optage de helt store vaaker.

MIDI afspilleren er opbygget pa samme made med en playlist for afspilning af dine favorit
melodier. Denne afspiller bruger Windows MIDI-mapper, sa det er vigtigt, at MIDI-mapperen

er konfigureret, som vi sdi afsnittet MIDI-mapper s. 24.

Til defleste af programmerne, der falger med AWE32, kraeves en mixer hvor volume, diskant,

bas og balance kan justeres.
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Creative Mixer

ﬁ.].:,

[* [« [T+ [+

Fravenstre er det mastervolume, diskant, bas, wave, MIDI, CDaudio, input, mikrofon, PC
speaker, nederst er balanceknapperne og et VU meter for indikering af lydstyrke (denne kan
andrestil flere forskellige displays). Man kan se, at der er en indikering af, hvilke der kan
afspille og optage. En menu kan kaldes frem ved et klik med musen i venstre gverste hjarne.

De vigtigste ting her er nok Output gain og =-| Output Gain

Recording settings.

i vy

Output Gain betyder udgangsporten, og denne styrer, hvor hgjt lydtrykket skal vaae. Output er
stillet pa laveste blus, og det kan man roligt andre til hgjeste, d.v.s. til x4. Du skal selvfalgelig
afstemme lydstyrken med niveauet pa din forstagker.

=-| Recording Settings
Left In.-—— Hight In:
LR LR
MIDI [+ MIDI E
CD [+ CD =
Line In [+ Line In e
Microphone [+ Microphone [+

| Recording Settings kan du afkrydse, hvilke programmer, der skal kunne optage. Igen er der
en Gain kontrol, som skal stilles.

Stil den pa x4 og saat samtidig et krydsi AGC (automatic gain control), som hvis du bruger
Microphone er en automatisk regulering af indspillestyrken. Hvis du bruger denne, undgar du
overstyring af lydniveauet pa dine indspilninger.

Cakewalk Apprentice (Lite)

Lite versionen af Cakewalk Professional er en sdkaldt MIDI sequencer, der ligger i AWE32
pakken. Man farst far det fulde udbytte af MIDI ndr man bruger en MIDI sequencer,
Programmet ser sadan ud, nér du har indlaest en melodi.
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=| Cakewalk Professional - RTHMGETU.WRK BB
File Edit Yiew Insert Realtime Mark GoTo Track Settings Window Help

20:4:057Jk LI [* ]~

amjos-oo3s0s | A4 | | & | [HH

Fram| 1:01:000 |[ 125.00/% e e— ?
Thiu| 1:01:000 |[050[1.00[200 | F——

[r— | —

b

=
E

=-| TrackfMeasure |"|A
Mame + |Chn|Part  |Patch Loop |Kep+|Vel+ |Time+ Bank (Yol [Pan |Size 21 hd
RHYTHM GC 16 [1: Sou|-- 1 0 0 0|--- el gl [ [ =

2 |Slap Bazs 1 1|1: Sou|Slap Bass 1 1 1] 1] |- —| ---[ 108 |8

3 [E.Piano 2 v [ 2[1: Sou|E. Piano 2 1 1] 0 o|-- - - 37||@ -

4 |Brass 1 v | 3[1: Sou[Brass 1 1 0 0 0|--- - 6O ||-[-]|-

5 |[Polysynth v | 4[1: Sou|Polysynth 1 1] 0 |- - 16 (1-|-|-

b6 |Marimba v [ 5[1: Sou|Manmba 1 1] 0 o|-- - 265 |1-1-|-

7 |Brass 1 v | B[1: Sou[Brass 1 1 0 0 0|--- - 86 ||-[-|-

8 [Tenor Sax [+ | ¥|1: Sou|Tenor Sax 1 0 0 0|-- === 86 ||-[-|-

9 |Agogo | 8[1: SoulAgogo 1 1] [1] 0f--- - 129

10 |Kalimba v | 9[1: Sou|Kalimba 1 0 0 0|--- - 149

11 [Drums=POWI1 [~ [ 10]1: Sou[Nylon-str. Gt 1 0 0 0|--- - 1558 | |@®

12 [Shamizen v [11]1: Sou|Shamisen 1 1] 0 o|-- - 70

13 |Celesta v [ 12[1: Sou|Celesta 1 0 0 0|--- - (]

14 [(c] Copynight [+ [ 13]1: Sou|-— 1 0 0 0|--- - 37 (|- ™

15 [TRAN TBAC [+ [ 14[1: Sou|--- 1 0 0 0|--- el 9 +

16 [201-383-669 [+ [ 15]1: Sou|--- 1 0 0 0|--- el El Py s

—] [ ... i

g % 204 ’ZEQ o ;EIZdII'—}L
Tempo Meter/Key Big Time Faders Sy CaL -
untitleds Chl

| Twelve Tone Systems, Inc.

@verst ligger menubjadken med de 11 menupunkter, som indeholder alle justeringer og
opsaetninger, man kan fa brug, afhaangig af hvor professionelt man vil bruge sequenceren.! den
grafiske bjadke lige under, ser man afspille- og data omradet. G& man videre ned i skemaet,
finder man en definition af melodien, der er indlasst. Det drejer sig om instrumentnavn,
kanalnummer, port, patch samt indstillinger af lydstyrke og panorering. Nederst ligger ikoner pa
tilbeharsprogrammer for bl.a. mixer, tidsur og metronom.

Det er muligt at aendre udseendet pa brugerfladen ved at traskke og slippe med musen i det
felt, man gnsker at aandre starrelse eller location pa

For at komme hurtigt i gang med Cakewalk, gar man ferst op i menubjadken, klikker pa
settings, dernaest pA MIDI-devices og indstiller sine MIDI drivererigtigt. | dette tilfad de vil
driveren hedde SB AWE32 MIDIsynth eller MIDI-mapper.

Sa skulle det virke, og programmet er klar til at indleese en melodi for at afspille. Lass mere
om MIDI-sequencerei kapitel 5, MIDI lydkort.
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Windows 95 & lydkort

Tilfgjelse af ny hardware

Med lanceringen af Windows 95 (herefter kaldet Win 95) i september maned “95, blev alle vi,
der har lydkort i vores PC, stillet over for et stort spergsmal. Kan mit eksisterende lydkort
fungere tilfredsstillende under Win95?

Svaret er JA.

Win95 kan klare langt de fleste lydkort, endda uden at skulle installere den medfalgende
software. Win95 har en stor database med driveretil lydkort, af forskellige fabrikater, liggende
painstallationsdisketterne/-CD’ en, som den installerer drivere fra under installationen.

Der findes allerede en del Plug & Play lydkort pa markedet, hvilket jo letter installationen en
del. SoundBlaster AWE32 & SB 32 findes nu ogsai en P'n P version.

Win95 finder normalt selv den hardware der er sat i PC’en, og hvis det alligevel skulle
smutte, er der stadig hjadp at hente. Vi vil her gennemga de mest nadvendige indstillinger og
hjadpe med at | @se evt. problemer.

Start Win95 og tryk pd START knappen. Find menuen Indstillinger og derunder
Kontrolpanel og dbn denne.

Her vil du finde en del ikoner, der

refererer til programmer, der ale d| Erogrammer
handler om konfigurering af j Dokumentar ,

Win95. Det kan vaae farver,
tastatur layout, printere, lyde der
bruges som informationer om

Indstillinger 3 il Kontrolpanel

forskalliae handli i arbeidet r_\:l =2 Printere
orskellige handlinger i arbej Tl C.] Seg v "
med programmer, og selvidgelig | : 2 Proceslinje..
konfigurationsprogrammet g @ Hiz=lp
Multimedier, hvor Wave, Video, o EI
MIDI og CD afspilning -] 3 Ker
konfigureres. =

; ;H! Luk computeren...

AUTOMATISK SAGNING
| programgruppen Kontrolpanel finder du ogsa et program, hvor du har Tiltaj ry hardware
mulighed for at tilfgje ny hardware.

Hvis du har kebt ny hardware efter installering af Win 95, skal du bruge dette program.
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Der er mulighed for automatisk
sggning af isat hardware, og
selvom Win95 ikke fandt den
farste gang, er der store chancer
for, at den finder hardwaren
denne gang.

Denne gang har Win95 ikke
travit med andet end dette job, og
bliver derved mere sikker i sin

segning.

Guiden Hardwareinstallation

Windows vil nu zage efter den nye hardware.
abvaRSEL! Dette kan tage nogle minutter og resultere i,
at cormputeren ikke svaren Luk alle bne programmer, far
du beqynder pa undersagelsen.

Mens undersagelzen foretages, kan du ze en
statuzindikator. Hviz denne indikatar ikke bevaeger zig i
lang tid. gkal du starte computeren igen.

Klik. p& Mazste for at fortzastte,

< Tilbage Annller

En meget vigtig ting.

Nar Win95 skal sgge, er det vigtigt at linien EMM386.EXE i Config.sysikke har parameteren
HIGHSCAN skrevet. Denne parameter far PC’en til at sta stille midt i sggningen, med det resultat
at PC'en skal genstartes. Hvis du alligevel skulle have glemt dette, giver Win95 dig besked om
at deaktivere denne parameter midlertidigt mens sggningen star pa

Det smarte ved Win95 er jo, at du bare kan dbne F.eks. Notepad, og redigere CONFIG.SYS,

uden at skulle afslutte install ationen.

Tryk p&JA knappen, og ga videre.

Nu begynder Win95 at sage efter
hardwaren, og det kan tage et
godt stykke tid inden program-
met har vaaret hele turen rundt.

Hvis PC’ en stopper, og ikke
kommer i gang igen efter et langt
stykke tid (et par minutter),
bliver du nadt til at slukke (ikke
resette) for PC’ en, for derefter at
starte op igen, og kere installa-
tionen forfra.

Pa et tidspunkt ndr du frem til
det punkt hvor programmet gik i
sta. Her vadger du “sikker
genstart”, og programmet

Guiden Hardwareinstallation

Hwiz hardwaren allerede er installerst, bar Windows finde
den.

Mar Windows undersager ny hardware, bestermmes de
aktuelle indstilinger for enbeden autamatisk, og den
karekte driver installeres.

| Skal Windows sage efter den nye hardware?

< Tilbage | Meeste » |

Annuller ‘

springer det sted over, der gav

problemer. N&r den automatiske sggning er faardig, serger Win95 for opdatering af de drivere

der harer til den nye hardware der bl

ev fundet. Win95 skal resettes og du vil have en konfigura-

tion med den nye hardware installeret. Lydkortet kan i realiteten bruges nu.
Der mangler nu bare at blive installeret noget tilbehgrssoftware til lydkortet. Det kunne vaae
en MIDI Jukebox eller en MIDI Sequencer.
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MANUEL S@GNING

Der kan senere opsta det
problem, at noget hardware ikke
blev fundet ved den automatiske
sagning, og du ma derfor instal-
lere drivere, for den givne hard-
ware, manuelt.

Istedet for at svare JA til
automatisk sggning svarer du
NEJ. Du far nu mulighed for selv
at installere drivere, fraen
indbygget database i Win 95s
installationsprogram. | dette
tilfadde vil det dreje sig om
lydkort-drivere. Klik med musen
pa Lyd-, video- og spilcontrol-

lere, og derefter pa knappen nasste.

Du far nu adgang til en database
med de fleste lydkort-fabrikater
og -modeller. Klik parulle
menuen i venstre panel, indtil du
har fundet det givne fabrikat og
klik derefter i hgjre panel, pa den
modeltype der svarer til det
lydkort du har sat i din PC. Hvis
din hardware ikke er listet her,
kan du med dine egne disketter,
installere driveretil lydkortet.

Driverne er sikkert til Windows
3.1x, men det har ikke den store
betydning, da Win95 er bagud
kompatibel.

Guiden Hardwareinstallation

Marker den type hardware, du vil installere.

Hardwaretyper:

Y indre enheder =
[ CO-ROM-controllers

=4 Diskettecantollene

\> Flerfurktionskart

= Harddisk controllers

% Lyd-, wideo- og spilcontrollere

\> Memany Technology-drivers [MTD)

@ Maderm
EE) Mus
Fﬁ Metveaerkshkort |
< Tilbage I Mezste » I Annller |

Guiden Hardwareinstallation

Klik. p& producent og model. Klik pd Har diskette, hvis hardwaren ikke findes
pa listen, eller heviz der fulgte en installationsdiskette med hardwaren,

klik. p& Tibage, og vaelg en anden hardwaretype, hvis hardwaren stadig ikke
findes pa listen. Klik p& Ukendt hardware for at se en liste med alle
hardwaretyper,

Producenter: Modeller:

Creative Advanced "W ave Effects Sunthesis til 20 E |
Creative Labz Sound Blazter

Creative Labz Sound Blazter 16 eller AWE-32
Creative Labz Sound Blazter 16 Plug and Plag
Creative Labs Sound Blaster Pro

ESS Technology, Inc.
Intel

= L [ 2]

Har dizkette... |

< Tilbage I Meeste » I

Aninller |

En sidste mulighed er den amindelige DOS installation, som foretages nar Windows 3.1/3.11 er
installeret pa PC’ en. Nar Windows genstartes efter DOS lydkort installation bliver der som
tidligere naavnt automatisk installeret software til brug i Windows.

Man kan herefter opgradere til Win 95, og derved spare en del af det besvaa vi lige har

gennemgaet.
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SYSTEM

Nér du er faardig med at tilfgje den nye hardware, hvad enten du gjorde det automatisk eller
manuelt, skal du checke din opsagning, for at finde evt. fejlkonfigurationer. Win95 kan faktisk
lave en del rod i opsagningerne af den hardware programmet selv sager efter.

Abn kontrolpanel og klik pa system Egenskaber for System 21
IEkgOenne;kaber for System indeholder en Gererelt  Enhedshandtering lHardwareprofiler] Ydeewne |
liste om alle PC’ ens hardware. % Wiz enheder efter type ™ Wiz enheder efter tilglutning

Her kan man fa oplysninger om & Computer
drivere, IRQ- og DMA kanaler, port- +-&% COROM
adresser og meget andet. # =) Diskdrev

. ° +- = Diskettecontrallers

Der er fire fanebl ajea hvor du pa -y Harddlskcnnlrollere
den farste kan se oplysninger om -4 [
registrering af Win95 og navn pa =
brugeren. Andet faneblad indehol der R
oplysningen om den isatte hardware. e 3

Det tredje blad viser de installere- iy~ EE:;[”EDM &LPT)
de hardware-profiler, der instruerer e ——
Win95 til at bruge derigtige drivere, +- [ Systemenhedr
hvis hardwaren andres. P& sidste + 2 Tastatin
faneblad ses Win95s ydeevne.

Engenzkaber | Opdater | Fiern ‘ Udskriv. . |

Hvis vi igen kigger pablad 2, kan det
ske at du ser et udrdbstegn med en gul
ring omkring. Og det betyder det at 0| _ e |

I

Lyd-, wideo- og zpilcontrallers
Lz
E@ Mlu:ru:usu:uft Serlal b ouze

s

Det kan vage en

Parte [EDMEc '—F'T] IRQ konflikt med

Skazm

andet hardware i
PC’en. Det kan ogsa vaae manglende
hardware, som i dette tilfadde, hvor der pa
motherboardet er monteret en P'n P Bios
(PC’ ens opsadningsoplysninger), der
fortadler Win 95, at der béde er en PS/2- og
en Seriel museport.

Musen var i dettetilfadde dlet ikke tilslut-
tet til PC'en, og fik derfor en fejlstatus, der
lad “ Denne enhed mangler, fungerer ikke
korrekt eller alle drivere er ikke installeret”,
og derefter en fejlkode, der kunne fortadle,
at hvis man ser i hardware dokumentationen,
oplyses du om hvilken fejl der egentlig er
taleom.

Pa skaarmbilledet “ Egenskaber for
xxxxx” bliver der oplyst, hvilke drivere
hardwaren bruger, for at fungerei Win 95.

Husk at den store driverdatabase

der er en opsadningsfejl af enten hardwaren eller driveren. (Havde der
vaget et redt kryds,

ville hardwaren vaare deaktiveret).

Generelt ] Diriver ] Hessourcerl

Creative Advanced "W ave Effects Spnthesiz til &wE
32

Enhedstppe: Lyd-, video- og spilcontrollere

Producent: Creative Labs

Hardwarewverzsion: [kke tilgeengeliq

Enhedsztatus

Denne enked fungerer karrekt,

Erug af enkbeden

Marker afkiydsningsfeltet ud for den eller de
konfigurationer, hvar denne enhed skal anvendes.

Egenskaber for Creative Advanced Wave Ef___?]| x|

Annller

o |
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indeholder drivere, som fér din hardware til at fungere bedre med Win 95, end hvis du bruger de
gamle Windows 3.1/3.11 drivere.

Fanen “Ressourcer” fortadler dig hvilke 1/0 portadresser, IRQ- og DMA kanaler der bliver
brugt.

Det kan i nogletilfadde lade sig gere at deaktivere hardwaren, men aldrig sette den. Hvis
PC’en har P'n P Bios vil hardwaren blive geninstalleret automatisk igen og igen.

Vores rad er, hvis du ikke observerer nogle uregel maessige nedbrud af Win95 eller andre
problemer med den givne hardware, sa glem alt om det lille udrdbstegn og lad som ingenting.

MULTIMEDIER
LYD
Egenskaber for Multimedier 21x]
Igruppen Kontrolpanel finder du 0gsa €t Lyd | Yideo I MIDI I CO-musik I Hyanceret I
ikon med navnet MULTIMEDIER.
—Afzpilning
Her er der indstillingsmenuer for E@f\j Ldstke: Lav | - Hai

lydenheder, videoafspiller, MIDI, CD audio
afspilning og en avanceret menu, hvor du
kan se egenskaberne for hver enkel enhed.

Anbefalet enhed: .
| SB16 Wave Out [220] -l

¥ Wiz lpdsturke pé proceslinien

Vi starter farst med at kigge i menuen Lyd,
hvor der er defineret hvilken Wave

r Indzpilning

synthesizer der skal brugestil afspilning af /@ Ldgprke: Lav - ————————— | Hoi
Iydeffekter | Win 95. Anbefalet enhed:
Her kan du indstille, i hvor god en kvalitet |se1éw5ve|nt2201 P
lydene skal afspilles.

Anbefalet kvalitet:
Hvis du har et SB16/AWE32 lydkort, kan D kvalte A s |
du indstille kvaliteten p& CD-kvalitet. —
Hvis du vadger at trykke pA TILPAS, kan ST arheiiads srlet

du indstille konfigurationen for CD-

kval |tet k. I Aninuller Anvend
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MIDI
Indstillingerne for MIDI kan sammenlignes | Egenskaber for Multimedier 2]
mﬁjﬁg@hﬁy&zgr&aﬁgdgagﬁ ger Lyd I Yiden MIDI CO-musik | Awanceret I
brug% ' — MIDT-output

Det kan vaae OPL2/OPL3 FM synthesi- @ Enkslt instrument
zer, hViS der Skal |egeS med Sp”, el |er det FIDI Ll Creative Advanced ‘W ave Effects Synthesiz il
kunne vaae MIDI til Creative Advanced MIDI til Creative Advanced Wave Effects Synthesis til 4
Wave Effects synthesizer, hvis der skal MIDI il Ekstem MIDI-port
afspl ”eS M Dl_fller Viaet MIDI Sequencer- MIDI til Intern OPL2/0PL3 FM-synthesizer

program. L1 | ol

" Brugerdefineret konfiguration
MIDI-zkema:

Standard j Fonfigurer... |

Der er samtidig mulighed for at definere en
MPU-kompatibel enhed (MIDI til ekstern
MIDI-port). Den bliver meget aktuel, hvis
der sadtes Add On Board (lydkort der
sadtes pa det eksisterende lydkort og som Tiliej ryt instrument... |
hovedsageligt bruges af mere professionelle
musikere til frembringelse af MIDI-musik)
palydkortet.

En brugerdefineret konfiguration fungerer ok | _amuer | enend |
lidt i stil med den MIDI-mapper vi kender
frade gamle Windows versioner, hvor et eksisterende MIDI-lydskema kan aandres, eller der kan
oprettes et nyt. Hvis der er

tilsuttet MIDI-instrumenter til PC’ en, maske endda flere, kan der tildeles forskellige
instrument til hver enkel MIDI-kanal.

Guiden Installation af MIDIl-instrument

Welkommen il guiden MID-installation

Klik p& den MIDI-part, som dette instrument er
tilsluttet, og klik derefter pa Masste.

Hvis du vil tilfgje et nyt instrument dbnes “ Guiden
instalation af MIDI-instrument”, og du bliver
guidet igennem konfiguration og tilslutning af det
nye instrument.

Optimal opseetning

Windows95 kan virke lidt besvaalig, nér det drejer sig om installering, konfiguration og
opsadning af nyt hardware. Der er mangeting der skal kontrolleres, far du kan bruge dit lydkort
optimalt i Win 95, men nar alt virker, lyder mange af lydkortene ogsa lidt bedre end i Windows
3.1/3.11.

Hold gje med opdateringer af driveretil diverse lydkort pashareware CD’er, BBS er og
Internet. Der er stor udskiftning af driveretil Win 95, og da der stadig findes en del fejl i
programmet forsgger man at rette disse ved konstant at opdatere filerne.

For lydeffekternes vedkommende(Wavelyd) oplever vi en lille forringelse i forhold til tidligere
Windows versioner, men for MIDI-lydens vedkommende, er denne blevet markant renere i
lydbilledet pa vores SoundBlaster AWE32
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AVANCERET

De avancerede indstillingsmuligheder kan
foretagesi denne menu.

Der er multimedie-driveretil lyd, MIDI,
video, joystick, mixer og andre
multimedie-enheder, og her drejer det sig
om aktivering eller deaktivering af disse
drivere og enheder.

Som en sidste ting skal vi lige kigge pa
multimedia lydstyrke som béde ligger i
proceslinien og menuen: Start,
Programmer, Tilbehgr, Multimedier,
Lydstyrke.

%Q @ 18:08 L_I,:dst_l,lrke

Klik dig fremtil denneved | |
at klikke pa start i proces- ‘l_‘
linien.

Som du kan se pa
billedet, drejer det sig om
en enhed i stil med den mixer vi omtalte
tidligere i kapitlet under Windows 3.1/3.11
opsagning af SoundBlaster

AWE32, men méaske ikke lige s&
avanceret og smart i udseendet. Den kan
dog nogenlunde det samme.

Konflikter og andre problemer

Hvis der opstar problemer og konflikter
med mixeren, er der for SoundBlasters
vedkommende installeret en fil ved navn
MSMIXMGR.DLL i Windows biblioteket.
Denne fil lgser disse konfliktproblemer der
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opstar nar lydkortsoftwaren installerer SB AWE32 mixeren samtidig med Win95 mixeren.

Og endnu et problem. N&r du bruger M1DI-sequencere og er i gang med opsagning af M1DI-
enheder til brug sammen med denne,_kan du komme ud for at “MIDI til ekstern MIDI-port”
ikke vil aktiveres, og pastar at denne er i brug, selvom intet MIDI-program kerer.

Dette sker ogsa nar der er tilsluttet et MIDI-keyboard til PC’ en via sequencer programmet.

L gsningen pa dette problem er ikke saarlig logisk, og faktisk svea at forsta.

Det viser sig, at sdlaange man bruger lydeffekter til diverse haandelser i Win95 (det kan veae
f.eks. en lille fanfare hver gang Win95 dbnes), blokerer dette altsa for brug af den eksterne
MIDI-port. Disse lyde er af .wav standard og ikke .mid standard.
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MIDI lydkort/moduler

Indtil videre har vi kigget pa almindelige lydkort (der ogsa kan kaldes Wave kort), og vi har set
lidt pdinstallationen af et integreret kort. Vi vil nu ga videre og beskadtige os med den sidste
gruppe, nemlig MIDI lydkortene. Der findes 2 af dlagsen, interne (indstikskort) og eksterne
(lydmoduler). Interne lydkort monteresi et 16 bit slot pa motherboardet, ligesom de alm. og de
integrerede.

Eksterne lydmoduler overferer data via serielporten, eller viaMIDI- interface, og befinder
sig altsa udenfor PC’en.

MIDI-kortene er for dig, der vil geare "noget alvorligt" ved musikken. Lad dig ikke afskraskke
af, at du f.eks. ikke har kendskab til noder eller den hgjere musikteori. Til at begynde med er det
nok, at du har lysten til at here god musik. Pa laangere sigt skal du dog nok regne med at bruge
nogletimer pa at sedte digind i at lazre at spille pa keyboard, idet "musisk" kommunikation med
en PC foregar via et MIDI keyboard. Der findes dog programmer, der ikke kraever forbindelse
med et keyboard for at kunne "spille" musik. Senerei dette afsnit vil vi praesentere dig for et par
stykker af slagsen. Vi skal ferst lige have et kort tilbageblik pa MIDI historien.

For at kunne "tale musik" skal din PC og dit lydkort/modul tale et
fadles sprog. Til dette forma er valgt en international standard ved —
navn MIDI (Musical-Instrument-Digital-Interface). Denne standard definerer:"Overfarsel af
serielle datamellem to eller flere elektroniske synthesizer enheder”, hvilket lyder tert og ikke

saaligt musisk. MIDI blev indfart i 1983 af MIDI Manufacturers Association, MMA, en
sammenslutning af fabrikanter af elektroniske instrumenter.

Arsagen til etableringen af MIDI var, at stort set alle fremstillere af keyboards havde udviklet
deres egne sprog og egne normer for, hvordan instrumenterne skulle snakke sammen. Og det
virkede ogsa godt nok, sa laange man holdt sig til instrumenter af et bestemt magrke, men hvis
man begyndte at blande f.eks. Roland og Y amaha keyboards, kunne man ikke vaare sikker pa, at
de kunne kommunikere ordentligt med hinanden. MIDI | gste dette problem, sdledes at alle
keyboards og lydmoduler kunne snakke med hinanden pa en fadles platform. Almindeligvis
opfattes MIDI som vaaende overfarsel af lyde fra et instrument/modul til et andet. Det er dog
ikke tilfaddet. Arsagen til denne udbredte misforstéelse er, at man ved at forbinde to MIDI
instrumenter eller et instrument og et lydmodul, kan spille pa det ene med lydene fra det andet.
Lydene overfares ikke, men det ene instrument fjernbetjener det andet.

Op igennem 80" erne udviklede brugen af MIDI sig med en utrolig hast. Der var dog stadig
barnesygdomme, der skulle ryddes af vejen. Selvom lyden &f et kirkeorgel var veldefineret i
MIDI sproget, var selve adresserne, hvor lydmodulet skulle finde lyden, ikke standardiseret.
Dette kunne ofte resultere i besynderligheder, som f.eks. at det feromtalte kirkeorgel fra et
Roland modul pa adresse xxxx, kunne lyde som en banjo pa et Korg modul, hvis banjoens
adresse hos Korg var sat til xxxx.

b Disse og andre omstaandigheder farte til, at MMA sammen med bl.a.

= ! EM Microsoft i 1991/92 lavede et tillagy til MIDI standarden. Dette blev

. kaldt General MIDI forkortet til GM. Her var der taget hgjde for
adresseringsproblematikken, idet der blev lagt faste adresser for 128 instrumenter og

lydeffekter, samt 6 tromme programmer. Savort kirkeorgel fra sidste afsnit lyder som et
kirkeorgel uanset hvilket lydmodul der leverer lyden.
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Der kan dog stadig veare forskel i lyden af kirkeorglet, idet de forskellige fabrikanter bruger
forskellige samplings og synthesizerteknikker, men der er jo ogsa forskel pakirkeorgler i
forskellige kirker. GM er atsdikke et kvalitetsstempel, men et sad faste regler. Udover den
faste adressering bestemte GM, at der skulle vaare 16 MIDIkanaler til rédighed, 24 stemmers
polyfoni m.m.

Udover MIDI og General MIDI har de fleste fabrikanter desuden lavet deres egne udvidel ser
til GM standarden, f.eks. Rolands GS format, der rummer op til 600 instrumenter og effekter.
Y amahas X G format kan ogsa klare 5-600 lyde. Hvor GM eksempelvis definerer 8 piano
programmer/lyde, kan de udvidede formater maske have 16, hvoraf de sidste 8 sa ligger som
underprogrammer til GM lydene. Ulempen set med forbrugergjne er, at de udvidede lyde skal
afspilles pa et modul magen til indspilningsmodulet. Hvis lydene af spilles pa andre moduler
hares de kun som GM lyde, altsa den nearmest liggende lyd defineret under GM.

Nu vil vi kaste osud i at preve at forklare nogle af ordene og begreberne indenfor MIDI-
kortene. Fremover omtales MIDI moduler og MIDI-kort under et som MIDI-kort.

MIDI kommunikation

MIDI kommunikation kan efter vores mening bedst forklares som informationer om lyde pa
musikinstrumenter (tone, klang, ekko, lydniveau, starttidspunkt, sluttidspunkt, og meget mere).
Disse lyde omskrivestil binagre tal og overferestil og lagres pa PC’ en.

Nar lydene igen skal hares, sendes den binagre talinformation retur til lydkortet, omskrivestil
lydene og afspilles via kortets Wavetable, som er den ROM/RAM, der ligger pa lydkortet og
som indeholder lydenes adresser. "Pakningen" til binagre tal betyder, at et stykke musik i god
kvalitet ikke fylder s meget pa harddisken, da det jo ikke er selve lyden, der bliver gemt, men
derimod informationer omkring lyden. Dette er en af de store fordele ved MIDI.

MIDI arbejder ogsa ganske hurtigt, nemlig med en hastighed pa 31.250 bits pr. sekund. En
MIDI information bestar normalt af 10 bits (1 startbit, 8 databits og en stophbit). Disse 10 bits
overfares pa ca. 1/3 millisekund. Nér du trykker en tangent ned pa et keyboard, sendes der tre
MIDI informationer afsted, f.eks. 1) "tangent trykket ned pakanal 1", 2) "tangenten var nummer
18", 3) "styrken var 90", hvor kana 1 angiver, hvilken af de 16 MIDI kanaler der spilles pa,
tangent nr. 18 fortadler hvilken tone der blev spillet, og styrken 90 viser andl agets styrke.

Disse tre informationer udger tilsammen Note On og er en af de mest brugte MIDI informa-
tioner. Nar du senere slipper tangenten, udsendes der igen tre informationer. Denne gang hedder
de 1) tangent dlippes pa kanal 1, 2) tangenten var nummer 18. Den 3. er en sakaldt dummie,
hvilket vil sige, at den ikke indeholder nogen information, da anslagsstyrken kun males ved
nedtrykning af en tangent. Disse tre informationer udger Note Off. Denne kommando er lige s&
vigtig og kendt som Note On.

At trykke en tangent ned og slippe den igen kraever altsd seks MIDI informationer, som
tilsammen tager 2/3 millisekunder. Der kan med andre ord overfgres mere end 1.000
kommandoer hvert sekund. Imellem Note On og Note Off kommandoerne kan der blive sendt
andre informationer omkring den pagad dende tone, som f.eks. om der skal vaae ekko eller
rumklang.

Note On og Note Off er kun to blandt mange MIDI informationer eller kommandoer. Af andre
kan naevnes f.eks. Program Change, som skifter én instrumentlyd ud med en anden, Pitch Bend
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som laver en effekt svarendetil at vride i strengene pa en guitar, eller Velocity som normalt
oversadtes med andagsstyrke, hvilket er delvis korrekt.

Velocity anvendes egentlig som en betegnelse for den tid, det tager, fra du pabegynder
nedtrykningen af en tangent, til den er trykket i bund. | dette hadte er Note On og Note Off
kommandoerne omtalt for at give dig et indblik i hvordan MIDI kommunikation foregar. MIDI
kommunikerer igvrigt ved hjadp af det hexadecimale talsystem, som der ikke redegares for her.
Alle MIDI kommandoer kan delesi en af fglgende to grupper:

1) Kana kommandoer som igen kan underopdelesii

A Semme kommandoer (har at gere med den del af lydkortet der producerer selve
tonerne) og

|oo

Mode kommandoer (relaterer til den made lydkortet reagerer pa nar det modtager
toner).

2)  System kommandoer er den gruppe, der brugestil bl.a. redigering af lyde, og styring af
sequencere og trommemaskiner.

Dader eksisterer omkring 60-80 MIDI kommandoer, vil det fere for vidt at gennemga dem ale
sammen her. Vi vil derfor forlade MIDI kommunikation og kigge lidt pd, hvilke udtryk du bli-
ver prassenteret for, hvis du skal indkebe et MIDI lydkort.

Multitimbral

Et MIDI lydkort er sa at sige en synthesizer uden tangenter. Lydkortet er altsd helt afhaangigt af,
at der sendes datatil det udefra, som det sa afspiller. Prov at forestille dig, at der palydkortet er
en lille kasse, hvori der sidder en lillebitte musiker, som har mange, eksempelvis 128, forskel-
lige instrumenter at vadge imellem. Nar du taender for PC en og dermed lydkortet, vil musike-
ren sidde klar med et bestemt instrument (f.eks. nr. 33 en akustisk bas), og han vil spille alle de
data du fodrer ham med pé dette instrument, medmindre du beder ham om at skifte til et andet
instrument.

Musikeren kan godt spille flere toner af gangen (akkorder), men selvom han er meget dygtig,
kan han kun spille pa et instrument af gangen. Hvis du vil have afspillet flere instrumenter
samtidigt, kraever det brug af flere musikere pa samme tid.

Nar et lydkort f.eks. er 16 parts multitimbralt, vil det populaat sagt yde det samme som 16
musikere, der sidder i hver sin lille kasse og spiller p& hver sit instrument, samtidigt. Eller sagt
pa en anden made, et 16 parts multitimbralt lydkort svarer til 16 lydkort samlet i et kort. Det er
jo et helt orkester!
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General MIDI (GM)

Nedenstdende bear ethvert MIDI-kort kunne leve op til. Vi har allerede vaget lidt inde pa hvad
GM standarden betyder, og skal blot understrege at GM stemplet ikke er et kvalitets stempel,
selvom det i salgsgjemed ofte bruges som et sadant. | nedenstdende tabel er listet de 128
instrumenter i et GM lydkort:

Nr. Lydnavn (patch) \ Nr. Lydnavn (patch) \% Nr. Lydnavn(patch) \%
1 Pianol...neeennne. 1 44 Contrabass.........cc........ 1 88 Bass& lead................. 2
2 Pian02....ocvviiiens 1 45 Tremolo string............. 1 89 Fantasia.........c.cceen.. 2
3 Piano3 ... 1 46 Pizzicato string............ 1 90 Warmpad........c.ccconenee. 1
4 Honky-Tonk................ 2 47 Harpe......cooooevveceenne 1 91 Polysynth .......cccccvenne 2
5 Elpiano 1. 1 48 Timpani .....cccccoeeeeeeenene 1 92 Spacevoice................. 1
6 Elpiano2.......cccenee. 1 49 SHriNGS....ccooereieeeerennns 1 93 Bowed glass................ 2
7 Harpsichord................. 1 50 Slow strings.......cc.c...... 1 94 Metal pad .......c.cccuunee. 2
8 Clavingt....ccccoevreeuenees 1 51 Synthstrings1............. 1 95 Halopad.....cccooeennen. 2
9 Celesta.....cccoovervreeuennns 1 52 Synthstrings2............. 2 96 Sweeppad.....ccoennee. 1
10 Glockenspid ............... 1 53 Choiraahs........cccceuun.. 1 97 Icerain.....cveenenne. 2
11 MusicbOX......ccoevenene. 1 54 Voiceoohs.................. 1 98 Soundtrack ................. 2
12 Vibraphone.................. 1 55 SynthvoX ... 1 99 Crystal ....coeovevvviiienans 2
13 Marimba........cccoevveneeee. 1 56 Orchestrahit................ 2 100 Atmosphere................. 2
14 Xylophone................... 1 57 Trumpet.....cccooveeveennene 1 101 Brightness........c.o...... 2
15 Tubular-bdll................. 1 58 Trombone..........ccceeene. 1 102 Goblin.....cccceeveiirienne 2
16 Dulcimer......ccccoovvvrenene 1 59 Tuba.....ccoveevreienen 1 103 Echodrops......ccccoeuen. 1
17 Organl.....cccccoiienenne 1 60 Muted trumpet............. 1 104 Star theme........cccconeeee. 2
18 Organ2.......ccccevvvvnene. 1 61 Frenchhorn................. 2 105 Sitar....cccoeeeveereeenennes 1
19 Organ3.......cccececennenn. 2 62 Brassl........comnnne 1 106 Banjo.....ccccccerevvernenens 1
20 Churchorganl............ 1 63 Synthbrassl............ 2 107 Shamisen.......ccccceene. 1
21 Reedorgan.................. 1 64 Synthbrass2............... 2 108 KOtO....oooeeeerereeicenne 1
22 Accordionfr................ 2 65 Soprano SaXx................. 1 109 Kalimba.......ccoveereenne 1
23 Harmonica.........ccc...... 1 66 Alt0 SAX ..oveeeeereeeennn 1 110 Bag pipe..cccccereeeerereenens 1
24 Tango accordion.......... 2 67 Tenor SaX.......ceeerervenens 1 111 Fiddle....ocovevrerennes 1
25 Nylonstring guitar ....... 1 68 Baritone sax ................ 1 112 Shannai........ccccoceevreenene 1
26 Steel guitar........coeune. 1 69 Oboe.....ccooerrrerieienns 1 113 Tinklebell .........ccc....... 1
27 Jazz guitar ........cceeen.. 1 70 English horn................ 1 114 AQOQO....ccerrrrerreirienens 1
28 Clean guitar................. 1 71 Bassoon.........c.coeeeene. 1 115 Steel drums.................. 1
29 Muted guitar................ 1 72 Claringt.......cccovvvienane 1 116 Woodblock.................. 1
30 Overdrive guitar .......... 1 73 Piccolo......cccovvereeinnn, 1 117 Tako...eeecveeieee 1
31 Distorsion guitar.......... 1 T4 FlUte...oooeeieeine 1 118 Melodictom1............. 1
32 Guitar harmonics......... 1 75 Recorder.......ccovvenee 1 119 Synthdrum.......cccoeeee 1
33 Acousticbhass............... 1 76 Panflute.......ccccooeuennne 1 120 Reversecymbal........... 1
34 Fingered bass............... 1 77 Bottleblow.................. 2 121 Guitar fretnoise............ 1
35 Picked bass.................. 1 78 Shakuhagi ..........ceuune. 2 122 Breathnoise.............. 1
36 Fretlesshass................ 1 79 Whistle........ccoceoeeuenene. 1 123 Seashore.......cceeeeeee 1
37 Slapbassi................... 1 80 Ocarina........cccceeeeueeuene 1 124 Bird ....cooceeeeeeeeene 2
38 Slapbass?2.........cc...... 1 81 Sguarewave................ 2 125 Telephonel................. 1
39 Synthbass1l............... 1 82 Saw wave........ccco..... 2 126 Helicopter.......c.ccen.... 1
40 Synthbass2................ 2 83 Synthcdliope.............. 2 127 Applause......cccoceenenee. 2
41 Violin ... 1 84 Chifferlead................. 2 128 GunShot......cevcvceeeee. 1
42 Viola...oeiineenne 1 85 Charang........cccoervenene 2
43 Celo..ciiiirircrie, 1 86 SOl0OVOX ..ccoovrererrrrnne. 2

Tabellen laeses pa fal gende made:

Kolonne 1 (Nr.) er instrumentets nummer i GM (kaldes for Program Change number).
Kolonne 2 (Lydnavn (patch)) er instumentets navn (kaldes for Patch name eller Tone name).
Kolonne 3 (V) er antal stemmer, der bruges for at frembringe én tone med instrumentet.
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Polyfoni

GM standarden kraever minimum 24 stemmers polyfoni. Med polyfoni forstas, hvor mange
toner der kan afspilles samtidigt. Det er vigtigt at have sd mange stemmer til radighed som
muligt. Nogle instrumenter bruger mere end 1 stemmetil at danne sin lyd. Eksempelvis bruger
GM instrument nr. 4, et Honky-tonk piano, 2 stemmer. Nar du afspiller komplekse MIDI filer
med 2 stemmers instrumenter, har du hurtigt opbrugt 24 stemmer. Hvis du bruger flere end de
24 stemmer du har til radighed (iflg. GM), risikerer du at noget af lyden forsvinder.

Lydkortet "klipper" simpelthen de overskydende stemmer ud. Det er der dog taget hgjde for pa
de nyere lydkort, idet 32 stemmer efterhanden er standard. Med de rigtig gode lydkort til 5-
6.000 kr. far du i dag op til 64 stemmers polyfoni, sa der kan spilles selv meget kraevende
musikstykker.

MIDI Interface

Ved MIDI interface forstas forbindel sen mellem PC’en og lydkortet, eller rettere maden de
snakker med hinanden pa. Forestil dig, at du spiller pa et klaver. Nar du trykker pa en tangent,
slér en lille hammer ned paen streng inde i klaveret, og ud kommer en lyd. Hammeren er et
mekanisk interface, som laver dit tryk patangenten om til en lyd.

Et interface oversadter og sender oplysninger mellem to eller flere forbundne enheder. Den
mest kendte standard inden for MIDI interfaces hedder MPU-401. Hvis et kort ikke har indbyg-
get MIDI interface, skal et sddant kabes ved siden af som tilbehgr. Typisk koster det fra
omkring 600 kr. og opefter.

Wavetable

Et MIDI-kort skal have en Wavetable, for her ligger alle instrumentlydene gemt, pa deres
respektive adresser. Vi kunne maske oversadte ordet til belgetabel. Wave (lydbglge) Table
(tabel/skema). En Wavetable er ofte placeret i et ROM-lager palydkortet. ROM-sterrelsen
afger, hvor mange og hvor gode instrument samplinger, der er pladstil. Enkelte fabrikanter har
dog valgt ikke at lasgge lydene pa et ROM-lager, men danner istedet lydene via software.

Dette er tilfaddet med de amerikanske Turtle Beach, som endnu ikke er si kendte
herhjemme. De benytter en avanceret teknologi, som kaldes V-synth, hvor lyden altsa
produceres via den medfal gende software. Desuden benyttestil overfarsen af lyd ikke DMA
kanaler, meni stedet Hurricane Technology, som iflg. Turtle Beach er ca. 6-8 gange hurtigere
end DMA adressering. Det gar altsa hurtigt med at fa lyden frembragt.

Det var en kort beskrivelse af nogle af elementerne pa et MIDI-kort. Der findes selvfalgelig
ogsa signalprocessorer, A/D D/A convertere m.m. pa MI1DI-kortene. De udfarer samme slags
arbejde som allerede omtalt under Wave kortene, sa de bliver ikke saarskilt omtalt i dette kapitel.
| stedet vil vi kigge lidt pAnogle af arbejdsredskaberne (programmerne).

MIDI Sequencere

En Sequencer er en mangesporet digital MIDI "bandoptager". Her indspiller du MIDI infor-
mationer pa flere spor og paflere MIDI kanaler. Nar det er optaget, kan du andre, redigere,
flytte, kopiere eller slette det, du har optaget. Du kan selvfalgelig kun optage instrumenter, der
taler MIDI, ikke guitarer, vokal eller lignende. Informationerne kan spillesind ved hjadp af
keyboard (kaldes readltime), eller de kan genereres af sequenceren selv (kaldes steptime).

Sequencere kan fas bade som hardware og software. Til PC formal vil det nassten altid veare
software sequenceren, der er den interessante. Den er mere avanceret, men er aligevel lettere at
bruge, bl.a. fordi det store skeambillede pa PC en i forhold til hardware sequenceren, giver flere
sammenhangende oplysninger samtidigt.
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Vi vil i det falgende afsnit kigge lidt naamere pa en af de (synesvi !) mest i

.

spaandende MIDI sequencere der findes pa det danske marked. Navnet er A
“Logic”. Hidtil har “Logic” vearet forbeholdt Macintosh og Atari brugere, men ﬂpﬁ -
nu er den altsd ogsd kommet til PC i Windows version. Den findesi flereudga- ST
ver tilpasset forskellige brugerniveauer. .

Den her omtalte version er “MicroLogic” som er begynder udgaven.

Selve ingtallationen af programmet foregdr nemt og smertefrit, og tilligemed konfigurerer
“MicroLogic” sig selv til det lydkort du har siddende i din PC. En smart detalje, som vi ikke har
set i andre sequencer programmer.

== 4

Transport SMIF TEME ar Fosition Tempo Signature PO Ackivity
.l_.l_.l_.l_.l_.l_ 00: 00: 00: 00. 00 105.0000] 4/ 4] Noln

1 1 1 1 32774 6| [ Mo Out

sSgpmes i N |t

41 1 1 1 LOGIC 201

Cycle Drop Repl. Solo Sync Click Locakor Song End

]

Det mest genkendelige man ser i et sequencerprogram er som regel “bandoptager” funktionen,
sommani “MicroLogic” kalder for transport sektionen. Her er der de kendte funktionsknapper
fra en bandoptager, samt et par stykker mere. @verste raskke fra venstre: optage, pause, afspille,
stop, tilbage og frem.

Nederste rakke fra venstre indeholder: Cycle (en repeterfunktion, der afspiller en valgt
sekvensigen og igen), Drop knap (ogsa kendt som punch in and out, som er en funktion hvor du
vadger en lille sekvens, som under afspilning af en starre sekvens, kan overspilles af en ny
version), Replace (brugestil at udskifte forkert indspillede passager), Solo (her hegres kun den
eller de sekvenser du har valgt at afspille, bruges f.eks. nar du vil indeve en solo eller melodi-
stemme), Sync knappen tillader dig at synkronisere med andet MIDI udstyr (trommecomputer,

keyboard, sequencer m.m.), og endelig en metronom knap. Sektionen th. for “ Bandoptageren”
er positionsafsnittet, som dels angiver hvor i melodien du befinder dig, og hvor du evt. har sat
“locatorer” som bruges bl.a. nér du vil repetere en bestemt sekvens. Naeste afdeling angiver
tempo og hvilken takt melodien er i (her 4/4). Y derst til hgjre angives om der er MIDI aktivitet.
Billedet viser nogle af de centrale arbejdsredskaber i
vagktgjskassen. Pilen har samme funktion som i ale Windows %%‘ I gﬁ
programmer. Man vadger, flytter og kopierer o.s.v.

Blyanten benyttestil at skabe nye objekter. Viskel aaderet % El\
sletter objekter. Tekst cursoren brugestil navngivning af
sekvenser og ved tekst skrivning i forbindel se med node udskrift. Saksen klipper en udvalgt
sekvens, mens limstiften i nasste linie limer dele af se-kvenser sammen. Den lille firkant med et
Si er solo vagktgjet, som bruges nar man vil hare et instrument spille en bestemt sekvens (eller
flere). M i nasste firkant er mute-vaaktgjet, som slar en sekvens fra. Forsterrel sesglasset
forsterrer en bestemt sekvenstil fuld vinduessterrel se.

Som man kan se er vagktgjskassen bygget meget logisk op, med naesten selvforklarende
symboler, hvilket er en gennemgaende ting i “MicroLogic”, og bestemt en af deting der taler
for anskaffel sen af netop denne sequencer fremfor s mange andre.
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I | | | | 1 # Mo Output

2 CHA 1
Billedet viser opsagningen af instrumenter og MIDI kanaler, kaldet 3 FE CHA 2
track listen. Her indstilles MIDI kanaer for hvert enkelt spor, man kan 4 TR CHA 3
ogsa forandre, slette eller lave nye spor. Som man kan se er der ogsa 5 Y+ CHA 4

taankt i brugervenlige baner, idet der bade vises sporet, efterfulgt af en

instrument ikon, og til sidst MIDI kanalens nummer. Spor 1 med over- 6 CHA 5
streget hgjtaler og beskeden No Output bruges ikke, da der ud for
dennelinie er en angivelse af de enkelte inddelinger i melodien (intro, § == CHA 7
astk., b stk. 0.s.v.), som vist t.h. for tracklisten. Under denne inddeling 9 =4 CHA 10
af melodien ses de enkelte sekvenser pa hvert spor. 10 %% CHA 10

En af de utallige smarte detaljer i “MicroLogic” er at man kan se
en sekvens pa flere forskellige ma&der. Her t.h. vises et pianostykke
som det almindeligvis ser ud. Lige under er det samme pianostyk-
ke vist, men denne gang er der nedenunder tilfgjet en besked om at
stykket er blevet kvantiseret i swing tempo 16C (kvantisering er en
tilretning af upraecise anslag)

Piano theme 1

En af de mere besvaalige ting, nér man arbejder med sequencerprogram-

mer er overskueligheden af det samlede musikstykke. Dette har “Micro- mkd | ﬂ"
Logic” ogsaen god lgsning pad. Ved hjadp af 2 sma“teleskoper”, som er
anbragt alergverst i vinduet, kan man zoome op og ned i starrelsen pa musikstykket, s& man far
det gnskede overblik.

4 E=—r= h A
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“MicroLogic” kan selvfglgelig ogsa udskrive noder, hvis man faler trang til at fasin musik
printet ud pa papir. Og det oven i kabet i en rimelig god kvalitet.

Desuden er der som ved alle andre sequencerprogrammer en Mixer hvor man kan redigere
sine optagel ser, og laayge ekko og rumklang pa samt mange andre ting.

Desvaare er der i et hagfte som dette, ikke pladstil at gdi dybden med et program af denne
type. Det ville veare urealistisk, idet manualen i sig selv er paomkring 250 sider (pa engelsk).

Vi hadber blot pa at have vakt din nysgerrighed, sa at du, hvis du skal ud og investerei et
sequencerprogram, tager et grundigt kig pa“MicroLogic” (eller en af dens storebradre, hvis du
har lyst til at lade de store penge rulle). For vores eget vedkommende kan vi konstatere, at dette
program har vaaret det umiddelbart nemmeste og mest logiske at arbejde med, ud af de 4-5 stk.
vi efterhanden har prevet. Og som prikken over det beremte i, det har en aldeles suveran lyd.

Med basisi det samme lydkort (SB AWES32 med et pasat Roland SCD15), har vi haft prevet
alle de starste sequencerprogrammer af, og ingen har bedre lyd end “MicroLogic”. Det skulle da
ligevegre et af de andre“Logic” produkter.

N&, men nu skal vi kigge lidt pa nogle af de mere simple MIDI programmer, der findestil
frembringelse af musik. Vi kalder det “byggeklodsmusik” (hvilket er positivt ment !).
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Simple MIDI-programmer

Mange af os brugere har ikke et keyboard, men det af skagrer os ikke fra at f& mange timers
glasde ud af et MIDI-kort. Vi kan f.eks. lave musik ved hjadp af sma“byggeklodser”, som kan
haegtes sammen pa mange forskellige mader.

Det nyeste program af denne type (maj 95), er malrettet mod det lidt yngre publikum, som er
til hip-hop, techno, house m.m.. En af de gove ting ved dette program, er at det faktisk ikke er
et “rigtigt” MIDI program, idet der benyttes WAV filer. Til gengadd er musikken mere
mangfoldig rent lydmasssigt set, idet lydene omfatter samplinger af mange andre ting end
musikinstrumenter.

Circle Elements

Circle Elements er en serie bestdende af to CD-ROM’er, “Planet Earth” og “Intergalactic”.
Begge indeholder over 1.000 sma lydstumper, som kan kombineres med hinanden pa et utal af
méder. Selve hovedprogrammet “Circle Elements” indsagter samplingerne (lydstumperne), som
kaldes “Elements’, i en cirkel, der fungerer som en to spors bandoptager.

Cirklen bestdr i virkeligheden af to cirkler. Ferst indsadter du elementer i cirkel 1 (spor 1).
Det kunne f.eks. vaare trommer. Na&r du har sammensat en trommerytme, du synes er god, skifter
du til cirkel 2 (spor 2). Her inszater du sa de naeste elementer, som maske er guitar eller hvad du
nu kunne tamke dig.

Hvis du vil here hvordan de to spor lyder tilsammen, trykker du pa en knap der hedder
“Loop”. Nu afspilles de to spor indtil du igen trykker pa Loop, sa stopper afspilningen. Hvis du
kan lide det du herer, trykker du pa “Mix” knappen, hvorefter de to spor mixes til et spor (cirkel
1). Spor 2 er tomt og igen til at indsadte nye elementer i. Fortsaa pa denne mé&de indtil du har
lavet hittet, som du derpa kan gemme som en “Circle’.

Du kan laegge effekter palydene, og de kan remixes. En af de gode ting ved dette program,
er at de feardige cirkler ikke fylder sd meget pa harddisken selvom det er WAV filer. “Circle
Elements’ gemmer nemlig kun oplysningerne om, hvordan cirklen er sammensat, og hvilke
effekter der evt. er tilfgjet (pd samme made som med MIDI informationer). Selve WAV filerne
bliver liggende pa CD-ROM’ en, hvilket er fornuftigt, da de fylder ca. 300 MB.

“Planet Earth” indeholder mange gode lyde til hip-hop, house, trance, pop, rock og country.
Rap, reggae, gospel kor, lyden af smadrende biler, flyvemaskiner, dyr, saskampe, spillehaller
0g sma brudstykker med selveste Moskva symfoniorkester.

“Intergalactic” har en rakke af de samme stilarter som “Planet
Earth” bl.a. symfoniorkestret. Derudover forefindes 70 er fusion,
disco, 80'er og 90 er danselyde, techno, acid jazz, rytmebokse,
explosioner, robotlyde og meget meget mere.

[llustrationen viser cirklen med de tre knapper Mix (mixer spor 1
0g 2), Delete (detter et element eller en cirkel), og Loop som
afspiller cirklen. Knappen i midten, bruges ved kopiering af et
element, fraen del af cirklen til en anden del. Nar du skal indszdte
(paste) det kopierede element, forvandles knappen til en “Firebut-
ton”, som ved klik med musen udferer kopieringen. Pa ydersiden af
spor 1 er der en raskke smalamper, opdelt som klokkeslet. Nar cirklen afspilles, lyser den
lampe, som er ud for det element, der afspilles netop nu. Pa den made kan du felge med i, hvor
langt nummeret er kommet i afspilningen.

_ SETUP | HELP| auiT|
Her ses den gverste del af menuerne. ViaSETUP

definerer du, hvor meget hukommelse, programmet skal C|HCLE ELEMENTST“
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have rédighed over. Master track memory stér default pa 1 MB, men der anbefales en
indstilling pa 2,5 MB, hvis du ellers har RAM nok. Producenten af programmet Best Service
anbefaler en 486 med 8 MB RAM eller mere. HELP giver dig adgang til en god online hjadp.
Det anbefales at bruge HELP ferste gang programmet bruges. Her er alle programmets
funktioner udferligt og letforstaeligt beskrevet, med masser af illustrationer.

Den midterste del af menuerne viser de mest brugte knapper. COPY| COPY
Trykker du pALOAD ELEMENT, kommer en databaseliste frem pa J |
skaarmens hgjre halvdel. Her klikker du paen af mulighederne. Nar du /
har markeret en mulighed, fortadler programmet, om det er en Path (sti) \
eller et element (lyd), du har klikket pd. Hvis det er en Path, kommer LOAD \I f
der en ny liste frem, denne gang med lyde. N&r du klikker p& et element ELEMENT| empry
afspilles lyden, sa du kan here den, far du bestemmer dig for at loade
denindi cirklen.

Kan du lide, hvad du herer, klikker du LOAD ELEMENT, hvorefter lyden indsadttes pa den
farste ledige pladsi cirklen. Herefter vad ges nasste lyd og sa fremdeles. Alle lyde ligger
samplet, bade som 8 og 16 bit lyde. EMPTY insadter et tomt element i cirklen. Et-tallet angiver,
at dui gjeblikket arbejder med spor 1. Klikker du her, skiftestil spor 2. COPY-knapperne
brugestil at kopierefraet felti cirklentil et andet felt.

ViaCircle Load og Circle Save hentes og gemmes faardige cirkler
(musikstykker). Remix omarrangerer rakkefalgen af elementernei cirklen. l
Det er en slags tilfaddighedsgenerator. REMIX EFFECT

Du kan dtsdikke selv bestemme den nye raskkefglge af elementerne.
Effects giver dig mulighed for at tilfgje ekko og andre effekter til de
enkelte elementer. Oplysninger omkring brug af effekter gemmes sammen
med den faardige cirkel.

Et andet spamndende program der anvender naesten samme metode til musikproduktion, er
programmet DoRemiX. Her er dog tale om musik af knap sa ungdommelig karakter.

LOAD ' SAVE

DoRemiX

DoRemiX kan naamest sasmmenlignes med et musikalsk regneark. Det er i hvert fald, hvad det
bliver markedsfart som, og der er noget om snakken. Et laangere og mere besvaaligt navn kunne
vage "Musikfrase-database”, hvilket er en mere sigende betegnel se for DoRemiX. Programmet
indeholder hundredevis af smafraseringer af 4 takters varighed, som kan kombineresi én uen-
delighed.

Der er ingen indstillingsmulighed for driverei programmet, idet DoRemi X benytter
Windows MIDI-mapper, sd konfigurationen er hurtigt overstaet. Hvis du er i tvivl om, hvordan
du indstiller MIDI-mapperen sa sei forrige kapitel om SB AWE32 installation. Nar du dbner
programmet, ser du fagende billede.
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= 1010495 | DoReMiX : UNTITLE1.DMX
File Edit ¥Yiew Settings Help

i|m[wE]z

deBsfl00 | deBas900 deShio00 dePfal00 de5t000 deBrs100 f | deGuns00

4

1 ] 2 [ 3 [ 4 [ 5 ]

"Regnearkets' felter fremstar tydeligt: 6 raskker (tracks) og 40 kolonner (frames). Du laver
musikken ved at traskke et instrument ned pa et tomt felt i arket. Start med at klikke oppei
vinduet hvor der er vist et trommesad. Nu harer du en trommerytme af 4 takters varighed. Hvis
du kan lide, hvad du herer, traskker du trommerne ned i feltet drums i kolonne 1.

Prov sa at klikke pa en basi vinduet ved siden af trommerne. Hvis du ikke kan lide denne
basfrase, klikker du pa navnet under billedet af bassen. Nu falder en rullegardinsmenu ned,
hvorpa der star basnavne. Klik pa én af dem, og navnet i navnevinduet skifter. Klik nuigen pa
billedet af bassen, og nu harer du en anden frase. Hvis du kan lide den, traskker du den ned i
basspor 1. Fortsagt med at preve guitar, synthesizer, piano og hvad der ellers er af instrumenter.
Gavidere med kolonne 2, og sa fremdeles.

‘ Song MapLrag & Drop from Phrases

Hvis du vil here, hvordan "nummeret" lyder forelgbigt, trykker du blot pa knappen nederst til
hgjre, og sa afspilles alle sporene pa én gang. Du kan felge, hvor langt du er kommet i melodien
ved at se paden lille rade pointer over track’ ene. Den bevasger sig efterhanden som melodien
afspilles. Du kan amndre hastigheden i rulleskakten ved tempo.

Hvis du synes, du har faet en forkert guitar pdi et af felterne, klikker du blot pa guitaren og
traekker den op pa viskel aaderet (eraser). Sder feltet tomt. Du kan ogsa klikke pa viskel saderet
og trakke det ned pa det felt, du vil dlette. Vadg sa en anden lyd og tra&k ned pa det tomme felt,
og prev at afspille den aandrede melodi. Nar du tilsidst har lavet "hittet", kan du gemme resul-
tatet bade i doremix eget .DMX format og i SMF format (.MID).
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[=d:y +

Nar du er ved at vagre trad af at hare pa de samme fraser, klikker (= scanvas m

du pa settings i menulinien, hvorefter der kommer andre P— phrase —

frasedatabaser frem. Nar du vedger en anden frasedatabase og 7 classic

klikker OK, kommer du tilbage til startbilledet. Nu vil du se, at 1 cimelody

der er sket andringer i instrumenterne, alt afhaengig af den valgte 0 disco

frasedatabase. Man kan ogsa mixe med instrumenter fra = house

forskellige databaser i samme melodi. Udover de databaser, der = jazzlmaj

alerede er i DoRemiX, kan der kgbes extra databaser. | settings % 'ﬂ;ﬂ mn

stiller du hvilket tempo der skal vaae default ved start af ny = “L Eﬁ’?

komposition. Du kan ligeledes stille en parameter, der hedder — :]uc:pk +

resolution af output SMF. Den bestemmer i hvor god oplasning
du hgrer musikken.

Leereprogrammer

= The Jazz Guitarist

‘le

File Options Categories Play Help

bidliddiidiaddiadbindbidbiddbidiiidiidiaddladl

As Time Goes By, was written by H. Hupfield. Who can forget this theme
from the movie Casablanca where a brooding Humphrey Bogart says to
the piano player, "...Play it Sam, you played it for her. now you can play
it for me...". The arrangement begins with the regular guitar trio, chord
solo format for the first chorus and then illustrates some typical comping

* A Foggy Day
RAlexander's BRag Time Band
Arthur's Thems
* I Time Goes By
Begin the Beguine
Bill Bailey
* Blue in Green
Blue=s in F

Garshwin
Berlin,T.
Bacharach +
Hupfield H.
Porter Cole
Cannon K.
Davis, Miles
Gannon 0.

Hvis du nogen sinde har dramt om at laare at spille pa et instrument, sa er chancen ogsatil stede

i MIDI-lydkortregi. Der findes nemlig adskillige programmer, der farer dig ind i spilleriets
verden, og naturligvisi dit eget tempo. Tag en lektion, nar du har tid og lyst. Det koster det

samme, ca. 500 kr. en gang for ale. Her findes f.eks. The Jazzguitarist. Et udmaarket program

der viser dig, hvordan man spiller jazzguitar.

Du skal starte med at vadge Options og her vadge MIDI driver. Sd er du klar. Vedg en melodi
fralisten og tryk paplay. Nu hgres melodien, spillet af guitar, bas og trommer. Samtidig vises

paklaviaturet og pa gribebraadtet, hvad der bliver spillet.
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Du kan preve at spille med pa din egen guitar, og ndr du pa et eller andet tidspunkt mener, du er
skrap nok, kan du mute guitaren og sa spille sammen med to fremragende musikere, der aldrig
spiller forkert. Du kan ogsa lade programmet af spille sin guitarkanal som piano, og sa spille
med som fjerdemand pa din guitar. Der findes ca. 60 numrei programmet.

Til ale er der skrevet en lille kommentar i tekstfeltet over nummerlisten. Udover disse
muligheder byder The Jazzguitarist ogsa pa Trivial Quiz. Her kan du teste din viden om melo-
dier, komponister, musikere m.m. udi guitarjazzen. Der er bibliografier over de forskellige jazz-
guitarister, som programmet er bygget op over, og udfra disse konstrueres spgrgsmal ene til
quizen. Du kan vadge forskellige svaarhedsgrader til hvert spargsmal.

| samme serie findes ogsa The Piano player og The New Orleans Jazz Pianist samt The
Classic Pianist.

Dette var eksempler pa simple programmer, som ikke kraever det helt store af dig. Nu vil vi
vise et eksempel pa et program, der kan hjadpe dig med at komponere musik pa en let made.
For at bruge dette program skal du helst kunne becifringer, altsa navne pa akkorder.

Mere komplekse MIDIprogrammer

Band in a Box iz

Band in a Box er ogsa et program, der kan bruges uden musikinstrumenter af Band-in-a-Box
nogen art. Vi har selv brugt det sadan, at vi optog et stykke musik pa band. Bandet tog vi sa
med, nar vi skulle gve med de gutter, vi engang imellem spiller med. P& den méde fik de et
indtryk af de tanker, vi havde gjort os med melodien.

Og det er jo en god ting, hvis du ikke er skrap til at forklare andre musikere, hvordan de skal
spille pa deres instrumenter.

Der skal installeres drivere via Kontropanel som beskrevet tidligere. | Band in a Box vadges
menukommandoen MIDI, dernaest MIDI driver setup. Sag den outport driver, der passer til dit
lydkort, og tryk ok, sa skulle du veare klar. Den gverste del af skaarmbilledet ser ud som neden-
stéendeillustration.

File Edit Styles MWIDI Play Melody GS User Harmony MNotation Help

2 Combo O Bass ® Piano O Drums O Guitar D Horns O String O Melody O Thru
Instrument Volume Panning Reverb Chorus Bank 107 Earl Klugh (2 pt guit)

|Acoustic Piano |£| ﬂﬁ ﬂﬁ ﬂ§ ﬂ§ o %f 52 Joe Pass

|New||0pen||3a\.re||.MlD| |Play|| St0p| |Fr0m|| Go | |Juke| |Rec.| m ‘ ‘
@@ ca] [ad Untitied Song |
sl zziazzsTy Hic [2] o vI Loop

Nar man dbner et program, der ser ud som dette, kan man blive naesten helt fortvivlet over ale
de mange muligheder, men start stille og roligt med at klikke pa open. Vadg en sang fralisten.
Du skal ikke undre dig over de magkelige fil-extensions, der stér her.

Nogle hedder .STY, andre .SGU, men det er alt sammen musik. Tryk nu pa play. Mens mu-
sikken spiller, kan du se rede cirkler patangenterne, som viser, hvilke tangenter der trykkes pa.
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Hvis du kigger i averste raskke lige under menukommandoerne, kan du se forskelligt farvede
markeringer ud for nogle af instrumentangivelserne. Radt |ys betyder ingen lyd. Blat lys indi-
kerer at instrumentet spiller, og lillalys, at der ikke er tilknyttet noget instrument i gjeblikket.

Naeste raskke indeholder mulighed for at skifte instrument (program change), og desuden kan
du indstille volume, panorering, reverb, chorus og bank. Den sidste mulighed i denne rakke
rummer en interessant nyhed. Nar du trykker pAM (melody) eller T (thru), kan du indsadte
forskellige beramtheders saarlige spillestil, f.eks Erroll Garner's saaegne made at spille piano
p, eller Joe Pass's saalige guitarklange.

Hvis du selv vil komponere en melodi, trykker du pad New, hvorefter den nederste del af
siden blankes af (indskrivningsdelen). Nu kan du sa begynde at taste akkorder ind.

i 2 3 4 B
5 6 7 8
9 10 1 12 ]
13 14 15 16

Udover de almindeligt kendte akkordtyper som dur, mol, 7" ere osv. kan BB ogsa handtere
akkorder af mere kompleks natur som f.eks. denne her: c7susb5#9b13. Du kan kopiere og
indsadte sektioner af akkorder, vadge hvor omkvaedet skal begynde og slutte, hvor mange vers
og omkvaad der skal vaareialt. Vil du ogsa skrive en tekst til din melodi, klikker du pa L (lyrics)
og skriver teksten ind. Nar melodien naeste gang af spilles, kommer teksten til at stai den rude,
hvor der stér "untitled song".

Hvis du vil have din melodi ud som en MIDI fil, klikker du bare pa.MID knappen. Og det
rigtigt sove ved BB er, at hvis du har lavet en sang som en country sang, kan du vadge et klik
pASTY knappen og fa den afspillet som f.eks. reggae eller pop eller noget helt andet. Det kan
der komme noget vaddigt spgjst ud af. BB kan ogsa skrive dine melodier ud som noder, hvis du
foretrackker dette. Du kan lave dine egne styles og gemme dem. Du kan ogsa gemme opsagnin-
ger af trommer m.m.. Der kan kabes ekstra styles diske. Forelgbig findes der 3 diske.

Man kan have megen forngjelse af Band in a Box, og sa er det unikt pa den made, at der os
bekendt ikke findes et program af samme type. Snakker vi sequencer-programmer m.m. kan de
nassten altid fasi flere forskellige udgaver, udgivet af forskellige producenter, men vi er endnu
ikke stedt pa et program af samme type som BB.

Saer vi faadige med MIDI programmerne. Som du kan se pa de forgaende sider er der
mange forskellige programtyper at vadge imellem og i mange svaarhedsgrader. Vi haber, du har
féet et indblik i det store udvalg, bade til glade amatarer og til de professionelle. Du vil maske
anke over at dit favoritprogram ikke er naavnt, men dels er pladsen trang, og det er sandsynligt,
at vi ikke har kendskab til alle de programmer, der findes. Skulle du kende et rigtigt godt
program som ikke er naevnt, er du velkommen til at skrivetil os og fortadle om det. Det er altid
rart at lagre noget nyt !
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HighEnd MIDI moduler

Vi har i dette kapitel skrevet om MIDI-kort og programmer til disse kort. Hvis du som vi er
meget glad for musik i hgj kvalitet, skal du gare dig selv den tjeneste at prave at lyttetil det, vi
kalder et High End MIDI modul. Det er MIDI moduler, som vel ikke hgrer hjemmei PC ens
verden, men merei musikbranchens univers. Du finder ikke disse moduler pa hylderne i compu-
terforretningerne, for de ville nagope ane at lave en demonstration af et sadant modul.

Nej, hvis du vil hare, hvad sadant et modul kan praestere, skal du henvende dig i en musik-
forretning, og bede dem om en demonstration, og sa skal du ellers bare nyde det. Det er en helt
igennem fantastisk oplevelse. Vi snakker her priser pa omkring 6.000 kr og opefter. Brugerne
vil naesten altid vaae musikere, der anvender modulerne til professionelt eller semi professionelt
brug, og som derfor forlanger lyde af meget hgj kvalitet. Vi kender dog flere aimindelige PC
brugere der, som vi selv, har investeret i lydmoduler af denne karat, og vi synes derfor, det er
relevant at omtale disse kort.

Yamaha MU 80

Y amaha MU 80 er en sdkaldt tonegenerator, der indeholder et fuldt GM modul med 128 lyde
og 9 trommesad. Desuden far du 537 lyde og 11 trommesad i XG formatet, som er Y amahas
udvidede lydformat. Det kan levere 64 toners polyfoni, der, som du maske, husker er antallet af
samtidigt afspillede toner. 64 toner er formentlig snart ny standard. MU 80 er 32 parts
multitimbralt.

Den kan altsd afspille 32 instrumentlyde pa samme tid. Indbygget i modulet er en sakaldt
multiprocessor, som bl.a. kan lave Reverb, Chorus, Distorsion (forvraangning af lyden) og
Equalizer m.m. Equalizeren, som brugestil at hasve/daampe de forskellige toneomrader (bas og
diskant), har presets (default indstillinger) for jazz, pop, rock og klassisk musik, hvilket vil sige,
at skal du f.eks. afspille noget rockmusik med kraftig bas og megen diskant, trykker du blot pa
Equalizerens rockindstilling, og du har sa Y amahas bud pa hvordan lyden af rockmusik skal
vage. Kan du ikke lide den, kan du selvfalgelig editere den. Oplysningerne om, hvordan dette
geres findesi den udmaakede danske manual, som falger med.

Du har muligheder for at redigere effekter bade individuelt og globalt. Hvis vi forestiller os,
at du vil indspille et lille stykke musik med et trommesadt, basguitar og en guitar, sd kunne det
godt taakes, at du maske ville have en choruseffekt pa basguitaren, guitaren skulle maske
forvraanges, og trommerne have en stor rum lyd pa Samtidig skulle der sa vaae et svagt ekko pa
alletre kanaler. Dette gares ved at redigere hver enkelt kanals effekt for sig, og til sidst tilfgje
ekko som global effekt (gaddende for ale tre kanaler). Pas paikke at overdrive effekterne.

Der er et A/D input pafrontpanelet af MU 80. Her kan du indsadte mikrofon, guitar eller
andre instrumenter, og signalet herfra kan sa blandes med MU 80's egne lyde, uden at du skal
bruge en extern mixer til dette. Du kan altsa fa afspillet en melodi over modulet, sadte en guitar
i A/D input og sa spilletil.

Der findes et vadd af andre detaljer ved MU 80. Det vil dog fere for vidt at fordybe sig i
disse, og selvom vi gjorde det, kan vi aligevel ikke beskrive, hvor godt det lyder. Savi foreslar
en demonstration hos din lokale musikhandler, hvis du er blevet interesseret.

Korg X5DR

Dette modul er i samme hgje klasse som det foregaende. Det indeholder en 8 MB tonegenerator
med 430 indbyggede Multisounds, som Korg kalder dem. Lydene er multisamplede, hvilket
betyder, at nér der samples en ny lyd, samples lyden ikke kun af en tone, men lyden over f.eks.
fire oktaver paklaviaturet. Dette giver en renere og bedre lyd.

De indbyggede multisounds kan selvfalgelig redigeres og gemmes. Korg X5DR har ogsa 64
toners polyfoni og er 16 parts multitimbralt. P4 Korgen findes to digitale multieffektprocessorer,
som udover de effekter, der var naavnt under MU 80, bl.a. ogsa har en Leslie effekt. Ledie
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effekten er en speciel effekt, der opstér ved, at hgjttaleren hvor lyden kommer ud fra, roterer.
Denne effekt kendes fra de gode gamle Hammond orgler.

Korg kalder deres made at frembringe lyde pa for Al2 syntese. X5DR har to banker A og G.
Bank G rummer et GM lydmodul med de velkendte 128 instrumenter og 8 trommesad. Bank A
rummer Korgs eget bud pa 200 meget brugbare lyde, som kan kombineres pa forskellig vis.
Multilayering (flere lyde pa hver tangent) med forskellig anslagsfalsomhed for hver lyd er ogsa
en af de mange features.

Desuden skal lige naevnes de efter vores mening bedste guitarlyde, vi har hert pa noget
lydmodul. Guitarer er nogle af de svagreste instrumenter at efterligne digitalt viaMIDI og visse
blaesere (trompet og saxofon). Men om du vil have en blad og rund spansk guitar med
nylonstrenge, eller en saftig ra spade med forvraanger, ekko eller hvad det nu skulle vagre, jasa
findes lyden pa Korg X5DR.

Er du aligevel pave i musikforretningen, safalige samtidig en demonstration af dette mo-
dul. Du vil med garanti blive overrasket over kvaliteten.

Nar priserne for et stykke PC-tilbeher begynder at snige sig op pa 6.000 kr. eller mere, bar
markedet selvfglgelig undersages grundigt. Der findes andre end de to produkter, vi har valgt at
omtale her, f.eks. har de amerikanske Turtle Beach et par bud pd, hvordan MIDI-kort skal lyde.
Roland er, med deres mange Sound Canvas lydkort/moduler, ogsa leveringsdygtige i dette
priseje. Hvad du evt. foretraskker, er svaat at spa om. Der findes ingen facitlister, hvor du kan
sla det bedste keb op, for god lyd er et individuelt sken, bade hvad angar kvaliteten af den
lydmaessige oplevelse, sdvel som hvilken pris du har lyst til at betale for den.

Rad og vejledning om MIDI

Til de laesere som er MIDIfreaks eller som bliver det, kan vi oplyse, at der faktisk findes en
forening for MIDI freaks, eller rettere en MIDI klub ved navn SysX. Denne klub udgiver et
medlemsblad MIDImag otte gange arligt, og heri orienteres om alt, hvad der rerer pasigi
musikbranchen vedr. MIDI og beslaggtede emner. Nye produkter af preoves, artikler om bedre
udnyttelse af dit nuvaaende grej, orienteringer fra de store udenlandske musikmesser er blot
nogle af de mange ting, du kan lasse om i MIDImag.

Hvert & afholdes der MIDI musikfestival, hvortil alle medlemmer er velkomnettil at
indsende bidrag. Desuden kéres hvert &, af lasserne, Arets Bob. Det er en pris, der tilfalder det
instrument, modul, program eller andet MIDI grej, som laeserne synes har vaaet mest brugbart
og nyskabende i |gbet af aret. Bladet har altid en sektion med om computere og programmer, og
der er specialartikler af og om musikeres brug af MIDI, computere og programmer.

Med april nummeret 96 falger en Audio-CD med masser af samples og demoer fra nogle af
de store producenter af MIDI keyboards og MIDI lydkort. Du kan abonnere pa bladet ved at
melde digind i SysX klubben, som tadler op imod et par tusinde medlemmer. Det koster 300 kr.
arligt. Udover MIDImag giver medlemskabet dig adgang til kurser, clinics og workshopsi brug
af MIDI, samplinger, synthprogrammeringer, brug af programmer som f.eks. Cubase score,

L ogic og mange andre spaandende ting.

Klubben holder til i lokalerne hos Music Mind, som er et kabenhavnsk konsulentfirma, der
hjadper folk med problemer med MIDI, synthesizere og andet nymodens musikgrej. Det er
ligeledes Music Mind der afholder kurserne for medlemmernei SysX. Medlemskabet giver ogsa
adgang til at kebe ind fra Music Minds kaampestore lydbibliotek af samples og lydeffekter il
priser fra2-300 kr. og opefter.

Til dlemed et SB AWES32 lydkort kan vi fortadle at 2 af Music Minds medarbejdere i
sommeren 1996 udgiver en bog om brugen af SB AWE32. Her er masser af tips og trickstil en
bedre udnyttelse af dit lydkort. Glaad dig til den kommer. Den kan formentlig kebes igennem
Music Mind. Ring og hgr neamere.
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Vi kan varmt anbefale en indmeldelse i SysX, hvis du vil lidt mere end blot lege med MIDI
lydkort. Klubben kan nas pa falgende adresse: Music Mind, Artillerivej 40 bygn 10, 2300
Kbh.S. TIf. 3296 0650 Fax 3154 4752.

Eller viainternet musimind@pip.dknet.dk.
| 1996 er Music Mind desuden at finde pa Politiken On Line.

Udover SysX og MIDImag er der for savidt kun de musikforretninger, der har specialiseret
sig i computere og musik, der kan give rad og vejledning. Det er ikke sd mange endnu, men der
kommer flere og flere, efterhanden som dette marked vokser. Importererne af de forskellige
lydkort/moduler kan selvfalgelig hjadpe dig igennem et specifikt problem med deres egne
produkter. De fortraskker dog af bl.a. tidsmaessige arsager, at det foregdr via den forretning, hvor
du har kabt produktet.

MIDI litteratur

Der findes ikke sa meget litteratur omkring MIDI. Den bedste vi er stadt pa, er skrevet af
Henrik Miller og Jesper Ranum. Den hedder "MIDI - musikkens maskinsprog", og er udgivet af
Teknisk forlag i 1989. Hvis du skulle stedeind i den, sa keb den. Den tager hele turen rundt
omkring MIDI og hvad anvendel sesmulighederne egentlig er, og det er mange. Oplaget, der i
sin tid blev trykt, er udsolgt, men maske er du heldig at falde over den i en boghandel. Du kan
0gsa prgve hos Music Mind, som maske har et par enkelte eksemplarer tilbage. Der er sdvidt
videsingen planer om genoptryk, selvom det er en fremragende bog.

Vi er nu kommet til vejs ende med MIDI lydkort, MIDI programmer m.m. Vi har efter bedste
evne forsagt at give svar panogle af de mange spergsmal, man som ny i MIDI universet stiller
sig selv. Der er sikkert emner, du synes, er forbigaet, eller som burde have vaaret uddybet noget
mere. Du er meget velkommen til at give din mening til kende ved at skrive til os viaforlaget
eler viae-mail:

Palle_Christensen@online.pol.dk

Der er dog lige en ting mere, vi skal kigge p3, og det er, hvordan man kan lave en opsagning af
lydkort, PC og andre ting som f.eks. bandoptager, radio eller forstaarker.

Dette afsnit vil ogsa veae daekkende for brug af Wave kort.
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Setup muligheder

Mange lydkort har en lille 2x4 watt forstarker monteret pa kortet, og ofte sedges lydkortet incl.
2 sma fikse skrivebordshgjttalere. Lydstyrken vil maske vagre angivet til f.eks. 80 watt, hvilket
lyder ret voldsomt. Du skal dog vaare opmaarksom pa, at watt lydstyrke kan daskke over flere
forskellige mélemetoder. Fraradio- og tv-branchen kendes udtrykket watt sinus og ogsa watt
musikeffekt. Du kan ogsarisikere at mede udtrykket peak watt.

Disse tre malemetoder angiver paforskellig vis, hvor meget hgjttalerne kan belastes. Peak
watt er et udtryk for maximum belastning i diskantomradet, og ikke for hvor meget vedvarende
belastning hgjttalerne kan klare far de braander af. Sinus watt og musikwatt angiver begge hvor
meget vedvarende belastning hgjttalerne kan klare. 10 watt sinus er ca. det samme som 20 watt
musik effekt. SA hvis du skal ssmmenligne flere hgjttalertyper, skal du lige huske at regne om,
hvis de ikke har samme watt angivelse. De fleste af de hgjttalere, der falger med et lydkort er
igvrigt af yderst svingende kvalitet. De fleste er middelmédige, men enkelte kan da ga an.
Derfor er en demonstration helt ngdvendig, hvis du ikke vil komme hjem med katten i sakken.

1) Hvisdu benytter dig af lydkortets interne forstaarker og kaber lydkortet incl. hgjttalere, skal du
forbinde lydkortets spk. udgang til den ene hgjttaler, og herfra videre til den anden. Det stér som regel
angivet pa hejttalerne, hvilken en der skal modtage signalet fra PC’ en. Ledninger skal selvfalgelig
vageinkluderet. Det sidste kan synes som en overfladig bemaakning, men vi har faktisk oplevet en
kabssituation, hvor forretningen haevdede at hgjttalerledninger skulle kabes saarskilt.

Stereoanlaeg

Du kan ogsa udnytte dit stereoanlagg, hvis du har denne mulighed inden for raskkevidde. Det vil
altid lyde bedre end de sma skrivebordshgijttalere. Desuden far du sa ogsa mulighed for at hare
radio, samtidig med at du arbejder pa PC’en. Du kan sa benytte lydkortets mixerdel til kontrol
af lydstyrke, bas og diskant. Nu har du ogsa mulighed for at sample lyde direkte fra stereoan-
laegget, f.eks radhusklokkerne fra radioen eller en bid af den sidste nye Monrad og Rislund.
Hvis dit stereoanlasg desuden indeholder en bandoptager, kan du ogsa overspille dine MIDI filer
til band, og dermed fa mulighed for at prassentere dem for folk der ikke har en PC med lydkort
(MIDI) monteret. PAnogle lydkort er det bedst at sla lydkortets egen forstaarkerdel frav.h.a
flytning af en jumper (se manual) for at undga stej fra denne.

Her falger en rigtig god opstillingsmode! (vi har den selv!):

2) PC lydkortets (SB AWE32) Line Out forbindestil sterecanlagggets Line In (AUX). Derneest forbindes
stereoanlagets Line Out til lydkortets Line In. Stereoanlasg og bandoptager er allerede indbyrdes
forbundne pa samme méde (stereoanlagg Line Out til Band Line In og modsat). Som hgjttalere bruges
2 |oftsophaangte hgjttalere med en 6 tommers hgjttaler i hver, desuden har vi en subwoofer bas samt 2
sma satellit diskanthgjttalere, som er placeret ca. 1/2 meter fra hvert gre. Det rykker, sku' vi hilse og
sige! Forstaarkerdelen er pa 60 watt sinus, sa ndr vi spiller pa et lydniveau, hvor naboerne stadig smiler
venligt, far vi en dejlig ren og fyldig lyd igennem. Vi har eksperimenteret en del med forskellige
opstillinger, inden vi fandt frem til den her beskrevne.

Mulighed 2 kan varmt anbefales. Mindre kan dog gere det, men overvej i hvert fald muligheden
for at inddrage dit stereoanlaag, hvis den er tilstede. Du far til hver en tid en vassentlig bedre
oplevelse af lyden end med sma skrivebords hgjttalere.
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Lydkort og Importgrer

Herunder falger en oversigt over forskellige lydkort og de respektive importarer, som kan
anvise neameste forhandler. Dette er ikke en fuldstaandig liste over alle lydkort, der ssdgesi
Danmark, kun over dem, som vi har kendskab til.

Produkt Importgr TIf. Nr.

SoundBlaster Creative Labs Nordic 48 24 43 22
Turttle Beach Danhild Musik 7586 42 40
Korg moduler Englund Musik 31554812
Roland kort og moduler Roland Scandinavia 32953111
Y amaha kort og moduler Y amaha Danmark 44 92 49 00

Programmer, forhandlere og importagrer

| nedenstaende tabel finder du programmer, programtype og forhandler eller importer, samt
telefon nr. F er forhandler og | importer:

Program Type Forhand/Import  [F/I | Telefon nr.
MicroLogic Sequencer Emagic DK I 702099 90
Circle Elements Musik fraser Music Mind I 32 96 06 50
Musicator 2.1 win Node sequencer Roland I 32953111
DoRemi X Musik fraser Roland I 32953111
Extra databaser (Doremi) Roland I 32953111
SMF player MIDI afspiller Roland I 32953111
Cakewalk provers. 3.0 Sequencer Roland I 32953111
Band in aBox AkK. program Indigo 2 F 86 20 16 55
Extra styles (BB) Indigo 2 F 8620 16 55
The Jazzguitarist Lagre program Indigo 2 F 86 20 16 55
New Orleans Pianist Lage program Indigo 2 F 862016 55
Classic Pianist Lage program Indigo 2 F 86 20 16 55
Cubase Score (full) Sequencer New music I 86128011
Wave pro 2.0 Windows Wave Editor Danhild Musik I 75 86 42 47
Turtle Tools MIDI+Wave Tune | Danhild Musik I 7586 42 47
SuperJam! Musik produktion Globus Data F 42 42 56 88

Specielt om sequencerprogrammerne kan vi oplyse, at de stort set allesammen findes i bade
mindre versioner (sdkadte light eller basic) og i store fulde udgaver. Priserne paen light og en
fuld version kan svinge fraca. 1.000 kr til ca. 4.000 kr. Saring og sperg. Hvis du er i tvivl om,
hvorvidt programmet er noget for dig, sa bed om en demoversion af det. Det bar vaae en
menneskeret at kunne fa en demo pa et produkt til s& mange penge.

Tak

Vi er falgende personer og firmaer en stor tak skyldig for at have haft tAlmodighed og energi til
at hjadpe osi vore anstrengelser med at traange ind i lydkortenes verden. Uden deres hjadp var
projektet nok strandet: Bjern "Lillebror" Pedersen, Henrik Dupont, Peter Lund, Englund Musik,
Danhild Musik, Y amaha Danmark, Music Mind, Creative Labs Nordic, Indigo 2, New Music,
Lars Green musik Tastrup, Kage musikcenter, Roland Scandinavia samt Emagic Danmark.

Ogsa tak til
Familie, venner og bekendte for udvist tolerance over for vorestidsforbrug. Det viste sig at veare
en noget laangerevarende proces end farst ansl aet.
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| tabellerne nedenunder kan du se hvorledes IRQ og DMA kanaler er opsat paen am. PC.
Desuden opsagningen pa vores maskiner og en tom kolonne til din egen opsagtning. (find den

evt. v.h.a. MSD.EXE fra DOS 6.x eller Windows 3.1x/Windows95).

IRQ |Navn Funktion Palle Brian Egen
0 Timer Styrer tilpasning sek. | Timer Timer

1 Keyboard Styrer tastaturet Tastatur Tastatur

2 Cascade F.eks. grafikkort Grafikkort Grafikkort
3 Com1 Kommunikation port 1 | Mus Mus

4 Com 2 Kommunikation port 2 | Modem Ledig

5 Lpt2 Printer 2 eller ledig SB kort SB kort

6 Floppy Kommunikation floppy | Floppy Floppy

7 Lptl Printer 1 Printer Printer

8 Realtimeclock | Styrer tid/dato Realtimeclock | Realtimeclock
9 Cascade Omdirigeret IRQ 2 Om IRQ 2 OmIRQ 2
10 Free Ledig CD-ROM Ledig

11 Free Ledig Harddisk Ledig

12 Free Ledig Ledig Ledig

13 Coprocessor Kommunikation Copr. | Coprocessor Coprocessor
14 Harddisk Kommunikation HD Ledig Harddisk

15 Free Ledig Ledig CD-ROM
DMA kanaler ser ud som falger:

Nr. | Funktion Palle Brian Egen

0 Freelow (8 bit) Ledig Ledig

1 Freelow (8 bit) SB kort SB kort

2 Floppy drev Floppy Floppy

3 Freelow (8 bit) Ledig Ledig

4 Cascade (Harddisk controller) Harddisk | Harddisk

5 Free high (16 bit) SB kort SB kort

6 Free high (16 bit) Ledig Ledig

7 Free high (16 bit) CD-ROM | L edig

Tilsidst de amindeligste portadresser:

I/O Port Funktion

200 - 207 Adresse for CPU/gameport-joystick kommunikation

220 -22F Adresse for CPU/lydkort (audio interface) kommunikation
230/250/270/290 | Adresse for CPU/CD-ROM (lydkort interface) kommunikation
278 - 27F Adresse for CPU/LPT 2 (printer 2) kommunikation

2F8 - 2FF Adresse for CPU/COM 2 (f.eks. modem) kommunikation
330- 337 Adresse for CPU/MPU 401 (MIDI interface) kommunikation
378 - 37F Adresse for CPU/LPT 1 (printer 1) kommunikation

388 - 38F Adresse for CPU/FM lyddel (palydkort) kommunikation
3F0 - 3F7 Adresse for CPU/floppy controller kommunikation

3F8 - 3FF Adresse for CPU/COM 1 (mus) kommunikation






